
Особое телосложение Лакса, Наследие Бессмертного Завоевателя Дракона, также получило
улучшение. Возможно, это улучшение и не принесло бы ему особых выгод, но вместо этого он
получил нечто лучшее, чего никак не ожидал, а именно... Крылья Дракона!

-Три раза в день я могу создавать крылья дракона на спине, чтобы летать, - пробормотал Лакс,
читая информацию в своей Книге Душ. - Крылья действуют в течение часа, то есть в общей
сложности я могу использовать их в течение 3 часов. Неплохо.

Кроме того, способность Лакса использовать "Дыхание Дракона" увеличилась до шести раз в
день с обычных трех. Кроме того, он получил еще 20 000 очков здоровья, что сделало его более
выносливым.

------

Имя: Лакс фон Кайзер

Возраст: 16

Раса: Полуэльф

Ранг: Апостол А ранга

Здоровье: 113,000 / 113,000

Мана: 32 500 / 32 500

Сила: 450

Интеллект: 450

Живучесть: 460

Ловкость: 400

Проворство: 400

----

Для того чтобы преодолеть ранг Инициатора, необходимо иметь 5 000 суммарных очков
характеристик.



Лакс был почти на полпути к этому значению благодаря наградам, полученным за выполнение
квеста. Однако вместо того, чтобы отдать предпочтение какой-то характеристике, полуэльф
решил распределить их, так как он был скорее универсалом.

Он был не только некромантом, но и бойцом. В связи с этим ему необходимо было добавить
статы к остальным характеристикам, чтобы иметь возможность защищаться, если вдруг
возникнет угроза, которая сумеет прорваться через призванных им существ.

Заглянув в Книгу Душ, он просмотрел информацию на Ключе, полученном во время квеста.

Когда он зачистил Врата Смерти, то получил Ключ от Агарты.

Теперь он получил еще один ключ, и полуэльфу было очень интересно, на что способен этот
ключ.

-------

<Ключ Эспуар Фриден>

- Легендарный предмет

- Раз в неделю вы сможете мгновенно телепортироваться в королевство Эспуар Фриден,
используя этот ключ.

- Вы можете вернуться туда, откуда пришли, в любое время, использовав ключ во второй раз.

- Этот предмет привязан душой к Лаксу фон Кайзеру

-----

<Королевство Эспуар Фриден>

Ранг королевства: SSS

- Королевство Эспуар Фриден - легендарное королевство Высших Эльфов, которые стояли
рядом с королевством Агарта, когда создавался мир. Они были древней расой эльфов, которые,
как считается, родились из семян первого Мирового Древа, давно исчезнувшего.

- Другие эльфийские расы, родившиеся после той эпохи, относятся к ним с большим
уважением и часто обращаются к ним за советом и посредничеством при возникновении
конфликтов между другими эльфийскими кланами, такими как Лунные эльфы, Солнечные



эльфы, Лесные эльфы и другие эльфийские расы, которые в настоящее время находятся в
Элизиуме.

- Любые другие расы, кроме эльфов, не допускаются в Эльфийское королевство. Однако его
первый основатель сделал исключение и создал единственный ключ, позволяющий любой расе
попасть в королевство, если на то будет воля судьбы.

- Ключ Эспуар Фриден может быть активирован только после того, как вы станете Ранкером.

-----

Лакс не смог удержаться от глубокого вздоха, прочитав информацию о ключе, полученную им
в ходе квеста.

"Сначала было Королевство Агарта, теперь - Королевство Высших Эльфов", - подумал Лакс. -
"Что же это за место такое, где так много ключей, ведущих в королевства с SSS рангом?"

Территория Падших все еще оставался загадкой даже для Шести Королевств, которые впервые
открыли ее. Они не знали, что это за место, и просто думали, что это еще одно из тех скрытых
подземелий, которые можно найти где угодно.

Однако они ошибались.

Это было очень опасное место, где члены молодых поколений могли погибнуть по прихоти
обитавших там монстров. Путь в Священное Подземелье был полон опасностей, и, как правило,
многим приходилось платить смертью за то, чтобы остальные смогли добраться до места
назначения.

Кроме того, в Территорию Падших одновременно могли войти только пятьсот человек. В связи
с этим количество мест в Территорию было весьма ограничено.

И без того ограниченное количество мест сократилось более чем наполовину, а теперь
пришлось делить их между Шестью Королевствами, Альянсом Скайстед и Военным Пактом
Ксиннар.

По условиям переговоров, Альянс Скайстед получал 200 мест, а Шесть Королевств и Военный
Пакт Ксиннар - по 150.

Хорошей новостью было то, что бонусные места Лакса и его товарищей не учитывались в
лимите 500, что позволило им без проблем привлечь еще тридцать человек.

Хотя тридцать дополнительных слотов - это, казалось бы, очень мало, каждый слот был на



счету, что делало эти ограниченные слоты еще более ценными в глазах многих людей.

-А, вот и ты, Лакс, - сказал Шерлок, подойдя к полуэльфу, который, казалось, был погружен в
раздумья.

-Лорд Шерлок, поздравляю вас с победой, - с улыбкой ответил Лакс.

Гном поправил очки на лице и удовлетворенно кивнул Лаксу.

-Мы победили только благодаря тем огромным усилиям, которые ты и твои товарищи
приложили для нас, - заявил Шерлок. - Возможно, мы и выиграли эту войну, но это только
начало. Пока Аммарское королевство жаждет наших земель, эта война никогда не закончится,
но не будем об этом. Вот, возьми это.

Гном бросил Лаксу золотой браслет, и тот рефлекторно поймал его.

-Этот браслет называется "Могущество Воина", - сказал Шерлок. - Это последнее изобретение
расы дварфов. К сожалению, мы смогли изготовить только шесть таких браслетов. Теперь эти
шесть браслетов принадлежат тебе и твоим друзьям. Пусть они помогут вам в ваших будущих
начинаниях.

----

<Могущество Воина>

Ранг: Псевдолегендарный

- Увеличивает атаку, защиту, регенерацию здоровья, регенерацию маны и скорость на 100% на
5 минут.

- Этот артефакт привязан душой к Лаксу фон Кайзеру

-----

-Большое спасибо за ваш подарок, лорд Шерлок. - Лакс склонил голову. - Я буду дорожить им.

Шерлок улыбнулся, глядя в сторону лагеря королевства Аммар, который теперь горел вдали.

-Лакс, у меня есть предчувствие, что это не последняя наша встреча, - заявил Шерлок. - А пока
я с нетерпением жду, когда мы в следующий раз встретимся на поле боя. Надеюсь, что в
следующий раз мы будем на одной стороне, а не будем сражаться друг против друга как враги.



Глаза полуэльфа расширились от удивления, когда он услышал слова гнома.

-Лорд Шерлок, пожалуйста, не поднимайте флаг.

-Флаг? Какой флаг? У нас уже много флагов поднято. О чем ты говоришь?

Рыжеволосый подросток мог только горько усмехнуться, потому что слова гномов были похожи
на пророчество о том, что произойдет в будущем.

-Ну что ж, Лакс, тогда я пойду, - сказал Шерлок, разворачиваясь, чтобы идти в сторону
командного центра королевства Елань. - Давай встретимся еще раз при более благоприятных
обстоятельствах.

Гном больше не оглядывался и продолжал уходить, оставив Лакса думать над его словами.

-Папочка, ты готов идти? - Кая, которая тоже только что закончила разбираться со своими
наградами, с улыбкой подошла к полуэльфу. - Валл вернулся, так что мы можем отправляться в
любое время.

Словно ожидая этой реплики, Эйнар, Валл, Кин и Ксандер появились и собрались вокруг
полуэльфа, которого они считали своим временным лидером во Вратах Войны.

-Ладно, пойдемте, - сказал Лакс, принимая завершение квеста в своей Книге Душ. - Давайте
вернемся в Элизиум.

----

<Объявление!>

<Врата войны (адского режима) завоеваны!>

<Двое из врат были успешно покорены!>

<Завоевателям будет позволено свободно входить в Территорию Падших в течение двух лет в
любое время. Это награда за покорение двух врат Апокалипсиса!>

<Объявляем имена Покорителей Священного Подземелья без особого порядка!>

<Кай...



<Кин...

<Ксандер...

<Эйнар Мордоск

<Валлаки Мейтар >

<Лакс фон Кайзер>

----

Имена Лакса и его товарищей были выгравированы на Вратах Войны, которые теперь ярко
светились после того, как были зачищены.

Объявление услышали и люди за пределами Территории Павших, что их тоже удивило.

-Они зачистили Врата Войны, а не Врата Завоевания? - спросил посол империи Вахан у
стоявшего рядом с ним ранкера, который служил ему защитником. - Я правильно понял?

-Да, - ответил ранкер. - В объявлении было сказано, что зачищены Врата Войны, а не Врата
Завоевания.

Малькольм, стоявший неподалеку от посла, нахмурился, услышав объявление.

Все они думали, что Лакс тоже вошел во Врата Завоевания и каким-то образом оказался в том
же инстансовом подземелье, что и они. Однако, судя по объявлению, они вошли в другие врата,
что заставило членов Альянса Скайстед потерять дар речи.

-Видите? - Гектор, отец Ксандера, усмехнулся. - Вы все слишком быстро судите. Теперь, когда
недоразумение прояснилось, вы все еще считаете, что наша сторона намеренно саботировала
ваших представителей?

Посол фыркнул, но опровергнуть слова Гектора не смог. На главных воротах Территории
Павших появилось несколько золотых букв с надписью "Завоеватели Врат Войны".

Мгновение спустя на них появились имена Лакса и его товарищей. Это было явным
доказательством того, что никто из них не ослышался, и их предположение о том, что Лакс
намеренно саботировал их миссию, оказалось ложным.

Тем не менее, им все равно было горько от этого.



Внезапно рядом с воротами появилась вспышка света.

Лакс, Кай, Кин, Эйнар, Валл и Ксандер, только что вышедшие из Священного Подземелья,
привлекли внимание всех собравшихся в пещере.

В округе не было слышно ни хлопков, ни приветствий, ни криков восхищения. Вместо этого их
встретило неловкое молчание тех, кто несправедливо обвинил их и сейчас думал, как
поступить с ними после инцидента, произошедшего в Священном Подземелье.

http://tl.rulate.ru/book/87149/3153864


