
Костяные Големы Мрачного Ужаса 4-го ранга были не обычными монстрами 4-го ранга.

Это были Альфа-монстры 4-го ранга.

Даже для группы, состоящей менее чем из сотни человек, сражение с десятком Альфа-
монстров 4-го ранга было вполне по силам. Но Лакса, Эйнара и Валла, лидеров трех фракций,
объединившихся для сражения со Священным Подземельем, беспокоили не эти
высокоуровневые монстры, а чудовище, которое управляло ими из тени.

-Каждая группа пусть возьмет на себя по несколько противников, - крикнул Лакс. - Кто первый
прикончит свою цель, тот поможет двум другим группам.

-Похоже на план, - прокомментировал Эйнар.

Валл улыбнулся, но ничего не сказал. Вместо этого он снова превратился в элегантного
золотого прыгающего паука, сила которого была чуть больше, чем у одного из Костяных
Големов Мрачного Ужаса, с которыми они сражались в данный момент.

Сразу же завязалась битва: подростки разделили монстра на три группы.

Лакс приказал своим призванным существам: Диабло, Иштар, Пазузу и Орион расправились с
двумя костяными големами, а Кай, Кин и остальные подростки из племени Рован - с двумя
другими.

Естественно, Лакс сражался с помощью своих призванных существ, чтобы ускорить процесс.
Несмотря на то, что бой был очень ожесточенным, все подростки смогли уничтожить своих
противников одного за другим.

Первой с врагами покончила группа Лакса. Затем они сразу же помогли команде Валла и,
наконец, Эйнара.

Когда последний из гигантских костяных големов упал на землю, вся группа ликовала от
победы в тяжелом бою. Однако четыре человека не улыбались, а просто смотрели на
раздробленные кости вокруг.

Лакс, Эйнар, Валл и Кин не теряли бдительности.

Казалось, они уже знали, что произойдет дальше, и готовились в любой момент использовать
свою сильнейшую атаку.

Вдруг в коридорах раздался еще один раскатистый смех.



Мгновение спустя кости, лежавшие на земле, взлетели в воздух и сошлись вместе, словно
образовав нечто целое. Подростки, наблюдавшие за этой сценой, почувствовали, как по
позвоночнику пробежала дрожь.

Через минуту перед ними с ревом пронесся огромный скелет с обсидиановыми костями и
черной короной на голове.

Лакс сузил глаза, когда перед ним появилась информация о новом противнике.

-----

<Красноглазый Король Обсидиановых Скелетов>

Король скелетов

Полевой босс монстр 5-го ранга

Здоровье: 3,750,000 / 3,750,000

Мана: 250 000 / 250 000

Сила: 1500

Интеллект: 500

Живучесть: 2500

Ловкость: 600

Проворство: 600

----

Как только красноглазый король скелетов принял боевую стойку, по коридорам разнесся
нечестивый гогот, словно насмехаясь над тщетной борьбой подростка за выживание.

-Позвольте мне разобраться с ним, - Кай шагнула вперед, глядя на стоящего перед ней
монстра-босса. - Третья форма...



Однако не успела она активировать свою козырную карту, которую не смогла использовать на
турнире, как Лакс поднял руку в сторону, чтобы остановить кабаниху от следующего
превращения.

-Предоставь это мне, - ответил Лакс. - Никто из вас не вмешивайтесь.

Как некроманту, ему показалось, что тот, кто смеется где-то в подземелье, издевается над ним.
Этого он терпеть не мог и решил заставить его подавиться своим смехом, активировав свою
последнюю козырную карту.

После окончания турнира Александр передал ему золотое кольцо, в котором хранились
награды для чемпиона. Когда Лакс получил кольцо, он не мог поверить в то, что увидел,
потому что награды были слишком хороши, чтобы быть правдой.

Шесть ядер зверей ранга Аргонавт

Двенадцать ядер зверей ранга Деймос.

Сто ядер зверей 5-го ранга

Тысяча ядер зверей 4-го ранга

Две тысячи ядер зверей 3-го ранга

Три тысячи ядер зверей 2-го ранга

Пять тысяч ядер зверей 1-го ранга.

Миллион золотых монет.

Также там было несколько видов оружия, доспехов и артефактов, которые Лакс планировал
использовать во время экспедиции в подземелье.

Лакс использовал все ядра 1-го ранга и почти исчерпал ядра 2-го ранга, чтобы разблокировать
еще одного союзника, благодаря которому сила легиона нежити значительно возрастет.

------

-Асмодей, заставь его страдать, - приказал Лакс. - Покажи ему силу настоящего короля.



Тут же рядом с Лаксом появился магический круг, и его новое Именное Существо дало о себе
знать.

------

<Асмодей>

"Я перестал сражаться со своими внутренними демонами. Теперь мы на одной стороне".

Именной скелет маг

Повелитель личей

Ранг: A

Прогресс (0 / 40,000)

Здоровье: 10,000 / 10,000

Мана: 140,000 / 140,000

Сила: 105

Интеллект: 700

Живучесть: 200

Ловкость: 105

Проворство: 105

Активные навыки: Приручение Нежить, Костяная Тюрьма, Смертельное Кольцо, Кража
Здоровья, Призвыв Косы Смерти, Ядовитый Кинжал, Призыв Огненных Черепов, Все активные
навыки Лакса.

Пассивные навыки: Регенерация маны, Регенерация здоровья, Все пассивные навыки Лакса.

Титул: Равный Владыке



-----

Асмодей - ваше пятое именованное существо, которому присвоен титул "Равный Владыке".

Это Именованное существо получило способность эволюционировать.

<Равный Владыке>

Независимо от того, что произойдет в будущем, это Именованное Существо будет вечно
предано вам.

Асмодей, как равный своему Владыке, может вызывать точно такое же количество существ,
что и его Хозяин, за исключением Именных Существ.

Как равный своему Владыке, Асмодей может использовать все некромантические заклинания,
которыми владеет его Хозяин.

Как равный своему Владыке, Асмодей получит доступ ко всем навыкам своего Хозяина, за
исключением навыков родословной.

Когда Асмодей сражается вместе с хозяином, все его характеристики увеличиваются на 50%.

Примечание: Дьявол всегда был и будет джентльменом.

-----

<Приручение Нежити >

Вы можете приручать любую нежить, которая на два ранга выше вас.

Максимальное количество приручаемых существ - одно.

Если вы приручите другое существо нежити, пока владеете другим, первое существо исчезнет
и будет заменено новым.

------

Рядом с Лаксом появился лич в королевской мантии и с золотой короной на голове и
посмотрел на Красноглазого Короля Скелетов.



-Этот коридор недостаточно велик для двух королей, - сказал Асмодей с нотками веселья в
своем холодном голосе. - Но я сделаю исключение, если ты станешь моим слугой.

Словно почувствовав, что его достоинство только что было оспорено, Король Скелетов бросил
взгляд на Повелителя Личей, посмевшего даже подумать о том, чтобы сделать его своим
слугой, и поднял обсидиановый меч, готовясь поразить лича.

-Значит, ответ - нет? - Асмодей поднял палец и направил его на голову Короля Скелетов. - То,
что ты думаешь, не имеет никакого значения. Твою судьбу решаю я, а не ты.

Королю скелетов надоели бредни лича, и он решил стереть его существование из этого мира.

-Приручение Нежити.

Гигантский обсидиановый меч остановился в сантиметре от головы Асмодея. Кая, Кин, Эйнар и
Валл уже отдалились от Короля Скелетов, думая, что он мгновенно уничтожит новое Именное
Существо Лакса, а затем нападет на них всех.

Однако ожидаемой ими сцены не произошло. Вместо этого их глаза расширились в шоке от
неожиданного поворота событий, произошедшего на их глазах.

Гигантский обсидиановый король скелет снова поднял меч и, как рыцарь, преклонил колени
перед Асмодеем, поклявшись в верности своему новому повелителю.

Внезапно в коридоре раздался гневный рев. Очевидно, он был недоволен тем, что произошло с
его слугой.

-Что случилось? - усмехнулся Лакс в конце коридора. - Больше не смеешься?

Вслед за этим раздался полный гнева рев, но после этого в коридоре вдруг стало тихо.

Слышно было только прерывистое дыхание всех, кто все еще не мог поверить в то, что
произошло на его глазах.

-Неужели он только что приручил монстра 5-го ранга? - в недоумении пробормотала Кая.

-Да, - ответил Кин, стоявший неподалеку от нее.

Эйнар и Валл с плотно сжатыми губами смотрели на Лакса, скрестившего руки на груди. Им
казалось, что они уже видели всю его силу во время турнира. Однако то, что они увидели
сейчас, было просто невероятно. Если бы они не видели этого лично, то не поверили бы, даже



если бы им это сказал человек, которому они доверяли.

Не успели все прийти в себя от увиденного, как гигантский Король Скелетов протянул ладонь
к Асмодею.

Секунду спустя Король-скелет взял Повелителя Личей на плечи и встал.

Взмахнув рукой, Асмодей вызвал тридцать пять скелетов воинов, тридцать скелетов лучников и
двух каменных големов.

Имея титул "Равный Владыке", он обладал теми же навыками, что и Лакс, за исключением
боевых искусств Дракона, которые можно было использовать только с помощью силы
Драконьей родословной.

Именно поэтому Лакс и глазом не повел, когда попросил Эйко присмотреть за Айрис. Асмодей
обладал точно такими же навыками, как и он, что делало его настоящей силой среди Именных
Существ Лакса.

-Пошли, - приказал Лакс. - Асмодей, веди.

-Как пожелаете, - Асмодей почтительно кивнул Лаксу, усаживаясь на плечо гигантского
Короля Обсидиановых Скелетов.

Затем он пошел вперед, а Лакс и его скелеты последовали за ним. Прошло полминуты, прежде
чем остальные вышли из оцепенения и последовали за полуэльфом, который дал им понять,
что Чемпион Турнира оказался более грозным, чем то, что они видели во время турнира.

http://tl.rulate.ru/book/87149/3145526


