
Бородавочник визжал от злости, когда на него набросились сотни гномов, воспользовавшихся
тем, что он сражался с Диабло.

Хотя урон гномов был чуть выше, чем у скелетов Лакса, их численность компенсировала это.
Лакс улыбнулся, ведь с присоединением гильдии Айны к битве, Бородавочник наконец-то
отвлечет свое внимание от Диабло.

Воины нещадно рубили его тело, маги стреляли лучами в голову, целясь в глаза, чтобы
ослепить.

Когда монстр переключил свое внимание на гномов, желая преподать им урок, Диабло успел
нанести два сильных удара по его телу, нанеся более двухсот тысяч эфирного урона, заставив
бородавочника завизжать от боли.

Атаки Диабло игнорировали защиту. Имел ли бородавочник ранга Деймос твердую кожу или
нет, не имело значения. Это существо заботилось лишь о том, чтобы нанести противнику
точное попадание, так как оно могло нанести сокрушительный эфирный урон, который
заставил бы любого корчиться от боли.

-Кража маны!

-Мана!

Лакс и Эйко не стали бездействовать и начали поглощать ману полевого босса. Большинство
мощных навыков требовали маны, и они хотели уничтожить все шансы Бородавочника на
победу в этой битве.

Кража маны [EX] отнимала у цели 5% от ее максимального количества маны. Так как Эйко
использовала то же заклинание, что и Лакс, то за один раз использования навыка "Кража
маны" они смогли забрать у монстра 10% маны.

Чтобы полностью истощить ману бородавочника, нужно было сделать это еще 9-10 раз. Такова
была стратегия, разработанная ими для сражения с сильными монстрами.

Чем быстрее у монстра закончится мана, тем быстрее он окажется беспомощным перед
объединенной атакой Лакса и Гильдии Вечность.

-Большой Крест! - крикнула Айна, нанося удар по задней ноге бородавочника, чтобы нарушить
его равновесие.

Это была ее самая сильная атака, но защита монстра была слишком высока, чтобы она смогла
свалить его. Тем не менее, она не расстраивалась по этому поводу.



-Все, продолжайте атаковать! - приказала Айна. - Как только монстр сменит цель, Воины Щита,
приготовьтесь к перехвату и используйте свои самые сильные защитные навыки!

-Да!

Лакс, находившийся неподалеку от Айны, внутренне улыбнулся. Он уже знал, что
бородавочник не посмеет сменить цель, так как знал, что в тот момент, когда он это сделает,
Диабло нанесет по его телу подлый удар, превосходящий по силе атаки всех членов гильдии
Айны вместе взятых.

---

<Бородавочник-убийца из слоновой кости>

Здоровье: 4,331,285 / 4,800,000

Мана: 262 354 / 300 000

---

Видя, что у него нет выхода из затруднительного положения, тело бородавочника мгновенно
окрасилось в малиново-красный цвет, что означало активацию навыка "Берсерк".

-Приготовьтесь! - сразу же приказала Айна.

Услышав ее команду, все воины отступили, чтобы не вступать в бой с монстром, так как его
атака, несомненно, нанесет огромный урон.

Воины Щита вышли вперед и развернули свою самую мощную защиту - Щитовую Стену,
которая становилась тем сильнее, чем больше воинов щита одновременно ее активировали.
Можно даже сказать, что это была уникальная для воинов щита способность к командной
работе, независимо от их ранга.

Когда несколько воинов щита использовали эту способность, их общая защита складывалась,
образуя единый защитный барьер, способный отразить большинство атак.

Бородавочник поднял обе передние ноги и ударил ими по земле, создав ударную волну, от
которой воины щита, стоявшие на передней линии, отлетели назад.

-Целители, исцелите раненых! - приказала Айна. - Вторая группа защитников, шаг вперед!



Вторая команда воинов щита заняла место своих павших товарищей и активировала щитовую
стену, чтобы сдержать буйство бородавочника.

Но, несмотря на это, они снова разлетелись, когда бородавочник взмахнул своими массивными
клыками, и защитники разлетелись, как сухие листья, сметенные метлой.

В этот момент Диабло поднырнул под шею бородавочника и, подпрыгнув вверх, активировал
свою самую сильную атаку - Уничтожающий Удар Адского Пламени.

--

<Уничтожающий Удар Адского Пламени>

(Мана: 200)

Перезарядка: 5 минут.

- Покрывает оружие адским пламенем и наносит противнику огромный урон.

- Наносит противнику 500% от максимального урона.

- Этот навык имеет умеренный шанс нанести критический урон.

- Когда проходи критический урон, физическая и магическая защита цели снижается на 20%.

- Имеет умеренный шанс наложить на цель эффект Поджога.

- Если атака нанесла одновременно критический урон и эффект Поджога, то длительность
Поджога увеличивается до целой минуты. В течение этого времени любые способности
регенерации цели или любые навыки, восстанавливающие здоровье, не будут действовать.

------

<Поджог>

- У врагов, пораженных поджогом, здоровье уменьшается на 1% от максимального здоровья
каждые 2 сек.

- Эффект поджога длится тридцать секунд.



- Во время действия эффекта поджога физические атаки монстра снижаются на 20%.

------

Атака пришлась точно в слепое пятно бородавочника, опалив его шкуру адским пламенем,
заставив визжать от боли и размахивать клыками, пытаясь отбиться от скелета наездника ,
нанесшего ему сокрушительный удар.

Атака Диабло была критической и одновременно активировала эффект "Поджога", заставляя
монстра ранга Деймос уменьшать здоровье каждые две секунды, а также снижая его
физические атаки на 20%.

-Всем атаковать и не сдерживайтесь! - приказала Айна, и меч в ее руке засветился золотым
светом. - Полный вперед!

Айна покрыла свое оружие святой энергией, после чего увеличила свою физическую силу на
300%. Этот навык позволял ей на несколько секунд увеличить свою силу, чтобы усилить
следующий навык, который она собиралась использовать.

Усилив свою атаку, которая длилась недолго, Айна подняла золотой меч в руке и замахнулась
на заднюю ногу бородавочника, который только что получил Адский удар Диабло.

-Взрыв Зажигания! - взревела Айна, пробив прочную шкуру бородавочника и пронзив его
кости.

---

<Взрыв Зажигания>

- Наносит 300% физического урона и имеет небольшой шанс уничтожить броню или оружие
цели.

---

От совместной атаки Диабло и Айны бородавочник потерял равновесие и упал на землю. Тут
же на монстра набросилась толпа обезумевших гномов, которым, похоже, вкололи стероиды.

Даже Лакс, наблюдавший за этой сценой, не мог удержаться от мурашек по коже, думая, что
гильдия Айны, похоже, была слишком возбуждена, так как они безжалостно рубили, кололи и
били бородавочника, цвет кожи которого вернулся к своему обычному цвету.



Очевидно, действие способности "Берсерк" закончилось, и он временно перешел в ослабленное
состояние, что позволило гномам атаковать, не сдерживая себя.

Лидер гильдии Искривленная Судьба нахмурился, увидев текущее состояние гильдии Айны. Он
думал, что монстра ранга Деймос будет достаточно, чтобы уничтожить гильдию Вечность и
позволить своей гильдии догнать его.

Но, видя, что у гильдии Айны все под контролем, он понял, что после победы над монстром
Деймос разрыв в очках заслуг только увеличится.

--

Убийство монстров ранга Деймос = 500 000 очков заслуг

--

Лидер гильдии Искривленная Судьба сжал кулак, увидев количество очков заслуг, которые
получит Вечность после убийства бородавочника, и ему захотелось во что бы то ни стало
сорвать это убийство.

Однако не успел он придумать план, как заставить их гильдию страдать, как произошло нечто
неожиданное.

Из плотной вспышки зверей прямо на него полетело что-то серебристое.

Это был не кто иной, как демонический защитник Лакса, Пазузу.

Сразу за ним летел четырехметровый Летающий Тигр, которого гильдмастер Искривленной
Судьбы уже видел в прошлом.

Как он мог забыть то самое существо, которое уничтожило всю их гильдию после того, как они
вошли в подземелье S ранга, случайно обнаруженное месяц назад.

Существо, преследовавшее Пазузу, было не просто обычным монстром ранга Деймос, а Альфа-
монстром, носившим имя Дьявольский Демон Летающий Тигр.

Лакс, которому надоело, что Искривленная Судьба постоянно нападает на Вечность, используя
грязные трюки, сделал свой ход. Он решил преподать им урок, который не только устранит
одного из соперников Айны, но и уничтожит одного из пособников Сумеречного Дождя,
который охотился за его жизнью.
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