
Пока Лакс ехал в сторону Деревни Листьев верхом на своем скакуне Джеде, он проверял
награды, полученные за последнюю экспедицию, в своей Книге Душ.

--

Скрытый квест: Прикосновение Драконов (Завершен!)

Ранг сложности: S

Место проведения квеста: Грот Запретного Хранителя

Ранг подземелья: C

Режим подземелья: Адский режим

---

<Прикосновение Драконов>

(Цепной квест)

Глубоко под землей был обнаружен древний город. Узнайте секрет, который был погребен
вместе с его гибелью в Гроте Запретного Хранителя.

Бонусные награды будут начисляться в зависимости от выбора, который вы сделаете в этом
квесте.

---

Награды:

- Зелье интеллекта

Это зелье добавляет +50 постоянных очков интеллекта тому, кто его выпьет. За всю жизнь вы
можете употребить только одно зелье интеллекта.

- Книга навыков 2-го ранга по вашему выбору.

Вы сможете выбрать любой навык 2-го ранга или ниже из Грота Запретного Хранителя.



1 000 золотых монет

+2,000 очков репутации клана кобольдов Хазебек

- Сапоги Телепортации

- Ядро Зверя Аргонавта (Кристальный Дракон)

- Жетон Золотого Дракона

---

<Бонусные награды>

- Флакон крови дракона

- Книга навыков боевого искусства дракона

-

<Награда за квест на выживание>

(Получено во Внешнем Гроте)

100 ядер зверей 2-го ранга

20 ядер зверей 3-го ранга

2 ядра зверя 4-го ранга

---

"Неплохо." - подумал Лакс, просматривая вещи, которые он получил после завершения квеста
S ранга.

Ему очень хотелось опробовать боевое искусство дракона, которое сейчас было у него в голове,
но он сдержался от искушения, так как ему все еще нужно было сначала вернуться в Деревню
Листьев, чтобы убедиться, что гномы, которые заботились о нем, знают, что он в безопасности.



Он планировал остаться в деревне Листьев еще на один день, а затем отправиться в деревню
Линдоу, где, по слухам, был спрятан Щит Боевой Регалии Фавна. Завершить мифический квест
было нелегко, но Лакс был полон решимости пройти его до конца.

Он не знал, сколько времени займет выполнение всего квеста, но не собирался покидать Зону
новичков, пока не выполнит его.

Конечно, он мог бы получить несколько мифических или даже легендарных комплектов брони
от бабушки Веры, но Лакс хотел стать независимым. Он хотел продвигаться в Элизиуме своими
силами, поэтому он решил, что больше не будет просить у бабушки снаряжение, которое могло
бы помочь ему стать сильнее.

Кроме того, он хотел доказать отцу Айрис, Александру, что он больше не бесполезный и
слабый полуэльф, которого он знал в прошлом. Больше всего на свете Лакс хотел показать
всем, независимо от того, высмеивали ли они его или поддерживали в прошлом, чего он смог
добиться, используя свои собственные силы.

"Теперь посмотрим, что может предложить эта книга навыков 2-го ранга..." - Лакс щелкнул на
список книг навыков внутри своей Книги Души, и они материализовались перед ним.

У Лакса не было больших ожиданий, когда он активировал список, но он был поражен, когда
увидел более пятидесяти навыков, появившихся перед ним.

----

<Навыки, доступные в Гроте Запретного Хранителя>

- Кислотный спрей

- Дрожь земли

- Путаница

- Героизм

- Земные узы

- Обнаружение ловушек

- Призвать существо



- Обнаружить невидимое

- Зачаровать оружие огнем

- Доспехи смерти

- Нефритовое тело

- Луч мороза

- Терновый хлыст

- Смертельный луч

- .....

- .....

- .....

- .....

- .....

- .....

----

У полуэльфа разболелась голова после того, как он прочитал их все. Проблема была в том, что
он мог выбрать только один из множества доступных ему навыков.

Лакс не собирался выбирать Призыв Существа, так как у него уже было много Призывов.
Добавление еще нескольких ничего не изменит. Ему нужно было что-то, что увеличит его силу,
а также силу его нежити, делая их более могущественными.

После почти получасового раздумья полуэльф наконец решил выбрать навык "Нефритовое
Тело". Этот навык повышал защиту цели, давая ей дополнительные +200 к защите, что делало
его призванных существ более выносливыми.



Хотя дополнительные 200 оков к защите могут показаться скудными, это все равно был
потрясающий навык 2-го ранга, и Лакс с нетерпением ждал, какой будет его улучшенная
версия.

Сделав несколько глубоких вдохов, Лакс выбрала навык Нефритовое Тело. Сразу же перед ним
появилось несколько строк текста, говорящих о том, что выбранный навык был автоматически
улучшен.

---

Вы изучили навык Нефритовое Тело.

-----

<Эволюция навыка [EX] обнаружила новый навык>

- Так как навык "Нефритовое тело" не был получен из ядра зверя, он автоматически
эволюционирует до "Улучшенное Нефритовое Тело" (массовый бафф).

---

<Улучшенное Нефритовое Тело>

(Мана: 10)

- Этот навык добавляет +300 к защите.

- Этот навык автоматически накладывает бафф на всех союзных юнитов, находящихся на поле
боя.

Длительность навыка: 30 минут

Перезарядка: 10 минут

----Лакс сжал кулак, увидев улучшенную версию навыка. Он не только давал дополнительные
+300 к защите, но и массовый бафф, что избавляло полуэльфа от необходимости вручную
баффать всех своих юнитов по одному.

-Очень хорошо, - сказал Лакс с улыбкой.



С этим баффом только Альфа-монстры или монстры с похожей силой могли угрожать его
скелетам в Зоне Новичков из-за их прочности. Можно даже сказать, что нежить Лакса были на
пути к тому, чтобы стать невероятно сильной для территории Норрии.

Сейчас только существа 3-го ранга и выше могли потенциально прорваться сквозь защиту
Скелетов, что делало Лакса очень счастливым.

"Пока я не встречу кого-то настолько сильного, как Кадмуса и Червя Смерти Инда, у меня не
будет проблем с завершением Мифических Квестов в каждой деревне", - думал Лакс, закрывая
Книгу Душ. - "Мое телосложение также улучшилось".

Лакс был уверен, что с его нынешней силой он сможет легко победить всех Альфа-монстров на
территории Норрии, за исключением полевых боссов, которые все еще представляли
значительную угрозу для его нынешнего ранга и сил.

"Как только я соберу Боевые Регалии Фавна и освою Боевое Искусство Дракона, смогу ли я
победить их?" - подумал Лакс, когда вдали показался знакомый пейзаж Деревни Листьев. - "Я
подумаю об этом, когда буду готов."

http://tl.rulate.ru/book/87149/3072658


