
Два часа спустя...

Большинство патрулирующих воинов орков вернулись в лагерь орков, услышав сигнальный рог.
Поэтому общее число воинов орков в лагере теперь составляло сто человек.

Все они собрались посмотреть на битву между Барком и Баронаром, желая узнать, появится ли
у них новый военачальник. Поединки за власть обычно заканчивались смертью одной из
сторон. Ни один военачальник не любил, когда у него отнимали должность, поэтому он делал
все возможное, чтобы убить своего противника, чтобы гарантировать, что тот не бросит ему
вызов в будущем.

Конечно, Баронар мог отказаться от поединка. Однако, понеся потери от ночного набега
Барки, шаман орков не хотел ничего другого, кроме как убить выскочку-полуорка, который
думал, что сможет победить его.

Под взглядами более сотни воинов орков Барка стоял с мечом в руках. Он выглядел настолько
устрашающе и мощно, что некоторые орки были поражены его видом.

-Готов ли ты умереть, Барка? - спросил Баронар, держа в руке посох с черепом. - Не волнуйся.
Я обязательно добавлю твою голову в свою коллекцию.

-Я пришел сюда не умирать, - ответил Барка, направляя свой меч в сторону Баронара. - Я
пришел сюда, чтобы убить тебя.

-Большие слова от полукровки.

-Скоро ты увидишь, на что способен этот полукровка.

Лакс и остальные наблюдали за битвой издалека. Хотя Барка заверил их, что орки не нападут
на них, потому что дуэль священна, ему все равно не нравилось рисковать против сотни орков с
заверениями Барки.

У гномов на лицах были серьезные выражения, потому что они не знали, подействует ли яд,
который выпил Баронар. Обычно, когда сражались бойцы и маги, маг всегда одерживал верх.

Причиной тому была их способность использовать мощные дальние атаки, которые могли убить
бойцов еще до того, как они успевали приблизиться.

Два бойца смотрели друг на друга в течение полуминуты, прежде чем их бой официально
начался.

Первым делом Баронар вызвал двух элитных воинов духов орков, чтобы они сражались за него.



Это были монстры 3 ранга, способные затормозить врагов шамана орков, пока тот произносил
свои проклятия и атакующие заклинания, чтобы уменьшить здоровье противника.

Именно таков был план Баронара. Однако после того, как он вызвал двух элитных воинов духов
орков, он почувствовал, что с его телом что-то не так. Он не мог собирать ману так быстро, как
ему хотелось, из-за чего заклинания, которые он произносил, запаздывали.

Эта задержка не ускользнула от взгляда Барки, и он использовал грубую силу, чтобы
пробиться мимо двух Элитных Воинов Духа Орков. Он не стал тратить время на их атаку,
потому что не хотел упустить золотую возможность, которая ему представилась.

-Морозный Огонь! - крикнул Баронар, выпустив в упор ледяное голубое пламя. К сожалению,
сила пламени уменьшилась вдвое, потому что он не смог собрать достаточно маны, чтобы
активировать его полную разрушительную силу.

Барка зарычал, взмахнул мечом и разделил голубой огненный шар на две половины, заставив
их взорваться.

Хотя полуорк получил повреждения тела, он не обратил на это внимания и продолжил
атаковать шамана орков, который едва успел призвать щит души.

-Умри, ублюлок!!! - крикнул Барка, взмахнув своим огромным мечом в сторону барьера,
который мешал ему забрать жизнь Баронара.

На поверхности Щита Души появилась трещина после того, как Барка нанес удар. Мгновение
спустя полуорк снова взмахнул мечом, полностью разрушив щит.

-Отравление! - прорычал Баронар, выпуская из кончиков пальцев зеленый светящийся дротик.

Зеленый дротик пронзил грудь Барки, но тот отмахнулся от боли и с яростью взмахнул мечом.
Его высокая сопротивляемость не позволила проявиться ядовитому эффекту навыка, сделав
последнее средство Баронара бесполезным.

В ночи раздался крик: меч полуорка пронзил правую руку шамана орков, полностью отрубив
ее.

Сначала Барка собирался разрубить Баронара пополам, но шаман орков успел вовремя
повернуть свое тело. К сожалению, он не смог полностью уклониться от атаки, потеряв при
этом руку.

-Стой! Я сдаюсь! - крикнул Баронар, стоя на коленях на земле. - Я признаю в тебе нового
военачальника орков. Не убивай меня!



Барка остановил свой меч на середине замаха и посмотрел на сдавшегося шамана орков.

-Ты признаешь меня своим новым вождем? - спросил Барка.

-Да! Я признаю тебя! Я буду хорошо служить тебе! - взмолился Баронар.

Лакс, наблюдавший за этой сценой, моргнул, потому что не думал, что шаман орков будет
умолять его о жизни.

Затем Барка взглянул в сторону полуэльфа и задал ему вопрос.

-Нам убить его или нет? - спросил Барка.

Лакс, естественно, хотел убить Баронара, потому что хотел заполучить псевдо-мифический
предмет, который орк шаман выбросит после своей смерти.

Однако, не успел он выкрикнуть слово "Убей!", как перед ним появилась серия уведомлений.

--

<Судьба Баронара>

Шаман орков умолял вас пощадить его жизнь. Что бы вы хотели сделать?

- Вариант 1

Убить Баронара.

Получите одно случайное Псевдомифическое снаряжение, принадлежащее ему.

- Вариант 2

Запасной Баронар

Получите один случайный навык из его набора навыков.

Возможные навыки, которые можно получить: Призыв Элитного Воина Духа Орка, Отравление,
Страх, Морозный Огонь, Утечка Жизни, Щит Души, Тусклое Зрение, Усиление Урона.



- Вариант 3

Вы можете договориться о своих условиях. Успех переговоров будет зависеть от вашего
показателя Харизмы.

--

Внезапное уведомление заставило Лакса задержать слово, которые он собирался произнести.
Барка смотрел на него со спокойным выражением лица, ожидая ответа полуэльфа. Полуорку
было все равно, выживет Баронар или умрет.

Поэтому он был не против позволить полуэльфу решить судьбу шамана орков. Это также
позволило бы ему лучше оценить характер Лакса и понять, способен ли рыжеволосый
подросток помочь ему в его стремлении к господству.

"Хм?" - Лакс моргнул, глядя на предложенные варианты. Изначально он был твердо намерен
приобрести псевдомифическое оружие после смерти шамана орков.

Однако приобретение случайного навыка тоже было хорошим вариантом, так как его
специальная способность, Эволюция Навыка [EX], непременно повысит навык.

Что касается третьего варианта, то, хотя он был хорош собой, Лакс не знал, хватит ли у него
очков Харизмы, чтобы преуспеть в переговорах. Было две скрытых характеристики, которые
нельзя было увидеть с помощью Книги Душ. Этими двумя характеристиками были Удача и
Харизма.

Он упрашивал Бога игр Эриола позволить ему посмотреть свои характеристики харизмы и
удачи, но тот отказался. Сколько бы полуэльф ни умолял, Бог Игр не поступился. Поэтому
Лакс не знал, повезет ему или не везет.

"Третий вариант - это авантюра", - подумал Лакс. Именно в этот момент он вспомнил Бога
азартных игроков Макса. Старик однажды сказал ему, что либо он делает все, либо не делает
вообще ничего.

Однако, вспомнив, как неисправна пушка Бога азартных игроков, когда он отправил Лакса в
Соле, полуэльф невольно содрогнулся.

"Нет. Я не могу рисковать. Я просто выберу 2-й вариант", - подумал Лакс. Сейчас он не мог
сделать ставку на свою Харизму и Удачу. Раз уж так, он просто выберет вариант, который
принесет ему навык.

Лакс подошел к Баронару и остановился только тогда, когда оказался в двух метрах от шамана
орков.



-Пощади его, - сказал Лакс. - Иметь шамана орков под своим началом, когда ты станешь
вождем орков, лучше, чем не иметь ни одного.

-Ты уверен? - спросил Барка.

-Да.

-Хорошо.

Барка повернулся лицом к Баронару и протянул ему руку. Тот на мгновение посмотрел на
протянутую руку, а затем сжал ее своей.

Орки воины, наблюдавшие за происходящим со стороны, подняли оружие и закричали. В это
самое время Лакс получил серию уведомлений.

---

Квест: Судьба Баронара (Завершен!)

<Награды>

Получен один случайный навык.

- Вы получите одик из навыков, принадлежащих шаману орков, Баронару.

<Бонусная награда>

Вы получили 125 воинов орков под свое командование!

Баронар стал вашим союзником!

+500 очков репутации Блэкрокка

10 Зелий омоложения среднего качества

--

Лакс улыбнулся, подумав, что бонусная награда была и вправду неожиданной. Хотя он
предполагал, что Баронар и Воины Орков станут их союзниками, это не было гарантией.



Видя, что они стали частью их команды, полуэльф стал более уверенным, что сможет быстрее
справиться с квестом с помощью сильнейшего военачальника орков на их стороне.

http://tl.rulate.ru/book/87149/2969985


