
Посреди ночи по садам Фигаро разносится интенсивное жужжание крыльев насекомых.

Диабло, Иштар и другие Скелеты крадучись двигались к северу, используя темноту как
прикрытие. Комары не могли их обнаружить, так как их тела не выделяли тепла, что делало их
практически невидимыми для глаз комаров.

Когда элитный отряд скелетов приблизился к месту назначения, они заметили, что гнездо
монстров в основном пустовало. Человек в халате приказал комарам искать следы скелетов и
поймать их призывателя.

К счастью, Диабло и его команда использовали множество подземных туннелей, сделанных
Муравьями, чтобы добраться до северных регионов, что позволило им обойти комаров, которые
искали их.

Диабло взглянул на Иштар, и та кивнула головой. Затем она положила стрелу на лук и
прицелилась. Великие скелеты лучники последовали ее примеру и тоже приготовились
стрелять, ожидая лишь ее сигнала к атаке.

Через несколько секунд ливень стрел уничтожил краснополосых комаров, затаившихся у входа
в гнездо монстров.

Так как это были обычные монстры, они мгновенно погибли от внезапной атаки, которую
предприняли Иштар и ее лучники. Убедившись, что других монстров не видно, группа
поспешно вошла в гнездо.

Лакс, наблюдавший за всем происходящим глазами Диабло, нахмурился. Он думал, что ему и
скелетам придется пробиваться сквозь огромные рои комаров, но после прибытия к месту
назначения комаров нигде не было видно.

Полуэльф не знал, что большинство из них сейчас прочесывают сад Фигаро в поисках Диабло и
его самого.

Когда скелеты углубились в гнездо, они попали в просторную пещеру, в центре которой лежал
четырехметровый светящийся кокон. Рядом с ним находился человек в одеянии, который был
занят произнесением заклинаний, как бы укрепляя кокон и усиливая то, что в нем находилось.

Прежде чем Лакс успел оценить происходящее, прозвучало уведомление, и перед ним
материализовался ряд текстов.

----

<Рождение Мерзости>



Ранг Квеста: S

- Неизвестная организация проводит эксперимент в зоне новичков королевства Гвеливен. Их
цель - создать монстра, который потенциально может сделать их владыками королевства
гномов, чтобы отменить правление королевской семьи.

- Их планы все еще находятся на начальной стадии, и именно вам предстоит остановить их!

<Цель квеста>

- Убить Мерзость.

- Что бы ни случилось, существо должно быть убито любой ценой.

- Соберите информацию о неизвестной организации и передайте ее всадникам Норрии.

- Продолжительность квеста: 1 час

- Квест будет автоматически провален, если вы не сможете уничтожить Мерзость за
отведенное время.

<Награды>

100 нераспределенных очков характеристик

100 очков навыков

100 очков телосложения

500 золотых монет Элизиума

500 очков репутации Всадников Норрии

100 очков репутации королевства (эксклюзивно для королевства Гвеливен)

2000 очков репутации деревни Листьев

---



"Квест S ранга?!" - Лакс тяжело вздохнул, прочитав информацию, которая внезапно
промелькнула перед ним. - "И у меня есть только один час, чтобы выполнить его?!"

Пробыв в деревне Листьев несколько месяцев, он обнаружил, что для людей в Зоне Новичков
не было доступно ни одного квеста S ранга. Самым высоким квестом было подчинение
полевого босса, Короля Лесных Волков, но даже это было лишь квестом A ранга.

Что это означало? Это означало, что этот квест был сложнее, чем покорение полевого босса.
Это также означало, что для выполнения такого квеста нужна Элитная группа апостолов.

"К счастью, я улучшил Диабло, Иштар и других моих скелетов", - подумал Лакс, наблюдая за
человеком в одежде глазами Диабло. - "Возможно, они смогут завершить этот квест, если все
сложится хорошо".

В данный момент человек в одеянии все еще не обнаружил, что он больше не один в пещере.
Лакс предположил, что эта фигура - мужчина-гном, чей ранг был ему неизвестен.

"Элемент неожиданности на нашей стороне", - думал Лакс, глядя глазами Диабло на кокон,
который пульсировал, как человеческое сердце. - "Наверняка он не ожидал, что кто-то решится
проникнуть вглубь этого Гнезда и раскрыть его зловещие планы".

Лакс решил действовать быстро, потому что не знал, когда комариный рой вернется в свое
гнездо. Кроме того, таймер тикал, и у него было меньше часа, чтобы закончить квест до того,
как он провалится.

Иштар твердо стояла на ногах, активировав осадное положение, которое увеличивало все ее
атаки на 100%.

Великие скелеты лучники тоже встали в позу и готовились выстрелить из лука, чтобы
парализовать фигуру в плаще и дать Диабло возможность открыть брешь и расправиться с ним.

Диабло и скелеты воины заняли позицию для зарядки, готовясь к совместной атаке. После
того, как все заняли свои позиции, Лакс отдал приказ, и Пронзающая Стрела Иштар полетела
в сторону фигуры в плаще, одновременно с этим был активирован Парализующий Залп.

Когда свист стрелы эхом разнесся по пещере, фигура в плаще отклонилась в сторону, едва
уклонившись от стрелы, которая задела его щеку.

Иштар целилась ему в голову, чтобы нанести смертельный удар, но ее противник был
ветераном, сражавшимся на поле боя до вступления в тайную организацию. Как только он
услышал свист ветра, его тело бессознательно дернулось в сторону, что позволило ему едва
избежать смертельной атаки Иштар.



Когда на него обрушился дождь стрел с парализующим эффектом, гном поднял посох и создал
барьер, отражающий атаки, которые должны были вывести его из строя.

-Кто ты?! - крикнул гном. - К какой организации ты принадлежишь!

Человек в плаще был вынужден прекратить свои расспросы, когда вторая пронзающая стрела
Иштар столкнулась с его щитом, разбив его на части. В отчаянии он упал на землю, чтобы
уклониться от стрелы, которая обладала значительной силой и угрожала его жизни.

К несчастью, перекатившись в сторону, гном в плаще оказался лицом к лицу с Диабло, который
использовал шанс, чтобы атаковать гнома в голову.

-Защита! - крикнул гном, когда перед ним появился еще один барьер. Он надеялся, что его
хватит, чтобы заблокировать необычную атаку Черного Рыцаря, который держал в руке
красный меч.

Далее последовал крик боли, который заставил Лакс вздохнуть с облегчением, находясь внутри
муравьиного гнезда.

Тяжелый удар Диабло смог разрушить барьер, но на этом дело не закончилось. Гном
использовал заклинание телепортации, чтобы убежать, но костяное копье Диабло уже
материализовалось в воздухе. Одним быстрым движением костяное копье пронзило левую руку
фигуры в плаще, заставив того вскрикнуть от боли.

Лакс наблюдал, как плащ гнома упал на землю, обнажив его тело.

В поле зрения Лакса появилось покрытое шрамами лицо мужчины, которому на вид было
около тридцати лет. Волосы гнома были завязаны в косу, а нос и уши были проколоты, что
придавало ему устрашающий вид.

К счастью, Лакс не испугался и приказал Диабло схватить гнома и сбить его с ног.

К его удивлению, гном снова вызвал огненный шар, который отправил Диабло в стену пещеры.

-Ублюдки! - кричал гном, выпуская огненный шар за огненным шаром в скелетов, которые изо
всех сил старались уклониться.

Хотя его левая рука была серьезно ранена и в данный момент не могла использоваться, его
упорство доставило скелетам немало хлопот.

"По крайней мере, Апостол А ранга", - подумал Лакс с мрачным выражением лица. - "Так не
пойдет. Мне нужно сменить тактику!"



Лакс тут же отдал приказ, который Диабло беспрекословно выполнил. Именное существо
использовало прыжок и взмахнуло мечом на кокон в центре пещеры.

-Неееет! - закричал гном, прекратив метать огненные шары в Иштар и Великих Скелетов
Лучников, которые использовали против него дальние атаки.

Как и их лидер, скелеты воины тоже начали рубить кокон, используя его как щит, чтобы не
дать магу стрелять в них огненными шарами.

-Проклятая нежить! - закричал гном, трижды стукнув прикладом своего посоха по земле,
активируя магический круг. Он не мог просто смотреть, как доверенная ему миссия
разрушается прямо на глазах.

Гном пожалел, что отправил всех, кроме нескольких комаров , на поиски скелетов. Из-за его
поступка гнездо монстров осталось незащищенным, что позволило скелетам подкрасться к
нему.

"Блядь!" - внутренне выругался гном. - "Еще один день, и все пошло бы по плану. Почему
сейчас?!"

Понимая, что у него не осталось другого выхода, гном силой пробудил существо, находившееся
внутри кокона. Хотя это было преждевременное пробуждение, это было лучше, чем умереть от
рук скелетов, которые как сумасшедшие атаковали кокон.

-Встань и растопчи этих глупцов! - скомандовал гном. - Выходи! Пепельное Крыло!

Один из скелетов, атаковавший кокон, отлетел в сторону, когда из кокона появилась шипастая
нога. Диабло поспешно приказал остальным скелетам отступить, наблюдая за вылезающим из
кокона зверем.

В поле зрения всех появился комар пепельного цвета с золотыми полосками высотой четыре
метра. Его золотые глаза ярко светились, и он с ненавистью смотрел на скелетов, которые
ранили его тело. Что заставило Лакса вздрогнуть, так это то, что у монстра было три головы
вместо одной, чего он никак не ожидал от комара.

Хотя новорожденное чудовище выглядело мощным, оно все еще находилось в ослабленном
состоянии после силового разрыва кокона. Его крылья были совсем маленькими, возможно, из-
за того, что он родился преждевременно, лишив его способности летать, что заставило
полуэльфа почувствовать благодарность.

Как раз в тот момент, когда Лакс собирался оправиться от шока, в воздух взлетела стрела и
пронзила спину монстра, где находилось его сердце.



Пепельное Крыло закричал от боли, пытаясь придвинуть свое тело ближе к стене, чтобы не
получить удар сзади.

Диабло быстро сделал шаг и нанес тяжелый удар по одной из ног, разрубив ее на две части. В
пещере раздался еще один громкий вопль: три головы гигантского комара закричали в унисон.
Затем он отшвырнул Диабло, отправив его к стене пещеры, чтобы тот не смог продолжать
рубить его оставшиеся ноги.

Остальные скелеты воины сразу же отступили, потому что знали, что одного удара комара
будет достаточно, чтобы убить их. Хотя он все еще находился в ослабленном состоянии, факт
оставался фактом: он был похож на полевого босса, находящегося на пиковой стадии 3-го
ранга.
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