
Эшер оторвался от своих мыслей и задал вопрос, который давно обдумывал.

"Система, как ты поможешь мне получить очки судьбы, и каково их текущее количество?"

[Хост может произнести команду "Статус", и вам будут показаны детали вашей текущей силы и
экран навыков].

"Статус".

-----------------| Система Пожирателя Судьбы |-------------------

[Имя] : Эшер фон Рейвен Гревилл

[Уровень] - 1 (Опыт 0/1000)

[Родословная] : Заблокирован?

[Благословение] : Богиня Времени (запечатано)

[Телосложение] - Смертная стадия

[Магазин] [Квесты] [Синтез]

---------------------------------------------------------------

[-Атрибуты-]

Сила: 11

Ловкость: 9

Стойкость: 10

Интеллект: 29

Мана: заблокирована

Выносливость: 12

Обаяние: 25

Судьба: 14

---------------------------------------------------------------

[-Навыки-]

--> Разбавление времени (ранг S) Ур 1 [Активный навык]

Хозяин может разбавлять время в соотношении 5:1 на 10 сек.

Время восстановления: 1 час



--> Искусство меча Эшера (ранг A+ --> ранг D) [Пассивный навык]

Оригинальное искусство меча Эшера фон Рейвена Гревилла, которое оттачивалось годами с
единственной целью - убить врага

Время восстановления: Нет

--> Поток маны (ранг S --> запечатан) [Пассивное умение]

Помогает хозяину манипулировать маной по своему желанию.

-----------------------------------------------------

Когда Эшер увидел навык "Разбавление времени", его безразличное лицо на секунду
изменилось, но быстро вернулось в нормальное состояние. Этот навык был очень мощным.
Просто подумав, он понял, что это означает, что в любой момент боя его скорость возрастет в 5
раз. Это, несомненно, будет одним из его козырей, решил Эшер, размышляя о будущих
событиях, которые изменятся только благодаря этому навыку. Видя, что оно "Ур 1", он был
уверен, что сможет усовершенствовать этот навык и сделать его еще более мощным.

"На чем основаны эти атрибуты?" спросил Эшер, читая часть панели с атрибутами.

[Это квантовое значение, которое присвоила тебе система. Для справки: у среднего взрослого
человека все атрибуты, кроме судьбы, равны 10, а это не менее 100 у каждого человека].

"Помню, когда я был молод, я никогда не утруждал себя тренировками по контролю маны или
ранним обучением, как другие наследники", - сказал Эшер, вспоминая себя прошлого, который
не уделял достаточно внимания оттачиванию своих способностей.

Эшер был наследником семьи Гревилл, одной из самых богатых, если не самой богатой, во всем
мире. Никто не мог отказать ему в его желаниях, и родители никогда не заставляли его что-
либо делать, так как считали, что он будет тренироваться, когда поступит в Мировую
академию после 15 лет. Они хотели, чтобы их ребенок рос свободным, не обремененным
борьбой за власть и вредом.

В конце концов, так и случилось в его предыдущей жизни, но теперь все изменится. Он
изменит свою судьбу своими руками и своими методами, и на этот раз никто не сможет ему
помешать.

Очевидно, что его обаяние и интеллект были намного выше других людей его уровня, что и
помогло ему стать самым опасным человеком в прошлой жизни.

"В этой жизни я сдержу данное тебе обещание", - сказал Эшер, продолжая смотреть на экран
статуса.
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