
Эшер проснулся в своей спальне и увидел, что он жив и невредим. Его спальня была большой и
стильной, каждое украшение было покрыто золотом, серебром или бриллиантами. Если бы кто-
нибудь увидел ее, то мог бы подумать, что Эшер - король. Первое, что он заметил, это то, что
он снова стал молодым - Эшер умер в возрасте 27 лет, но теперь вернулся в свое 13-летнее
тело.

""ХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХАХА"", - истерически засмеялся Эшер, и
его личная горничная Эмми вошла проведать его.

"Молодой господин, вы в порядке?" - спросила Эмми.

"Не волнуйся, я в порядке. Только проследи, чтобы в течение трех часов никто не приближался
к моей комнате", - сказал ей Эшер, чтобы разобраться в своих мыслях.

"Как пожелаете, молодой господин", - сказала Эмми, прежде чем уйти и убедиться, что его
никто не потревожит.

Провожая взглядом уходящую служанку, Эшер стал вспоминать события, которые привели его
к нынешнему положению. Вдруг прямо в его голове раздался голос:

[Добро пожаловать, хост, в систему "Пожирателя судьбы"].

Удивившись, но сохранив самообладание, Эшер спросил: "Кто ты и почему я вернулся в
прошлое?"

[Хост был выбран Богиней Времени, которая использовала свою силу, чтобы помочь вам
повернуть время вспять. Я - просто благословение Богини, призванное направить вас в
будущее", - ответил голос.

"Но почему Богиня помогла мне? Есть ли за всем этим какая-то причина или мотив?" спросил
Эшер, сохраняя холодное выражение лица.

[Извеняюсь, но пока я не могу поделиться этой информацией с Хостом. Когда вы достигнете
определенного этапа, вы будете вознаграждены знанием и пониманием], - сказал голос.

Что это за вещь "судьба", о которой ты упомянул в системе? спросил Эшер.

[Судьба Хозяина была изменена, и в результате твоя судьба была поглощена. Даже богиня не
может вмешаться в нить судьбы. Ты должен был умереть в том лесу, и твоя судьба
продолжалась бы дальше. Но, вернувшись в молодость, вы значительно ухудшили свою судьбу.
В результате в ближайшие годы вы обязательно умрете], - пояснил голос.

"Значит, я вернулся в прошлое, но умру через несколько лет? Это что, шутка?" хмуро спросил
Эшер.

[Не волнуйтесь, система поможет вам восстановить очки судьбы. Поскольку ваша судьба низка,
вы должны грабить судьбы других людей и забирать их очки судьбы, чтобы восстановить свою],
- сказал голос.

"Значит, мне нужно просто забрать у других людей их возможности и то, что должно было
стать их будущим?" спросил Эшер.

[И да, и нет. Очки судьбы можно получить, совершая добрые дела и помогая другим, а также



побеждая своих врагов - либо убивая их, либо забирая их возможности. Я рекомендую Хосту
идти по пути добра, так как так будет удобнее набирать очки судьбы], - сказал голос.

"Прежде всего, как мне тебя называть?" - спросил Ашер. спросил Ашер.

[Называйте меня просто "система", поскольку я не являюсь живым существом. Я - часть того,
что вы получили в качестве благословения от Богини, поскольку она не может помочь вам
напрямую], - сказал голос.

Эшер все еще с опаской относился к Богине Времени, поскольку ничего не знал о ее
намерениях. Он был человеком, который не доверял никому, кроме себя, и даже в
предсмертные минуты не жалел о том, что не был доверчив, потому что лучше быть
осторожным, чем преданным.

"Ты сказал, что я могу легко получить очки судьбы, если буду героем и хорошим человеком,
верно?" спросил Эшер.

[Да, Хост. Следуя этому пути, вы наверняка наживете меньше врагов].

"Ну, в таком случае я буду злодеем. Так веселее", - сказал Эшер, пожимая плечами.

[Хост выбрал свой путь, но он будет наполнен кровью и ненавистью].

"Я прожил всю свою жизнь, ненавидимый всем миром. Каждый мой путь был наполнен
кровью", - сказал Эшер, глядя в потолок и погружаясь в размышления.
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