
Глава 198. Испытание Богов

Ши Фэн продал всего 10 стеков Жестких Камней. По сравнению со спросом всего региона
Белой Реки, это была капля в море.

Увидев такой большой спрос, Ши Фэн выставил на аукцион еще 10 стеков Жестких Камней.

На этот раз он изменил минимальную цену на 12 серебряных монет и цену выкупа на 15
серебряных монет. Он хотел определить самую высокую цену, по которой он может продать
Жесткие Камни.

Как и ожидалось, на этот раз никто не заплатил цену выкупа. Вместо этого, за Жесткие Камни
постоянно предлагались ставки. Тем не менее, цифры росли очень медленно.

Минуту спустя ...

Цена за 10 стеков Жестких Камней наконец-то значительно выросла. Ставки выросли с 12
серебряных монет до 13 серебряных монет и продолжали расти до 13 серебряных, 30 медных
монет, прежде чем остановиться. Очевидно, это была окончательная сумма, на которую игроки
хотели раскошелиться.

«Нижняя цена должна быть около 13 серебряных монет, да? Тем не менее, это превзошло мои
ожидания. В будущем я смогу просто сидеть сложа руки и только считать деньги », - сказал Ши
Фэн: он также посчитал, что 13 серебряных монет - это предел для Жестких Камней. Если цена
продолжит расти, то, кроме гильдий, среднестатистические игроки не смогут понести такие
расходы.

Более того, Ши Фэн заплатил только около 30 Медных монет за каждый стек Жестких Камней,
когда покупал их оптом. Теперь он продал их по цене 13 серебряных монет за стек; их
стоимость увеличилась более чем в 30 раз. Нельзя быть слишком жадным. В настоящее время
Ши Фэн был удовлетворен результатами.

Затем Ши Фэн продолжил извлекать Жесткие Камни из своей сумки, и выставлять их на
аукцион; он продавал партии из 20 стеков, и каждая партия будет доступна каждые десять
минут или около того. Учитывая уровень потребления и финансы игроков в регионе Города
Белой Реки, в день должны продаваться около 1600-1700 стеков.

Если бы Ши Фэн мог продавать 1000 стеков каждый день, то его заработок составил бы более
100 золотых монет в день. Более того, это были настоящие золотые монеты, а не кредиты.
Такой ежедневный доход был более чем в десять раз выше, чем ежедневный доход
первоклассных гильдий. Имея такие средства на руках, Ши Фэну не пришлось бы беспокоиться
о финансовых проблемах, когда в будущем он будет развивать свою Гильдию.

Когда система продаж была настроена, Ши Фэн решил сделать звонок. Он набрал номер своего



хорошего друга Блэки.

«Блэки, вы, ребята, закончили Репутационные Квесты? Если да, то собирайтесь перед
Телепотационными Воротами. Мы все вместе пойдем в Подземелье", - сказал Ши Фэн.

«Мы уже закончили с квестами. Однако, похоже, что мы оказались в ловушке внутри
запечатанной карты. Нам нужно пройти через испытание, если мы хотим выйти", - Блэки
обрадовался, когда услышал о входе в Подземелье, и хотел немедленно пойти и
продемонстрировать свое мастерство. С тех пор, как он заполучил Хранителя Мэйвиса, он
зашел в Интернет и просмотрел видео экспертов, показывающих свои навыки. Он также
тренировался с членами своей команды, и его методы значительно улучшились. Он
определенно удивит Ши Фэна своими новыми техниками.

«Запечатанная карта?» - спросил Ши Фэн, сморщив брови. Он не знал, как Блэки и остальным
удалось войти в запечатанную карту. По логике вещей, квесты, на которые он их отправлял, не
имели таких локаций.

Однако, благодаря описанию места Блэки, он понял, в какой ситуации они оказались.

Он не мог не признать, что их удача была действительно впечатляющей.

В Сфере Бога были доступны различные чудесные возможности, и чаще всего игроки находили
Испытание Бога. Игроки также называли его Испытанием Героев, и это было испытание,
данное Богами для смертных, чтобы те стали героями. Вероятность появления этого
испытания была только на картах 10 уровня и выше. Но шанс его обнаружить - 1/1000.

Блэки и остальным определенно повезло.

Каждое Испытание Героев было возможностью, посланной небесами. Если игроки справятся,
то получат щедрое вознаграждение. В этом испытании снаряжение и опыт считались самой
низкой формой вознаграждения. Если игроки покажут себя исключительно хорошо, то могут
получить постоянное увеличение Атрибутов, супер-редкие или улучшенные навыки, огромное
количество Мастерства Оружия и много других супер-редких наград.

Оружие и снаряжение можно было использовать только в течение определенного периода
времени; они считались посторонними предметами. Они не были частью силы. Тем не менее,
это было бы другой историей, если бы игроки смогли получить такие вещи, как постоянное
Увеличение Атрибутов и супер-редкие навыки. Ценность таких вещей намного превосходила
ценность оружия и снаряжения, и они были бы огромным подспорьем для будущего развития.

«Сколько цветов было на двери, в которую вы, ребята, вошли?» - спросил Ши Фенг.

Вопрос Ши Фэна поставил Блэки в тупие. Однако, поскольку его спросил сам Ши Фэн, Блэки
попытался вспомнить количество цветов на больших двойных дверях, в которые они вошли.



Затем он неуверенно сказал: «Я думаю, что было четыре цвета».

«Четыре ?! Ребята, вы что, самоубийцы ?! »

Испытание Бога приносило не только награды, но и наказания. Соотношение наказаний и
наград было 1 к 1.

В Сфере Бога вместе в возможностью приходила и опасность. Здесь не было бесплатного обеда,
и даже если бы он был, он вполне мог бы отравить вас до смерти.

Испытание Героев обычно делится на семь уровней. Если бы у Телепортационных Ворот был
только один цвет, то это было бы испытание 1 уровня; самое легкое испытание. С увеличением
количества цветов, сложность будет возрастать в геометрической прогрессии.

Если на Двери Испытания было четыре цвета, то это - испытание 4 Уровня. Его сложность
будет примерно в восемь или более раз выше, чем испытание 1-го уровня. Если Блэки и другие
справятся, то минимальной наградой, которую они могли бы получить, было бы оружие и
снаряжение ранга Прекрасного Золота и выше. Обычно это был предмет ранга Темного Золота.
Если бы они могли закончить испытание с достаточно высоким коэффициентом, была
вероятность, что они могли бы получить постоянное увеличение Атрибутов или прокачать одно
из своих умений до более сильной версии.

Тем не менее…

Наказание за испытание 4 уровня было не шуточным. Если Блэки и другие не смогут его
завершить, самое легкое наказание, которое они могли получить, было огромной потерей в
EXP; они вполне могут потерять несколько уровней. Блэки и другие могут даже навсегда
потерять часть своих Атрибутов или Мастерства, и возможно, войти в ослабленное состояние
на длительный период времени.

Такие суровые наказания были также одной из причин, почему большинство игроков избегали
входа в Дверь Испытаний, после того, как их находили. Вместо этого они предпочитали
получать прибыль, продавая информацию крупной гильдии.

«Брат Фэн, мы в очень опасной ситуации?», - услышав паникующего Ши Фэна, Блэки нервно
сглотнул, а его сердцебиение участилось.

Тем временем, лица Огненного Танца и других, которые стояли рядом с Блэки, также стали
чрезвычайно серьезными, услышав слова Ши Фэна. Они больше не осмеливались
недооценивать это испытание.

«Я могу дать вам, ребята, только один совет. Действуйте в рамках своих возможностей. Не
пытайтесь прыгнуть выше головы; главное- останьтесь целы. Не забудь передать мой совет



всей команде. Однако, Блэки, поскольку у вас есть Хранитель Мэйвиса, логично, у вас, ребята,
должна быть очень высокая вероятность прохождения испытания. Тем не менее, помните, не
торопите события. Даже если вам придется тратить много времени, вы никогда не должны
спешить. Все остальное будет зависеть от ваших боевых приемов, интеллекта и мудрости », -
продолжил Ши Фэн, передавая все свои знания об испытаниях Блэки. Что касается того,
справятся ли они, это будет зависеть исключительно от Блэки и остальных.

Испытание Героев никогда не повторялись, поэтому не было никаких известных стратегий для
победы.

Однако, в прошлой жизни, благодаря знаниям и мудрости предшественников, Ши Фэну удалось
сформировать стратегию, которая не была реальной стратегией: она заключалась в том, чтобы
действовать в соответствии со своими возможностями и планировать, прежде чем
предпринимать какие-либо действия. Нельзя спешить.

С помощью Огненного Танца, Колы и Хранителя Мэйвиса Блэки они смогут пройти
четырехцветное испытание. Тем не менее, в ближайшее время они не смогут выйти ... Ши Фэн
почувствовал головную боль. Первоначально он намеревался модернизировать их снаряжение
и войти в Подземелье. Однако, этот план потерпел крах. Он даже не знал, удастся ли Блэки и
остальным справится за неделю.

Испытание Героев никогда не было простым, к тому же оно было чрезвычайно трудоемким. В
прошлой жизни Ши Фэна игроки моги потратить на него больше месяца.

Однажды в прошлом, эксперт высшего уровня сделал справедливую оценку испытаний.
Пятицветное испытание было сложно сопоставить с Эпичесикм Квестом. Шестицветное
испытание было сложно сопоставить с Легендарным Квестом. Что касается семицветного
испытания, Легендарный Квест высшего уровня с трудом мог бы составить ему конкуренцию.

В прошлой жизни Ши Фэна, даже после того, как Сфера Бога уже существовала более десяти
лет, еще не было игрока, который смог бы пройти семицветное испытание. Конечно, часть
причины заключалась в том, что ни один истинный эксперт не сталкивался с семицветным
испытанием.

В прошлом, самый высокий уровень, который обнаружили, был шестицветным. Между тем,
одним из победителей шестицветного испытания был Бог-Клирик, Фиолетовое Облако, один из
десяти общепризнанных лучших Богов-Клириков в Сфере Бога.

Мысль о том, что Фиолетовое Облако в настоящее время была с Блэки и другими, немного
обрадовала Ши Фэна. Хотя Фиолетовое Облако еще не достигла своего пика, ее потенциал
нельзя было игнорировать. Возможно, Блэки и остальные справятся с четырехцветным
испытанием.

"Забудь. Нет смысла об этом слишком сильно волноваться. Похоже, сей я могу
модернизировать только свое собственное снаряжение", - вздохнул Ши Фэн. Он зашел на сайт



Аукционного Дома в поисках предметов в разделе Разное.

Раздел Разное Аукционного Дома был похож на ТаоБао . Часто игроки выставляли на аукцион
некоторые хорошие вещи, не понимая их реальной ценности или вещи, которые как они
считали, были вовсе неценными. Поэтому Ши Фэн часто просматривал этот раздел, надеясь на
удачный улов.

Когда Ши Фэн пролистывал товары ...

«Писание Пылающего Солнца».

При виде это книги Ши Фэн задрожал, он тут же захотел, чтобы эта книга оказалась у него в
руках.

Кто-то осмелился продать даже такой предмет? Это просто смешно.

Затем взгляд Ши Фэна сместился к ценнику в верхнем левом углу книги.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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