
Королевство Звёзд и Луны, Город Звёзд и Луны.

В Зале Телепортации вспыхнул свет, когда команда из двадцати игроков прибыла в
оживлённый Город Звёзд и Луны. Когда эти игроки появились, многие игроки в зале
повернулись, чтобы посмотреть.

Уровень всех этих двадцати игроков был впечатляюще высок, и они были хорошо экипированы.
Самый низкий уровень среди них был сорок седьмым, в то время как самая низкая экипировка
была сорок пятого уровня ранга чистого золота. Пара, возглавлявшая команду, мужчина и
женщина, были ещё более впечатляющими; оба были сорок девятого уровня и не носили
ничего, кроме снаряжения сорок пятого уровня ранга тёмного железа…

Даже эксперты первоклассных гильдий не могли сравниться с этой командой. Самое
удивительное, что ни один из этих экспертов не носил эмблемы гильдии, показывая, что все
они являлись независимыми игроками.

– Какая мощная команда. Кто они?

– Разве ты не видишь эмблему огненной лисы, вышитую на их плащах? Они являются членами
Огненных Облачных Лисов, одной из пятидесяти лучших команд авантюристов в Империи
Черного Дракона. Этот воин щита во главе – Остаточное Облако, командир Огненных
Облачных Лисов. Он является одним из ста лучших воинов щита Империи Чёрного Дракона. Я
слышал, что несколько первоклассных гильдий в империи предлагали высокие цены, чтобы
завербовать его, но он отказался от всех.

– Если они из команды авантюристов в Империи Чёрного Дракона, то почему они здесь, в
Королевстве Звёзд и Луны?

– Из-за Города Каменного Леса. Городская Боевая Арена – идеальное место для тренировок
таких специалистов, как они. Я также слышал, что Огненные Облачные Лисы планируют
перенести свой штаб в Город Нулевого Крыла. Хотя Боевая Арена Города Нулевого Крыла не
так эффективна, как в Городе Каменного Леса, плотность маны в городе намного выше.

Когда игроки в зале увидели членов Огненных Облачных Лисов, они все впали в горячие
дискуссии. Некоторые игроки, члены других команд авантюристов, с завистью и восхищением
смотрели на членов команды Огненных Облачных Лисов. Даже первоклассные гильдии
сражались, чтобы нанять этих экспертов; это была честь, которую только немногие команды
авантюристов могли получить.

– Это действительно раздражает, каждый раз путешествовать в и из Империи Орков.
Командир, а в следующий раз мы не можем погриндить где-нибудь в другом месте? –
предложила Грациозная Луна, заместитель командира Огненных Облачных Лисов, не обращая
внимания на сплетни вокруг. Повернувшись к Остаточному Облаку, она продолжила: –
Вторжение Орков становится всё хуже, и за последние несколько дней мы встречаем все
больше и более качественных Орков. Это определённо повлияет на нашу скорость прокачки.



– Размечталась. Если мы не продолжим квесты в Империи Орков и не убьём членов Небесного
Погребения, то как же мы заработаем деньги на наших маунтов? – Остаточное Облако зацокал.
– Хотя апгрейд Орков повлиял на нашу скорость прокачки, такие возможности случаются не
часто. Ладно, хватит жаловаться. Давайте отправимся в Город Нулевого Крыла, чтобы забрать
наши награды.

– Я понимаю, что ты хочешь сказать, но ты сам видел разницу. Эти Орки становятся всё более
мощными. Сначала мы обычно сталкивались только с элитными Орками, но теперь со всех
сторон вожди. Их боевые стандарты также улучшились. Готова поспорить, что нам придется
потратить ещё несколько часов, чтобы пересечь границу в следующий раз, когда мы
попытаемся войти в Империю Орков, – проворчала Грациозная Луна.

Несмотря на небольшое расстояние между пограничными городами Королевства Звёзд и Луны
и границей Империи Орков, их команда авантюристов потратила значительное количество
времени на пересечение границы из-за патрульных отрядов Орков. Что ещё хуже, количество и
качество патрульных отрядов также продолжало расти. Теперь они тратили половину своего
времени на борьбу с патрульными отрядами Орков.

– Хорошо, если они окрепнут к тому времени, когда мы снова попытаемся пересечь границу,
мы найдём другое место, чтобы гриндить и выполнять квесты. В любом случае, наша команда
авантюристов заработала немало. С сегодняшним уловом у нас должно быть достаточно, чтобы
купить частный дом в Городе Нулевого Крыла, – сказал Остаточное Облако. Поразмыслив ещё
немного, он увидел логику в опасениях Грациозной Луны.

Хотя зарабатывать деньги было важно, это не принесло бы им никакой пользы, если бы это
было ценой их скорости прокачки. Если Орки, охраняющие границу, станут ещё сильнее,
повышение уровня в Империи Орков больше не будет стоить того. На самом деле, основываясь
на той информации, которой он располагал, несколько команд авантюристов, которые были
лишь немного слабее Огненных Облачных Лисов, уже отказались от Империи Орков и решили
гриндить на других картах. Скорость повышения уровня этих других команд авантюристов
теперь была немного выше, чем у его собственной команды.

Когда Остаточное Облако и его спутники готовились отправиться в Город Нулевого Крыла, они
подслушали, как соседние игроки обсуждают место их назначения.

– А Нулевое Крыло на шутит?! Город Нулевого Крыла действительно может это сделать?!

– Это не может быть правдой. Как может город телепортировать игроков в любое место в
пределах четырёх миллионов метров? Если бы это было возможно, разве игроки не могли бы
мгновенно телепортироваться в нужные им зоны для прокачки?

– Нулевое Крыло лично сделало объявление. Почему бы и нет? Игроки сразу же раскусили бы,
если бы это была какая-то уловка. Кроме того, разве ты не видел? Плата за телепортацию
абсурдна. Обычные игроки почти ничего не зарабатывают. Если мы хотим использовать
функцию телепортации, нам придется передать весь дневной заработок Нулевому Крылу.



– Нулевое Крыло слишком сильное! Они реально смогли предложить что-то вроде этого! Как и
ожидалось от гильдии номер один нашего королевства!

…

Игроки на улицах Города Звёзд и Луны обсуждали последнее объявление Нулевого Крыла. Тем
временем многочисленные команды авантюристов в городе сгорали от возбуждения по поводу
этой новости.

Местоположение Города Нулевого Крыла больше не было неизвестностью для игроков
Королевства Звёзд и Луны.

Город находился недалеко от линии фронта этой войны между Империей Орков и
Королевством Звёзд и Луны. По большей части только большой лес отделял город от линии
фронта. Возможность телепортироваться в любое место в радиусе четырёх миллионов метров
от города позволит игрокам путешествовать за пределы королевства, минуя многие
патрульные отряды Орков. Это сэкономило бы игрокам много времени в пути и позволило бы
им избежать довольно большой опасности.

Единственным недостатком была стоимость телепортации. Если игроки телепортировались на
максимальное расстояние, то одна поездка стоила бы двадцать серебряных с человека…

Тем не менее цена определённо стоила поездки для способных команд авантюристов. Они
могли легко вернуть в несколько раз больше денег, чем потратили за сэкономленное время. В
конце концов, Нулевое Крыло назначило награду за членов Небесного Погребения. Они могли
бы вернуть плату за телепортацию, легко убив кучу членов гильдии. Более того, карты
Империи Орков имели гораздо больше ресурсов, чем большинство карт Королевства Звёзд и
Луны. Они также смогут увеличить скорость прокачки.

– Командир, похоже, нам придётся откладывать куда больше монет, чтобы купить частный дом
в Городе Нулевого Крыла, – сказала Грациозная Луна, усмехнувшись после того, как прочитала
объявление Нулевого Крыла.

– Нулевое Крыло не даёт нам ни единого шанса! Как было бы замечательно, если бы они
продали своё частное жилье до этого объявления! – в то время как Остаточное Облако
праздновал новость, он также почувствовал жало в своих карманах.

Город Нулевого Крыла уже предлагал удивительные преимущества, но теперь он также
информировал общественность о своей функции телепортации. Излишне говорить, что
команды авантюристов и эксперты, которые хотели достичь уровня в Империи Орков, затопят
Город Нулевого Крыла. Для таких игроков, как они, функция телепортации была основным
ресурсом, и двадцать серебряных монет не были существенными расходами. Как только они
получали одну или две единицы снаряжения для продажи, они легко зарабатывали то, что
тратили. Кроме того, игроки могли приобрести членство, чтобы получить скидку в двадцать
процентов.



На самом деле, игроки Королевства Звёзд и Луны были бы не единственными, кто был бы
заинтересован в телепортационной функции Города Нулевого Крыла. Игроки из других
королевств и империй, скорее всего, тоже посетят Город Нулевого Крыла, чтобы отправиться в
Империю Орков. Как бы то ни было, Орки, охранявшие все границы империи, становились все
сильнее.

Пока Остаточное Облако суетился над тем, как заработать достаточно денег, чтобы купить
частный дом в Городе Нулевого Крыла, команды авантюристов и игроки в этом городе были в
смятении. Эти игроки, которые изначально планировали отправиться пешком в Империю
Орков, немедленно передумали и направились к ближайшей из Четырёх Башен Стихий. Затем
они потратили двадцать серебряных, чтобы пересечь границу Королевства Звёзд и Луны.

По мере того как всё больше игроков доказывали силу функции телепортации Четырёх Башен
Стихий, всё больше команд авантюристов и опытных игроков подавали заявки на членство в
телепортации. Через один короткий час после того, как Нулевое Крыло объявило о функции
телепортации, тысяча сорок два игрока стали членами, пожертвовав более двадцати тысяч
Магических кристаллов.

В общей сложности более двух тысяч игроков использовали функцию телепортации.
Естественно, не все хотели платить часть платы за телепортацию Магическими кристаллами.

После вычитания затрат на техническое обслуживание и энергию Нулевое Крыло заработало
двенадцать серебряных монет с каждого игрока, который телепортировался на максимальное
расстояние. За один час Нулевое Крыло заработало более двухсот сорока золотых чистой
прибыли.

Однако по-настоящему пугающим результатом последнего объявления Нулевое Крыло стало
количество игроков, посетивших Города Нулевого Крыла. Всего за один час население игроков
Города Нулевого Крыла перешагнуло порог в два миллиона человек. Многие из этих игроков
принадлежали к командам авантюристов из других королевств и империй, и, в конце концов,
Нулевое Крыло также заработало целое состояние от вступительных взносов…​
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