
Даже после того, как Ши Фэн выбрал эволюционный материал, Клинок Бездны не реагировал.

– Неужели только Кристаллы маны и ничто больше? – Ши Фэн нахмурился.

В последний раз, когда он нашёл Кристалл маны, это было совпадение. Выследить их было
практически невозможно.

Когда Ши Фэн уже собирался сдаться, до его ушей донёсся звук системного уведомления.

Системное сообщение

Система: Обнаружен сменный эволюционный материал – Кристалл вечного льда. Хотите ли Вы
отказаться от силы мороза, заключённой в Кристаллах вечного льда, и развить Клинок
Бездны?

 

– Отказаться от силы мороза? – хотя он был сбит с толку, Ши Фэн восторженно нажал
"Продолжить".

Внезапно десять Кристаллов вечного льда в руках Ши Фэна разлетелись вдребезги, и из их
останков появились два облака дыма, одно чёрное, а другое белое. Вслед за этим чёрный дым
вошёл в Клинок Бездны. В ответ Клинок Бездны выскочил из ножен и завис перед Ши Фэном,
дрожа и издавая драконий рёв, эхом разнёсшийся по всей пустыне. В то же время вокруг
оружия начали появляться кроваво-красные руны.

Когда кроваво-красные руны полностью покрыли меч, оружие начало выпускать быстро
растущее давление. Ши Фэну казалось, словно он стоял не перед мечом, а перед
разъярехённым Драконом. Давление было таким сильным, что он даже с трудом дышал.

Феномен начал ослабевать только через десять секунд. В конце концов, Клинок Бездны
вернулся в своё мирное состояние.

После эволюции внешний вид Клинка Бездны немного изменился. Теперь же меч был
совершенно чёрным, как смоль. Он также излучал слабый след чёрных миазмов. Чёрный
дракон обвился вокруг рукояти меча, и кроваво-красные руны вырезали себя на лезвии. В
целом, новый облик Клинка Бездны выглядел зловещим.

– Какие могущественные атрибуты! – воскликнул Ши Фэн, осматривая панель атрибутов.

Описание предмета

[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)



Сила атаки: + 1 720

Все атрибуты: + 130

Скорость атаки: + 24

Игнорирование уровней: + 18

Атака с вероятностью

60% может нанести урон в размере 220%

37% может нанести урон в размере 300%

Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 20%.

Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +5.

Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня
на 2.

Уровень снаряжения: 45. Может быть повышен. (Поглотите 100 оружий 50 уровня ранга
чистого золота и 30 оружий 50 уровня ранга тёмного золота, чтобы повысить уровень оружия
до 50).

Оружие 2 порядка. Может развиваться (поглотите 10 Кристаллов маны или Кристаллов
вечного льда, чтобы развить до 3 порядка).

Дополнительный навык 1:

Фантомный убийца (2 порядок). Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим
двойником. Двойник будет иметь 90% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же
время двойник и оригинал могут меняться местами.

Продолжительность: 1 минута 30 секунд.

Время восстановления: 5 минут

Дополнительный навык 2:



Оковы Бездны (2 порядок). Связывает до 3-х врагов одновременно и предотвращает движение,
уменьшая защиту и магическое сопротивление на 100%. Чем выше уровень цели, тем слабее
будет эффект навыка.

Продолжительность: 5 секунды

Время восстановления: 40 секунд

Дополнительный навык 3:

Разрез Девяти Драконов (2 порядок). Мгновенно создаёт 16 фантомов Клинка Бездны. Каждый
призрачный меч способен нанести до 80% урона.

Продолжительность: 30 секунд.

Время восстановления: 5 минут.

Дополнительный навык 4:

Проклятие Бездны (2 порядок). Предотвращает перемещение или атаку всех целей в радиусе
50 метров в течение 6 секунд, а также уменьшает все их характеристики на 20% в течение 10
минут. Эффект удваивается, если в пределах досягаемости находится только одна цель.

Время восстановления: 20 минут

Дополнительный пассивный навык:

Воля Бездны. Улучшает телосложение владельца, в зависимости от плотности окружающей
маны. Чем выше плотность окружающей маны, тем выше улучшение.

Дополнительное сокровенное наследство:

Чёрный император (2 порядок). При активации каждый критический удар будет накапливать
один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения
всех атрибутов владельца на 2% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 1% в
течение 12 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 4
секунды. Максимум 30 слоев ауры смерти.

Продолжительность: 10 минут

Время восстановления: 8 часов



Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков
Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых
мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом.
Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени
возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с
использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена.
Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского
Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.

Невозможно выбросить.

Невозможно продать.

Невозможно уничтожить.

 

После эволюции до второго порядка, как основные атрибуты Клинка Бездны, так и эффекты
навыков стали намного сильнее, чем у эпического оружия.

Укрепление Клинка Бездны сделало его особенно эффективным против Боссов третьего
порядка. Хотя он будет слабее против Боссов четвёртого порядка, по крайней мере, теперь
навыки будут хоть сколько-то эффективны.

"Таким образом, мои шансы зачистить Древнее Святилище увеличились на десять
процентов", – Ши Фэн был очень доволен улучшением Клинка Бездны.

Что же касается обновления Клинка Бездны до третьего порядка, то он решил пока не
беспокоиться об этом.

Даже с Сердцем Икара, чтобы собрать сто кристаллов вечного льда, потребовалось бы больше
месяца усилий. Кроме того, это был только вопрос времени, когда другие игроки совершат
набег на Снежный Разлом. Их эффективность фарма упадёт.

Теперь всё, что ему нужно было сделать, это собрать необходимые десять Кристаллов вечного
льда для его квеста. Получив их, он должен был помочь членам своей команды авантюристов
быстро повысить уровень, чтобы подготовить их к набегу на Древнее Святилище.

После того, как Ши Фэн вернул Клинок Бездны в ножны, он заметил, что белый дым
постепенно кристаллизовался, в конце концов превратившись в осколок прозрачного
кристалла.

Когда Ши Фэн взял кристалл, он почувствовал, как холод прошел через него. Он начал терять



тысячу НР каждую секунду.

– Да вы шутите?!

Ши Фэн был потрясен. Он поспешно спрятал кристалл в сумку. Несмотря на короткое
мгновение, когда он держал кристалл, его правая рука полностью замёрзла. Если бы парень
держал его ещё несколько секунд, лёд мог бы поглотить всё его тело.

К счастью, замёрзла только рука. Без кристалла, поглощающего тепло его тела, рука быстро
пришла в норму.

"Какая сильная замораживающая сила! К счастью, моя ледостойкость высока. Любой другой
мог бы мгновенно замёрзнуть насмерть", – Ши Фэн посмотрел на кристалл в своей сумке. Затем
он щёлкнул, чтобы осмотреть предмет.

Хотя Ши Фэн не мог с уверенностью сказать, обладал ли он самым высоким сопротивлением
льду среди всех игроков в Божественном Домене, не было никаких сомнений, что он был
близок к этому. Кроме того, у него был средний Камень лазурного источника. Заклинания и
навыки ледяного типа первого порядка вообще не должны на него влиять. Только ледяные
атаки второго порядка должны причинить ему вред.

И всё же этот жалкий кристалл почти превратил его в ледяную скульптуру, пожирая тысячу
НР каждую секунду. Обычный игрок, скорее всего, будет терять более десяти тысяч НР в
секунду, просто прикоснувшись к кристаллу. Если держать его в течение четырёх или пяти
секунд, даже МТ сорок пятого уровня со сто процентами здоровья замёрзнет насмерть.

После того, как Ши Фэн щёлкнул, чтобы проверить панель атрибутов кристалла, появилась
шкала загрузки, уведомляющая его, что ему нужно подождать десть секунд, чтобы проверить
кристалл.

После того, как шкала загрузки заполнилась, одно системное уведомление за другим достигло
его ушей, прежде чем Ши Фэн успел даже взглянуть на панель атрибутов.

Системное сообщение

Системное объявление: Игрок активировал новый пакет расширения "Пробуждение ледяного
кристалла".

 

Системное сообщение

Системное объявление: Этот новый пакет расширения требует обновления системы.
Пожалуйста, приготовьтесь выйти из системы. Предполагаемая продолжительность – 4 часа.



 

Системное сообщение

Система: У Вас есть пять минут, чтобы выйти. Пожалуйста, приготовьтесь выйти из системы.

 

– Что это за предмет? – Ши Фэн был ошеломлён.

Независимо от того, как он смотрел на это, этот новый пакет расширения должен был быть
связан с этим странным кристаллом. Было невозможно, чтобы система объявила о новом
пакете расширения в момент его проверки атрибутов кристалла по чистому совпадению.
Кроме того, этот пакет расширения требовал автономного обновления.

Однако Ши Фэн не придал этому слишком большого значения. Затем он щёлкнул, чтобы
проверить атрибуты предмета, надеясь обнаружить, каким удивительным предметом был этот
кристалл.​
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