
Теперь, когда они уничтожили Орков капитанов на крепостных валах, иметь дело с Орками
стражами стало намного проще. Им даже не нужен был полный залп Взрывающихся стрел,
чтобы убить часового.

Команда должна была наблюдать издалека. Только целители были немного измотаны, так как
время от времени они сосредотачивались на исцелении Демона Чистилища. Поскольку
Миниатюрные баллисты стреляли один залп за другим, потребовалось меньше получаса, чтобы
уничтожить Орков на стене.

Хотя Орками стражи и не давали такого опыта, как Орки капитаны, шкала опыта каждого
прилично так заполнилась. Их скорость прокачки была в десятки раз выше обычной.

– Эта скорость повышения уровня удивительна!

– С такой скоростью мы снова поднимем уровень через несколько часов.

…

Члены Нулевого Крыла были в восторге. Они не испытывали такой поразительной скорости
повышения уровня с тех пор, как получили свои классы первого порядка.

Только для поддержания такой скорости прокачки требовалось большое количество
Взрывающихся стрел.

Конечно, опыт был не единственной вещью, которую получил легион Нулевого Крыла. Были
также предметы, разбросанные над крепостными валами.

После чего Ши Фэн прыгнул на стену, чтобы забрать добычу, в то время как остальные члены
его гильдии толкали Миниатюрные баллисты вперёд.

"Преимущества первопроходцев новой карты замечательны. Коэффициент выпадения намного
выше, чем обычно", – Ши Фэн был внутренне удивлен, когда поднял добычу.

После достижения пятидесятого уровня коэффициент выпадения с монстров в Божественном
Домене резко уменьшался. Вождь пятидесятого и выше уровня может и не сбросить так много
предметов, как текущие элитные монстры. Однако, вопреки ожиданиям, добыча, сброшенная
Орками, была значительно лучше.

Более восьми золотых упало только в монетах. Имелось также общие оружие и экипировка
семидесятого уровня в количестве двадцати штук, которые можно было разобрать на сырьё.
Также упали три бронзовых оружия семидесятого уровня, предметы экипировки и различные
обычные материалы.



Все эти предметы были только добычей Орков стражей семьдесят пятого уровня. Добыча
Орков капитанов была гораздо более впечатляющей.

В общей сложности Орки капитаны сбросили более десяти единиц таинственного железного
оружия и снаряжения семидесятого уровня. В случае продажи каждый предмет снаряжения
мог легко принести пять золотых или больше, в то время как оружие могло пойти по крайней
мере за десять золотых; они были гораздо более ценными, чем таинственное железное оружие
и снаряжение ниже пятидесятого уровня. Орки капитаны также сбросили два предмета
мифрилового снаряжения семидесятого уровня: пару магических сапог и пару латных
перчаток. Каждый из этих предметов мог легко принести более ста золотых. Орки капитаны
также сбросили высокоранговые зелья и магические свитки второго порядка.

В целом, стоимость добычи, более или менее, компенсировала стоимость Взрывающихся стрел.

"Хм?! Фрагмент продвинутого рецепта?!" – когда Ши Фэн раскладывал добычу Орков
капитанов, он заметил половину изодранного клочка бумаги. Когда он щелкнул, чтобы
проверить его описание, он не смог сдержать восторга.

Фрагмент рецепта зелья Магической Души!

В Божественном Домене продвинутые рецепты и чертежи было нелегко купить. Кроме того,
большинство продвинутых рецептов и чертежей падали в виде фрагментов. Игроки редко
находили полные рецепты и чертежи.

На рынке продвинутые рецепты и чертежи обычно продавались минимум за пятьсот золотых,
хотя это было только в случае обычных рецептов и чертежей. Игроки не могли купить такие
ценные вещи даже имея монеты, и люди обычно хотели предметы равной ценности.

Ши Фэн никогда не ожидал получить рецепт зелья Магической Души, которое было
чрезвычайно редким дропом на Траурном Поле Битвы.

Зелье Магической Души было редким зельем. Это было продвинутое зелье, которое
увеличивало базовые атрибуты пользователя на десять процентов и сопротивление магии на
сто процентов в течение одного часа. В отличие от зелий, которые давали фиксированное
количество сопротивления магии, зелье Магической Души никогда не устаревало. Даже после
того, как игроки достигли двухсотого уровня, зелье было невероятно популярно в прошлом.

Поэтому многие крупные гильдии часто гриндили на Траурном Поле Битвы. К сожалению,
коэффициент выпадения рецепта был ужасным. В конце концов, очень немногие гильдии
получили полный рецепт.

"Может ли это быть преимуществом первопроходцев на карте?" – удивился Ши Фэн.



Если бы он мог получить полный рецепт зелья Магической Души, это было бы большим
подспорьем для членов гильдии при нападении на крупномасштабные командные подземелья.

Кроме того, с зельем Магической Души им не нужно было бы так много готовиться, чтобы
напасть на Короля Мороза. Они могли начать набеги на Босса, как только основные атрибуты
команды соответствовали требованиям.

– Лидер гильдии, выпало что-то хорошее? – спросила Водяная Роза, увидев улыбку Ши Фэна.

– Да, есть такое, – затем Ши Фэн поделился информацией о добыче в командном чате.

Когда члены легиона увидели список, они не могли не ахнуть.

– Мы убили всех этих великих лордов и вождей, а взамен получили так мало вещей?

– Глава гильдии, почему бы нам не пойти куда-нибудь ещё? Мы только потеряем деньги, если
останемся здесь, – предположили Блэки и остальные.

Если они будут продолжать в том же духе, хотя их уровень может очень быстро вырасти,
гильдия пострадает за это.

– Хотя это правда, что мы не компенсируем наши потери, если мы сможем собрать ещё четыре
фрагмента рецепта зелья Магической Души, мы вернём всё, что потеряли, и даже больше, –
сказал Ши Фэн, беззаботно посмеиваясь. Он повёл всех вглубь Траурного Поля Битвы.

На самом деле, их потери были не так уж велики. В конце концов, у него также был Шар души,
который позволял юноше поглощать души монстров ранга великого лорда и выше. Он мог
превратить каждые тридцать душ, которые поглощал, в Кристалл души. После их первой резни
он уже получил один, что значительно уменьшило их потери.

Услышав слова Ши Фэна, легион восстановил свою мотивацию, молча поклявшись завершить
рецепт зелья Магической Души.

По мере того как отряд углублялся в Траурное Поле Битвы, они встречали все больше Орков.
Их сила также продолжала увеличиваться. В отличие от первой армии Орков, которая состояла
только из великих лордов и вождей, следующие армии включали также лордов и верховных
лордов.

К счастью, Ши Фэн смог вызвать ещё одного демона третьего порядка через три часа. На этот
раз он вызвал демона магического класса.

С одним демоном ближнего боя и одним магического класса демоны едва могли выдержать



атаки армий Орков, покупая членам Нулевого Крыла достаточно времени, чтобы убить Боссов
высокого уровня.

После почти девятичасового гринда Ши Фэн и остальные наконец покинули внешнюю область
Траурного Поля Битвы, достигнув внутренней области. На протяжении всей их экспедиции
игроки, которые были сорок второго и сорок третьего уровней получили один или несколько
уровней. Теперь большинство членов легиона достигли сорок пятого уровня. Если бы они
захотели, то могли бы монополизировать все сто лучших мест в рейтинге Королевства Звёзд и
Луны.

Водяная Роза и другие, кто был сорок девятого уровня, не получили никаких дополнительных
уровней из-за огромного количества опыта, необходимого, чтобы пересечь барьер. Тем не
менее они были не слишком далеко от пятидесятого уровня. Что касается фрагментов рецепта
зелья Магической Души, то благодаря постоянному использованию Ши Фэном Божественного
Провидения команда собрала четыре фрагмента к тому времени, как они достигли внутренней
области.

* * *

Пока легион исследовал Траурное Поле Битвы, ремонт Города Каменного Леса был почти
завершён. Боевая Арена возобновила свою нормальную работу, и в городке собралось больше
игроков, чем когда-либо прежде. Население игроков городка уже перешагнуло порог в один
миллион человек. Среди этих игроков было много торговцев и команд авантюристов из других
королевств и империй. 

Все эти игроки пришли на завтрашний аукцион "При Свечах", где главными
достопримечательностями станут частные дома и магазины Нулевого Крыла.

В целом перспективы Города Каменного Леса впечатляли. Фактически, Феникс Дождя,
сотрудничая с Нулевым Крылом, получила огромную прибыль от этой ситуации. В настоящее
время все виртуальные товары в её виртуальном магазине продавались как горячие пирожки.
Среди товаров в Божественном Домене наибольшей популярностью пользовались мебель из
дерева и модные пальто и ткани.

Между тем, Городок Красного Железа также привлёк много внимания в Королевстве Звёзд и
Луны.

Городок Красного Железа был домом для первого управляемого игроками Аукционного Дома в
Королевстве Звёзд и Луны. Популярность городка среди NPC благодаря его Аукционному Дому
значительно возросла, настолько, что Городок Красного Железа был повышен до среднего
ранга.

Теперь Небесное Погребение превзошло даже Звёздный Альянс.



Более того, Небесное Погребение недавно объявило, что оно проведет аукцион частных домов
и магазинов Городка Красного Железа одновременно с аукционом "Свечей".

Почти все на официальных форумах Королевства Звёзд и Луны обсуждали эту ситуацию. В
каком городке они решили бы развиваться?

В конце концов, оба городка имели свои преимущества. С подъемом славы Городка Красного
Железа многие игроки, которые интересовались домами и магазинами Города Каменного Леса,
начали колебаться.

В это время Меланхоличная Улыбка связалась с Ши Фэном и спросила: 

– Лидер гильдии, должны ли мы провести аукцион раньше, чем планировалось? Если мы
проведём его одновременно с Небесным Погребением, будет трудно получить высокие ставки.

"Интересно. Значит, они уже начали работать с Императором Зверей?" – когда Ши Фэн увидел
Аукционный Дом Городка Красного Железа, он сразу понял, что происходит. В конце концов,
чертеж Аукционного Дома было нелегко получить. Ши Фэн не мог не рассмеяться над
ситуацией и сказал:

– Прекрасно. Поскольку они хотят конкуренции, давай дадим им её. 
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