
В Триумфальном Зале на четвёртом этаже Храма Бога Войны старший администратор Роланд
провёл Ши Фэна в одну из астрологических комнат зала.

В астрологической комнате было темно, как ночью, а круглый потолок сверкал, как ночное
небо. Время от времени мимо проносились падающие звёзды. Красота комнаты завораживала.

Когда Ши Фэн вошёл в помещение, Роланд закрыл дверь снаружи. В тот же миг Ши Фэн
почувствовал, как его охватывает неописуемо приятное ощущение. С завораживающим
пейзажем он не мог избавиться от желания остаться в этой комнате на всю оставшуюся жизнь.

"Почему плотность маны здесь так высока?" – Ши Фэну было любопытно, какая невероятно
плотная мана окружает его.

Это был первый раз, когда он ступил в комнату астрологии. Астрологические комнаты Храма
Бога Войны были запрещены для игроков. Если бы не захват Апостола Злого Бога, Роланд не
привёл бы его сюда.

Прежде чем войти в комнату, Ши Фэн не почувствовал никакой обычной плотности маны
внутри.

И всё же, как только Роланд вышел и закрыл двери, мана начала заполнять пространство. Она
была в три раза плотнее, чем мана Города Каменного Леса, которая поддерживалась тремя
Магическими башнями.

Если бы игроки могли сражаться с другими экспертами или практиковать свои навыки и
заклинания в такой среде, их рост был бы удивительным.

– Юный авантюрист, Вы прибыли.

Глубокий голос эхом разнесся по всей астрологической комнате. Ши Фэн не мог не
повернуться к источнику голоса. Он заметил старика в тёмно-синей мантии мага и с посохом в
руках. Старик манипулировал магическим водяным шаром, как будто искал какое-то новое
заклинание.

Этот старик был не кто иной, как Капра, один из трёх лордов Храма Порока в Храме Бога
Войны Города Белой Реки. Он был Великим Магом сто восьмидесятого уровня, третьего
порядка. Его можно было считать самым старым NPC в Городе Белой Реки; даже магистр
Вайсман не был таким старым.

Капра должен быть самым осведомленным NPC в Городе Белой Реки. В конце концов, Капра
был не только Великим Магом третьего порядка, но и мастером магических массивов. Однако
из-за того, что Шарлин заняла Библиотеку Город Белой Реки, он теперь опустился на второе
место.



– Я слышал, Вы захватили в плен Апостола Злого Бога?

– Да, лорд Капра, – Ши Фэн немедленно достал мобильную тюрьму из своей сумки.

Как только он показал хрустальный шар, тот исчез и снова появился в руке Капры.

– Неплохо. Это действительно Апостол Злого Бога, – Капра слегка кивнул.

Внезапно мобильная тюрьма начала рушиться. Вслед за этим перед стариком появилась
закутанная в плащ и забинтованная фигура.

В тот момент, когда Заброшенная Волна появился, чёрный плащ и повязки, покрывавшие его,
были уничтожены, обнажая его истинную внешность.

– Заброшенная Волна? – Ши Фэн был слегка удивлён, увидев этого человека. Хотя его
внешность значительно изменилась, Ши Фэн легко узнал его.

Ши Фэн не ожидал, что Апостолом Злого Бога, который напал на Город Каменного Леса
окажется Заброшенная Волна.

Однако, рассмотрев этот вопрос, он показался разумным. Корпорация "Чёрная Вода"
отказалась от Заброшенной Волны. С его связью с Храмом Злого Бога, стать Апостолом Злого
Бога было само собой разумеющимся, если он хотел отомстить Ши Фэну.

– Я свободен? – Заброшенная Волна пришёл в восторг, когда понял, что вышел из мобильной
тюрьмы, но, едва парень огляделся вокруг, его настроение резко упало. Перед ним стоял не
только Ши Фэн, замаскированный под Чёрное Пламя, но и NPC сто восьмидесятого уровня,
третьего порядка, который тоже смотрел на него.

Первая мысль Заброшенной Волны была о побеге.

Сразу же, Заброшенная Волна перерыл пространство своей сумки, пытаясь извлечь
магический свиток Мгновенного перемещения первого порядка.

Ши Фэн ранее застал его врасплох, так что у него не было возможности воспользоваться этим.

Пока он мог дотянуться до свитка, он мог бежать.

В тот момент, когда Заброшенная Волна получил в руки магический свиток Мгновенного
движения первого порядка, он взглянул на Ши Фэна со зловещей улыбкой.



– Чёрное Пламя, только подожди! Я подарю тебе вкус отчаяния, когда мы встретимся в
следующий раз!

После чего Заброшенная Волна развернул магический свиток и активировал его.
Восторженное выражение Заброшенной Волны в тот момент, когда свиток активировался,
вернулось. Как будто он уже видел трагический конец Ши Фэна.

Однако через несколько секунд Заброшенная Волна понял, что он не сдвинулся с места.

И поскольку он активировал свиток, теперь тот исчез из его рук.

– Отчаяние? – Ши Фэн не мог удержаться от смеха и покачал головой, увидев замешательство
на лице Заброшенной Волны. – Неужели ты не понимаешь, что находишься в Храме Бога
Войны?

В Божественном Домене все инструменты и навыки телепортации в Храме Бога Войны были
бесполезны. Игроки могли использовать эти предметы только после выхода из здания. 

Это было базовое знание для игроков Божественного Домена.

Когда он услышал слова "Храм Бога Войны", выражение лица Заброшенной Волны исказил
страх.

Он был полностью осведомлён о последствиях, если Храм Бога Войны захватит его. Император
Зверей предупреждал его об этом.

Когда Храм Бога Войны захватывал игрока Храма Злого Бога, это означало конец для
упомянутого игрока. Единственный вариант для захваченного игрока – создать новый аккаунт.
Более того, им не разрешат вернуться в игру немедленно. Им придётся подождать месяц,
прежде чем они смогут создать новую учетную запись. После того, как кто-то испытал радость,
которую мог предложить Божественный Домен, неспособность играть в течение целого месяца
была бы для игроков невыносима.

Более того, к тому времени, когда Заброшенная Волна вернётся в игру, Божественный Домен с
тем, как быстро он развивается, будет другим миром.

– Чёрное Пламя! 

Заброшенная Волна практически выкрикивал имя Ши Фэна. Хотя он хотел сказать больше,
Капра уже начал читать заклинание. В следующее мгновение десятки золотых цепей
появились вокруг Заброшенной Волны, пронзая его тело. Он закричал от боли, когда начал
гореть. В конце концов он превратился в пепел и исчез из комнаты астрологии.



Ненависть Заброшенной Волны к нему не особенно удивила Ши Фэна.

Даже пиковому эксперту придётся не сладко в попытках наверстать упущенное, если он будет
отстранён от игры на месяц и ему придется начинать с нуля. Корпорация "Чёрная Вода" тоже
давно махнула рукой на Заброшенную Волну. Со стандартами Заброшенной Волны они вряд ли
встретятся снова.

Кроме того, Император Зверей потерял слот Апостола Злого Бога.

После чего, серия системных уведомлений достигла ушей Ши Фэна.

Системное сообщение

Система: Поздравляем! Вы захватили Апостола Злого Бога. Награда + 10 000 очков заслуг
Храма Бога Войны, + 500 очков репутации с Храмом Бога Войны, 100 000 000 опыта, 50
свободных очков мастерства и 5 очков навыков наследия.

 

Системное сообщение

Система: Поздравляем! Вы первый человек, который устранил Апостола Злого Бога. Получите
в награду Титул Воин Бога Войны.

 

Системное сообщение

Система: Благосклонность Капры увеличилась на 300 очков.

 

"Какая щедрая награда!" – по мере того, как Ши Фэн читал уведомления, его возбуждение
росло. Особенно когда он увидел титул Воина Бога Войны и его возросшую благосклонность к
Капре.

В прошлом он только слышал о титуле Воина Бога Войны. Молодой человек мало что об этом
знал.

Хотя этот титул не принёс бы пользы силе игрока, он поднимал игроков всего на один ранг
ниже вице-лордов Храма. С этим преимуществом он мог легко приобрести предметы, которые
требовали чрезвычайно высокой репутации в обменном центре Храма Бога Войны. Ему не
нужно будет выполнять многочисленные квесты высокой сложности, что значительно повысит
его репутацию.



Однако титул был чуть менее ценен, чем благосклонность к нему Капры.

Капра был мастером магических массивов.

Если бы он мог заслужить достаточно благосклонности Капры, то получил бы доступ ко всем
видам магических массивов. Он мог бы даже приобрести, по слухам, продвинутый магический
массив Сбора маны, который мог бы удвоить плотность маны в радиусе пятисот метров.

Мало того, что эффективная площадь этого массива была огромной, но он также сильно
увеличивал плотность маны. Можно было только представить, какую пользу это могло
принести гильдии.

Бесчисленное множество игроков испробовали всевозможные методы, чтобы завоевать
расположение этого NPC. К сожалению, сделать это было чрезвычайно трудно и становилось
ещё труднее после каждого увеличения на сто очков. В прошлом очень немногие игроки
набирали сто очков благосклонности старика. Лишь немногие из них когда-либо зарабатывали
двести очков.

Ши Фэн никогда даже не слышал, чтобы кто-то из игроков зарабатывал триста очков.​
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