
После того, как Ши Фэн нажал "использовать", Книга мастерства превратилась в серебряный
свет и исчезла. Затем перед ним появилось полупрозрачное призовое колесо.

Бронзовая Книга мастерства предлагала игроку от пяти до двадцати пяти свободных очков
мастерства. Атрибут удачи игрока никак не влиял на этот тип призового колеса.

Стрелка призового колеса переставала вращаться только тогда, когда игрок кричал: "Стоп!”

Однако призовое колесо не было разделено на равные части. Чем больше число свободных
точек мастерства обеспечивала секция, тем меньше её площадь была на колесе. Например,
секция с пятью очками занимала двадцать пять процентов колеса. Приземлиться на нее было
легко. Между тем, двадцати пяти очковая секция занимала менее одного процента колеса…

Что же касается того, чтобы полагаться на свое зрение для лучшего результата, то это было
просто невозможно.

Невооруженный глаз не мог уследить за вращающейся стрелкой. Не было никакого способа
определить, когда нужно остановить стрелку.

После того, как Ши Фэн крикнул "стоп", стрелка замедлилась.

Стрелка остановилась на шестиочковом участке.

"Конечно, остановиться на высокоочковом участке будет нелегко. К счастью, у меня с собой
тридцать пять Книг мастерства. Я должен набрать достаточно очков, чтобы стать продвинутым
мастером меча", – Ши Фэн не мог удержаться от горького смеха, глядя на полученные очки.

Ему требовалось двести очков мастерства, чтобы достичь среднего уровня мастера меча, и
триста очков, чтобы достичь продвинутого уровня мастера меча.

В настоящее время у него было сто семьдесят семь очков мастерства. С добавлением шести
очков, которые он только что получил, у него будет в общей сложности сто восемьдесят три
очка. Даже если бы он получал по пять очков от каждой бронзовой Книги мастерства, он
получил бы по крайней мере сто семьдесят очков мастерства. У него не возникнет никаких
проблем с повышением до продвинутого мастера меча. Его урон от одноручного меча
увеличится на пятьдесят. А сила также значительно возрастёт.

После чего Ши Фэн начал открывать Книги мастерства.

Мастерство плюс пять!

Мастерство плюс семь!



Мастерство плюс пять!

Мастерство плюс девять!

…

Ни один его розыгрыш не превышал десяти очков. Бронзовые Книги мастерства, которые
сбросили Упыри, были очень читерными.

Однако после использования четырнадцати бронзовых Книг мастерства, Ши Фэн сумел
увеличить своё мастерство владения мечом одной рукой до трёхсот очков.

"У меня всё ещё осталось двадцать книг, и я всего на сто пятьдесят очков отстаю от порога в
четыреста пятьдесят очков мастерства. Давай попробуем стать королем мечей", – Ши Фэн
намеревался оставить несколько Книг мастерства для Танцующего Пламени и других. Однако,
если бы он мог улучшить своё мастерство владения одноручным мечом до уровня базового
короля мечей, то смертоносность его атак стала бы нешуточной.

Если бы он пошёл против МТ верхнего уровня, ему понадобилось бы примерно семь базовых
атак в качестве продвинутого мастера меча, чтобы закончить битву. Если он станет базовым
королём мечей, юноше понадобится всего пять ударов. Это не включало в себя навыки.

Другими словами, если бы он повысил своё мастерство владения мечом одной рукой до
стандарта базового короля мечей, это было бы равносильно постоянной активации небольшого
навыка берсерка с бесконечной продолжительностью. В PvP сражениях это улучшение могло
бы позволить ему бросить вызов противникам более высокого уровня.

В настоящее время Ши Фэн находился только в области текучей воды. Снаряжение экспертов
высшего уровня в Божественном Домене постоянно улучшалось. С другой стороны, его
экипировка уже давно достигла своего пика. Какое-то время будет крайне трудно
усовершенствовать его снаряжение. Следовательно, его преимущество в атрибутах с течением
времени уменьшалось.

В битве базовых атак, Ши Фэн оценивал себя лишь немного сильнее эксперта области пустоты,
носящего экипировку высшего уровня и одного с ним уровня и порядка. Если бы он хотел убить
эксперта области пустоты, это заняло бы у него относительно много времени.

Против такого количества экспертов из Цветка Семи Грехов в групповом сражении, чем
дольше эксперт области пустоты будет его сдерживать, тем большей опасности он
подвергался. Однако, если бы он мог стать базовым королем мечей, убить эксперта области
пустоты стало бы намного проще.

Поэтому для Ши Фэна было крайне важно стать базовым королем мечей.



Затем Ши Фэн продолжил использовать бронзовые Книги мастерства.

Одна книга... Две книги... Три книги…

Одна бронзовая Книга мастерства за другой исчезала из рук Ши Фэна.

Мастерство плюс шесть!

Мастерство плюс восемь!

Мастерство плюс пять!

Мастерство плюс девять!

…

– Еще восемь очков! – Ши Фэн посмотрел на индикатор, отображаемый рядом с его
мастерством владения одноручным мечом. Взяв последнюю Книгу мастерства, он нажал
кнопку "Использовать".

Когда стрелка начала вращаться, Ши Фэн глубоко вдохнул и крикнул:

– Стоп!

Если он не сможет получить восемь очков, то ему нужно будет пойти в другое место, чтобы
найти еще больше Упырей.

В торговом районе базировалось самое большое количество Упырей. В других местах Упырей
было меньше. Если он хотел получить еще одна Книгу мастерства, ему пришлось бы убить по
меньшей мере сотню Упырей. Ему придется потратить ещё два-три часа впустую.

Сразу же стрелка начала замедляться, проходя через двузначные секции и пяти очковую
секцию. Стрелка продолжала проходить через участок с шестью очками. В конце концов
стрелка постепенно остановилась на девяти очковом участке.

emailСистемное сообщение

Система: Вы получили 9 свободных очков мастерства.

Без колебаний Ши Фэн вложил все девять очков в свое мастерство владения мечом одной



рукой, повысив его до четыреста пятьдесят одного очка.

emailСистемное сообщение

Система: Поздравляем! Ваше мастерство владения одноручным мечом достигло 451 очка. За
то, что Вы стали первым игроком, который улучшил свое мастерство владения одноручным
мечом до уровня базового короля мечей, Вы будете вознаграждены титулом Мастера
фехтования.

Ши Фэн внимательно изучил титул Мастера фехтования.

badgeЛист персонажа

[Мастер фехтования]

При использовании оружия типа меча скорость атаки увеличивается на 20%. При атаке
оружием типа меча, уклонение +20.

(Вы можете использовать только один титул одновременно. Эффекты не будут суммироваться
вместе с другими титулами.)

"Увеличение скорости атаки на двадцать процентов?! Такой мощный титул!" – Ши Фэн был
потрясен.

В Божественном Домене очень немногие виды оружия и снаряжения увеличивали скорость
атаки игрока. Каждый предмет, который это делал, был драгоценен. Это был первый раз, когда
Ши Фэн увидел титул, способный увеличить скорость атаки игрока на двадцать процентов. В
прошлом самый высокий показатель, о котором он слышал, был пятнадцать процентов.

"Я не был уверен, стоит ли мне идти против этого эксперта области пустоты из Цветка Семи
Грехов. Теперь, когда у меня есть моё мастерство владения одноручным мечом на уровне
базового короля мечей и титул Мастера фехтования, я должен быть в состоянии быстро
закончить битву", – Ши Фэн не мог сдержать усмешки, глядя на титул Мастера фехтования.

Ши Фэну очень хотелось немедленно вернуться в Город Белой Реки. Однако он только
наполовину закончил свой квест.

"Пришло время посетить дворец", – Ши Фэн немедленно сменил свой титул на Маркиза
Громового Зверя. Затем он активировал Всадника ветра и полетел ко дворцу.

С его рангом маркиза, ни один из Стражей Громового Зверя по обе стороны главных ворот
дворца не двинулся, чтобы остановить Ши Фэна. Великие лорды просто позволили Ши Фэну



войти во дворец. Однако стражники мгновенно убили демона третьего порядка, которого Ши
Фэн вызвал. Это слегка расстроило Ши Фэна.

Как только он прошел через дворцовые ворота, Ши Фэна приветствовали многочисленные
механические охранники, патрулирующие просторный зал.

petsОписание монстров / мобов

[Дозорный Громового Зверя] (великий лорд)

Уровень: 200

НР: ? ? ? ? ? ?/ ? ? ? ? ? ?

Хотя эти Дозорные Громового Зверя были не так сильны, как Стражи Громового Зверя, их было
гораздо больше. В каждом отряде было по двадцать Дозорных Громового Зверя. Против такой
силы даже игрок двухсотого уровня четвёртого порядка должен был бы поджать хвост и
бежать.

"Если бы я действительно попытался ворваться сюда, это стало бы моей могилой", – наблюдая
за Дозорными Громового Зверя, Ши Фэн вспомнил слухи о том, что здесь погибло много
игроков четвертого порядка.

Эти Дозорные Громового Зверя просто взглянули на Ши Фэна, прежде чем продолжить свои
обязанности.

Ши Фэн беспрепятственно прошёл через дворец.

Из-за Дозорных Громового Зверя во дворце не было ни одного монстра. Ши Фэн легко добрался
до самого сердца дворца – Внутреннего Двора Громового Зверя.

Карта указывала, что во Дворе Громового Зверя жил Император Грома Кайзер. Поэтому Ши
Фэн и отправился туда.

"Такая интенсивная мана. Плотность здесь почти втрое превышает плотность внешнего
мира", – ещё до того, как Ши Фэн вошел во Двор Громового Зверя, он почувствовал, что его
разум прояснился. Это было явление, которое должно происходило только тогда, когда мана
достигала определённой плотности. –"Похоже, что я был прав, придя сюда".

http://tl.rulate.ru/book/8682/1381048


