
Риано пустился в извинения и начал рассказывать свою печальную историю. Судя по его
рассказу его обманул какойто старик впихнув ему этот блокнот взамен единственного оружия
с которым он умудрился покинуть испытание.

Как и ожидалось этот блокнот был мусором, как минимум тут в таверне от него не было
никакого толку и скорее всего он бесполезен и в других мирах. Оружие стоило дороже всего,
даже оружие серого грейда обойдётся минимум в 10-15 золотых.

Парень усердно тренировался но всё равно спустил остатки первого испытания на арене
утверждая что ему очень не повезло с соперниками.

В итоге до следующего испытания ему оставалось меньше недели, но он при этом был по сути
голым, босым и у него было всего парочка золотых в кармане.

Узнав что и в общей зоне есть таверны по периметру мы переместились в одну из них и
продолжали беседу уже внутри.

Не знаю на что рассчитывал парень пытаясь излить мне душу, но мне было очень даже
интересно послушать его историю во всех подробностях. Всё-таки сейчас сбор всей возможной
информации лишним не будет.

Каждый кто хотел принять участия в боях на арене, отправиться в другой мир или должен был
пройти следующее испытание обязан был выбрать свой условный игровой класс.

Воин, Лучник, Ассасин, Варвар, Священник, Маг, Друид, Варлок.

Собственно вот и весь короткий список.

У каждого класса был свой набор стартовых параметров, два активных навыка на выбор и на
первом уровне можно было выбрать один пассивный навык таланта, после чего добавлялось по
ещё одному пассивному навыку таланта каждые 5 уровней.

Классы можно было проверить и протестировать на любом тренировочном полигоне.

Интересно что с уровнем стартовые параметры не росли, по крайней мере до 20го уровня.
Единственный способ их улучшить это экипировка.

Также Риано подтвердил что даже получив класс воина он не стал более искусным
фехтовальщиком, так что эти навыки соответствующих классов каждому приходилось
развивать своими усилиями.

Если ты раньше никогда не стрелял из лука то выбирать класс лучника не самая лучшая идея.
С другой стороны опыт использования магии тоже под вопросом, но судя по всему в некоторых
мирах вполне существовали те или иные виды магии.

К примеру в мире Риано действительно существовали маги различных направлений. Помимо
магов в его мире были воины крови которые могли улучшать свою конституцию используя
специальные настойки созданные алхимиками с помощью тел мощных монстров.

Ещё я выяснил что в мире Риано порталы таверны появились уже очень давно, возможно
тысячелетия назад. Хотя большая часть порталов исчезла, но некоторые ещё оставались.

Так как Риано провалил тест на воина крови и был презираем в своём клане, портал в таверну



был чуть ли не единственной альтернативой которую предложил ему клан.

Хотя в портал могли зайти и сильные люди, но обычно при входе в таверну вся их сила
становилась бесполезна, так что их шансы на выживание в испытаниях были всё ещё крайне
невысоки. По этой причине мало кто из сильных его мира добровольно заходил в портал. Чаще
туда отправлялись те у кого не было никаких особых перспектив.

Хотя я не собирался беспокоится о проблемах этого парня, но мне предстояло опробовать все
классы, а также было бы неплохо провести тренировочный бой с кем-нибудь чтобы понять на
что я вообще способен. Это в свою очередь может быть полезно и для Риано, так что он не
отказался.

Риано предлагает вам войти в его личное пространство таверны, тренировочный полигон.
Принять?

Я отказался и разобравшись в настройках решил вместо этого пригласить его к себе.

Вскоре мы исчезли из общей таверны и оба оказались на тренировочном полигоне. В целом он
выглядел почти также как тот на котором я оказался перед своим первым испытанием.

Разобравшись в настройках я выбрал класс Воин как и Риано, также мы одели одинаковую
экипировку. Для начала я хотел сравнить себя с другим новичком который провёл тут уже три
недели и участвовал в боях на арене.

Конечно предварительно я немного потренировался привыкая к мечу. Также убедился что как
и ранее на тренировочном полигоне любые повреждения восстанавливались автоматически,
судя по всему убить здесь было нельзя.

С одной стороны это радовало, с другой стороны я уже сомневался что это была просто магия.
Как у жителя земли где наука и виртуальная реальность были достаточно развиты у меня
возникло подозрение что моё тело было попросту оцифровано. Хотя как бы там ни было сейчас
это было не так уж и важно, так что я выбросил лишние мысли из головы.

Все параметры воина были сбалансированы. Такой себе на все руки мастер способный владеть
почти любым оружием.

- Давай пока не будем пользоваться никакими активными навыками. - попросил я.

Поединком это было не назвать. Очевидно парень тренировался с раннего детства и как бы я
ни тужился мне не удавалось заставить Риано даже сдвинуться с места или хоть немного
напрячься.

Но это дело техники и не столь важно, однако вскоре я заметил другую проблему.

Этот парень был чертовски силён!

Наши параметры были одинаковыми, но на деле даже мой удар изо всех сил не оказывал на
парня никакого давления. С другой стороны я вообще не мог нормально блокировать его
удары. Либо мой меч вылетал из рук, либо вместе с мечом улетал я.

Вначале я думал что проблема в разнице в наших навыках, но быстро осознал что дело не
только в этом.



- Какого чёрта ты так силён?! - завопил я чувствуя несправедливость ситуации.

Риано смутился и почесав затылок смущённо заметил.

- Ну вообще в своём клане я с рождения считался довольно сильным, на меня возлагали
большие надежды. Тем более для всех стало неожиданностью и разочарованием тот факт что я
не смог стать воином крови провалив тест...

- Я понимаю, но разве параметры у нас сейчас не одинаковые? Получается люди из разных
миров ни черта не равны изначально? Разве твоя сила не должна уменьшиться до моего
уровня? Что если сюда придёт кто-то из высокорангового мира, он получается сможет убить
меня плевком? - завалил я его вопросами.

- Ну я не знаю всех подробностей как это работает. Но я действительно не врал когда говорил
что мне очень не повезло на арене. Каждое участие стоило 10 золотых но я проиграл оба
поединка прежде всего потому что у меня совершенно не было экипировки и какого либо
оружия, а на арене нужно участвовать в той экипировке таверны которая у тебя есть в
наличии.

Но даже так я был близок к победе по крайней мере в одном из боёв. По крайней мере я
действительно был сильнее своих соперников, хоть это и не помогло мне в итоге.

Не знаю как это всё работает, но знаю что даже очень сильные люди попадая сюда становятся
слабее. Но с другой стороны даже если дракона сделать в тысячу раз слабее, он всё равно
сможет раздавить смертного плевком верно? Ну тут что-то вроде того же...

Я был чертовски возмущён. Что за блядский игровой баланс?! Изначально пройдя испытание и
попав сюда я был полон надежд. Наконец все равны думал я. Но теперь мне как будто врезали
молотом по голове. Нет тут ни капли равенства!

В таких условиях мне вообще противопоказаны как битвы на арене так и испытание через
месяц. На арене я пущу золото на ветер, а на следующем испытании я точно труп!

Все участники изначального испытания были такими же жителями земли как и я, так что
особой разницы между нами не было. Почему-то я решил что и люди из других миров будут
такими же.

Как наивно!

Единственным способом выжить остаётся убежать в другой низко ранговый мир и молиться
что мне повезёт. А значит тренировки это дело второстепенное. Сколько бы муравей не
тренировался, слон даже не заметит его существования. Пусть я хоть мастером меча стану это
всё пыль учитывая такую разницу в телосложении. Эта разница просто слишком огромна.

- Как ты вообще стал таким сильным, тебя чем там кормили?

Риано смутился. - Не знаю, я просто тренировался... Ну иногда я действительно ел пищу
сильных зверей, говорят она очень полезна.

Да хер там правда что таким мутантом можно стать после тренировок, даже бодибилдер
склеил бы ласты после первого же удара этого молокососа. Я чуть не начал плеваться кровью
от досады.



Как я ни допытывался я так и не смог понять почему этот парень стал таким мутантом. Все его
так называемые упражнения которые он мне демонстрировал были может и полезны, но уж
точно не могли быть причиной таких изменений. Возможно всё дело действительно было в этих
странных зверях его мира.

Немного успокоившись я решил пока всё же сосредоточится на тренировках.

- Постарайся использовать поменьше силы, давай соревноваться только в технике хорошо?

- Но я и так стараюсь бить не сильно... - оправдался Риано.

Чёрт возьми! Этот сраный пацан издевается надо мной!

Но я сдержал проклятья в его адрес и продолжил тренировку.

Вскоре парень явно потерял к спаррингу какой-либо интерес и вёл себя как дохлая рыба
отбиваясь от моей уставшей тушки, но при этом явно витая в облаках.

Самое смешное что мне не за что было его упрекнуть, это было действительно убогое зрелище.
Раньше после того как я обманул его на золотой парень казалось проникся ко мне каким-то
уважением как это ни странно. Но теперь после этого спарринга он судя по всему растерял ко
мне какое-либо уважение, хотя и старался не показывать этого на лице.

- Чёрт возьми, я просто хорош в магии а не боевых искусствах, не стоит смотреть на меня
свысока! - наорал я на него наконец.

- Я понимаю дядя, не злись. Может возьмёшь магический класс чтобы дуэль стала
поинтересней?

- Сегодня у меня нет настроения, так что как-нибудь в другой раз.

Естественно не было у меня никакого таланта к чёртовой магии. Я даже пока не использовал
ни одного заклинания.

В любом случае я решил что с меня пока хватит этого спарринга. Общее представление о
ситуации я получил. Опробовать все классы и их способности я смогу и в одиночестве.

Я добавил Риано в список контактов для связи и выгнал его из своего пространства таверны.
Казалось он был в нерешительности и хотел что-то сказать, но сейчас у меня больше не было
настроения выслушивать нытьё сопляка.
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