
Одним была арена. Если стать одним из лучших на арене можно было выиграть различные
награды одной из которых была возможность отстрочить время до того как меня
принудительно затащат на следующее испытание через месяц.

Другой альтернативой был портал в низкоранговый мир. Пока игрок находится в другом мире
счётчик до следующего испытания временно останавливается.

Проблема была только в том что за открытие самого простого портала в низкоранговый мир
нужно было заплатить тысячу золотых.

Заработать золото можно было только на арене, на испытаниях или на аукционе продавая вещи
полученные на испытаниях.

Во время испытаний я находил золотые монеты, хотя и немного. Также пару раз видел
различные украшения и изделия из золота и серебра. Но так как от них небыло никакого толку
мы с Луной обычно игнорировали их. Теперь я знал что их можно было собирать и сдавать в
системный магазин таверны за вознаграждения.

В любом случае сейчас я находился в личном пространстве таверны. Тут я мог отдыхать и
тренироваться на специальных тренировачных полигонах. Мои вещи вынесенные из испытания
тоже никуда отсюда не денутся. Большинство игроков проводили большую часть времени в
личном пространстве.

Я решил что для начала неплохо было бы выйти в общую зону и прогуляться пытаясь
переварить и свыкнуться с моей новой реальностью.

Не задавая Ребекке больше никаких вопросов я встал и подошёл к деревянной двери напротив
барной стойки. Как только я открыл её, внезапно оказался в другом месте.

Это место считалось общей зоной. Никакого особого предназначения у неё небыло, но в
основном её использовали для торговли вне системного аукциона или просто для общения.

Вокруг меня куда не глянь были люди и тёмные силуэты напоминающие людей. Ктото
продавал своё барахло, другие осматривали товары или просто слонялись вокруг.

Как я уже выяснил из информации в своей голове тёмные силуэты это люди для которых я был
в чёрном списке.

Я не мог взаимодействовать с ними какимлибо образом. Так поступали даже торговцы, при
этом всё ещё можно было осматривать их товар и купить при желании через подсказки
системы. Так как я тут появился впервые, очевидно что большинство местных игроков выбрали
режим который игнорировал всех вокруг включая меня.

Ощущение было такое будто бы я нахожусь в помещении, правда стен я не видел. Небо
освещала надпись напоминающая китайские иероглифы которая светила покруче любых ламп.

Хотя я не понимал что означают эти иероглифы, но просто взгляд на них дал мне ответ.

"Чтобы стать богом надо убить всех кто не верит в то что вы бог"

Пока я пялился на надпись и пытался вникнуть в её суть ко мне подошёл один из игроков. Я бы
сказал что он выглядел странно, но скорее тут все выглядели странно.



- Ты новенький? - спросил парень.

Я кивнул.

- Как насчёт техники десяти тысяч ядов? Это наследие моего клана, обычно я бы низачто не
стал делиться с кемлибо иначе меня ждала бы только смерть, но в этом месте мне бояться
нечего. Что скажешь? Всего 100 золотых и техника твоя.

- У меня нет денег. - ответил я бесстрастно.

- Ничего страшного, можешь использовать для обмена что угодно что ты вынес из испытания,
даже собственную одежду, уверен мы догороворимся.

- Хмм. Дай взглянуть что там у тебя за техника.

- Я боюсь отдавать тебе своё наследие просто так, вдруг ты просто убежишь. Давай я передам
тебе наследие а ты мне свою верхнюю одежду, конечно временно, если тебе не понравится
техника то мы просто обменяемся обратно.

- Но я даже не знаю что у тебя там за техника, с чего бы мне вдруг снимать с себя одежду, а
тем более отдавать тебе? - скептически поинтересовался я.

- Не обязательно снимать. Мы проведём обмен через систему, Таверну обмануть невозможно,
просто представь что хочешь чтобы твоя одежда оказалась в окне обмена.

Игрок Риано предлагает обмен. Вы согласны?

Я согласился и перед моими глазами возникло окно обмена, со стороны Риано был показан
потрёпанный блокнот. Я же сумел вложить в окно обмена собственную броню или вроде того, я
нашёл эту одежду в подземелье и не рассматривал её как броню. При этом пока одежда
оставалась на мне, судя по всему исчезнет только если мы оба закроем сделку.

Камзол

Ранг - серый.

Броня +12

Скорость -5

Это было подробное описание моей собственной одежды. Теперь я обратил внимание на
блокнот в окне обмена и как и ожидалось описание было лаконичным.

Мусор.

- Просто подтверди и сделка закроется. - поторопил меня парень.

- Я пытаюсь, но у меня появляется системное сообщение что мне нужна хотябы одна золотая
монета чтобы подтвердить сделку. - ответил я с хмурым видом.

- Не может быть! налог на обмен есть только на внутрисистемном аукционе.

- Охотно верю. Но в сообщении при попытке подтверждения сделки написано чтото о том что я
ниразу не прикасался к валюте таверны и пока не получу хотябы один золотой несмогу



участвовать в личных сделках с другими игроками.

Конечно всё это была ерунда и подобных сообщений небыло, но мне ничего не стоило
попытаться его обмануть, так что я говорил первое что пришло в голову.

Хотя парень сомневался но жадность при виде моего камзола в окне обмена всётаки взяла
верх. Он просто отдал мне золотую монету без какоголибо обмена.

Одной мыслью я сразу добавил парня в игнор и теперь он для меня был не более чем тёмным
силуэтом без какоголибо выражения, тем самым оградив меня от его нытья.

На одной стороне золотой монетки были нарисованы щит и меч, а на другой кружка пива.
Системная подсказка подтвердила что у меня в руках одна золотая монета.

Закинув её себе в камзол я начал расхаживать вокруг. Иногда завидев новое лицо ко мне
приставал тот или иной "торговец мусором" которого я обманул прежде. Хотя их тут было не
много, но всёже приставали они ко мне регулярно. Не удивительно что большинство игроков
предпочитает просто добавить всех в игнор.

Но тот факт что этих горе обманщиков тут было немало наводил на мысли о том что дураков
хватало и бизнес приносил какую никакую прибыль.

Я сомневался что на подобное мог бы попастся ктото из Земли, но очевидно что в этом
пространстве были участники таверны первого ранга с различных миров. Видимо дураков
среди них предостаточно.

Спокойно гуляя среди торговых рядов я осматривал товары местных продавцов. Иногда я
охотно вступал в диалоги с местными торговцами или другими мошенниками пытаясь выудить
побольше информации или заработать побольше золота, а может и ещё чего полезного.

Грубо говоря система воспринимала только те вещи которые можно было использовать внутри
испытаний. Так как мой камзол воспринимался системой, то на следующем испытании он не
пропадёт а останется со мной. Все остальные вещи воспринимались системой только как
мусор.

Игровой интерфейс позволял надеть разные слоты одежды. Головной убор, верхняя одежда,
нижняя одежда, перчатки, сапоги, амулет и два кольца. Ну и наконец был слот под оружие.

При этом напялить на себя или таскать с собой можно было что угодно пока это системные
предметы, просто если напялить на себя например два амулета то активно добавлялись
эффекты только одного из них на выбор. В общем простая игровая система.

Вещи были разных грейдов качества. Серый, Белый, Зелёный(необычный), Синий(редкий),
Фиолетовый(эпический), Золотой(уникальный), Оранжевый(легендарный).

Конечно тут на прилавках хороших вещей почти небыло. Всётаки эта была общая зона для
новичков 1го ранга ниже 20го уровня.

Хорошие вещи обычно продавали только хайроллеры.

(Highroller - высокоранговый игрок. Для игроков 1го ранга все игроки 2го ранга и выше
являются хайроллерами и так далее)



В отличии от открытого рынка в этой зоне, системный аукцион предлагал вещи со всех других
зон, включая и хайроллеров. Тем не менее у системного аукциона была немаленькая комиссия,
поэтому было немало желающих продавать своё барахло из рук в руки чем собственно
большинство игроков тут и занимались.

После того как я понял что в обществе мне сложно найти себе место я пару последних лет
занимался торговлей в интернете. По крайней мере моё лицо в подобном виде деятельности не
играло никакой роли.

Хотя меня нельзя было назвать успешным, но покрайней мере основы я понимал.

Еслибы местные торгаши как на аукционе так и в этой общей зоне были барыгами со стажем
мне сложно было бы развернуться в подобных обстоятельствах. Но ни там ни там не было
никаких старожил, ведь у них был всего один месяц, после чего им приходилось отправляться
на испытание с низким шансом на выживание.

Торговец мог бы одеться немного получше, но шансов выжить у него всёравно будет не много.
Таким образом на этом рынке я вполне мог бы попытаться подзаработать.

Первым делом нужно было изучить рынок и знать приблизительные цены на все товары чем я
собственно и занимался.

Тут я обратил внимание на тёмный силуэт который судя по всему довольно долго следовал за
мной как хвост. Как и ожидалось это был Риано которого я обманул ранее. Усмехнувшись я
убрал его из чёрного списка и тёмный силуэт снова обрёл очертания.

У бедняги было лицо как у зомби, он умудрился всё это время следовать за мной.

Чувак я отобрал у тебя всего один золотой! Неужели стоит так изза этого убиваться?

Даже вещи самого низкого серого качества стоили минимум 5 золотых.

Мне даже стало его немного жаль. К этому моменту я успел заработать ещё парочку золотых
но остальные обманутые мной не следовали за мной по пятам как привидения.

Осознав что его убрали из чёрного списка и снова увидев моё лицо парень аж прослезился.

http://tl.rulate.ru/book/86676/2869352


