
Гнев, жажда крови, беспощадность... все эти негативные эмоции хаотично бушевали внутри
Элфина Стоуна, когда он с ужасом смотрел на ауру Лексуса, наполненную безграничным
убийственным намерением. Его тело давно было покрыто холодным потом, а голова болела так
сильно, что казалось, вот-вот расколется. Он не мог встать и, сражённый страхом, опустился на
колени.

Смотря на неописуемую, но подавляющую ауру Лексуса, Элфин Стоун видел видение: реки
крови, горы и моря трупов, казалось, растягивались до самого горизонта, а вокруг были
разбросаны части тел. Глаза Лексуса стали полностью красными. Убийственное намерение и
беспощадность, исходящие от его тела, создавали ужасающий вихрь, превращая вампирский
город в настоящий ад.

— Значит, вот каково это — поддаться своему внутреннему демону, — спокойно пробормотал
Лексус. Понимая угрозу магии Элфина Стоуна, он активировал "Ярость Непобедимого Короля",
чтобы войти в неуязвимое состояние, так как кровь могла моментально истощить его здоровье.
Сейчас каждая его клетка и нерв были заполнены безграничным убийственным намерением,
заставляя его хотеть высвободить всю силу, чтобы убить и разрушить все вокруг; однако его
разум оставался ясным благодаря "Совершенной Сопротивляемости Состояниям".

Если бы не это, его воля не смогла бы устоять, и его разум мгновенно рухнул бы, поддавшись
этим негативным эмоциям и превратившись в истинного демона убийства.

— Этот парень... — взгляд Элфина Стоуна был прикован к Лексусу. Его выражение лица было
суровым, но он понимал, что Лексус стал сильнее. Несмотря на страх, Элфин Стоун не мог
выпустить свою магическую силу, которая хоть и не достигла уровня великого демона, но была
в несколько раз сильнее, чем у лучших демонических существ.

— Как я и говорил. Я не искал неприятностей, а просто пришёл сюда по своим делам, —
произнёс Лексус, его глаза, наполненные убийственным намерением, были устремлены на
коленопреклонённого Элфина Стоуна. Лексус не намеревался провоцировать вампиров, но раз
они напали на него первыми, он просто ответил.

— Поэтому я тебя пощажу, — улыбнулся Лексус, но его кровожадная аура не соответствовала
улыбке, что делало Элфина Стоуна ещё более напуганным. Хотя казалось глупым щадить его,
Лексус знал, что убить Элфина Стоуна не так просто. Если бы он напал, устрашающий эффект
"Ярости Непобедимого Короля" ослаб бы, и Элфин Стоун вынужден был бы высвободить всю
свою силу, что доставило бы Лексусу немало проблем.

Стремясь завершить бой с вампирским графом без лишних проблем, Лексус решил
воспользоваться его страхом и заставить его сдаться. После использования меча " Меч
убивающий сто тысячную армию " и "Ярости Непобедимого Короля" у Лексуса не осталось
маны. Хотя танец меча Пагмы потреблял только энергию меча, без маны он не мог
активировать свои усилительные навыки.

Вот почему он был в невыгодном положении против вампира. Однако главная причина, по
которой он хотел пощадить Элфина Стоуна, заключалась в том, что он не должен был умирать
от его рук. Лексус хотел, чтобы это сделал тот, кого он имел в виду, как в романе. В отличие от
вампиров, которые возрождаются спустя какое-то время, Элфин Стоун не возродится после
смерти.

"Я не могу отнять возможность роста у своего рыцаря", — подумал Лексус о встрече Грида с
Элфином Стоуном, одном из ключевых событий романа, значительно повысившем его



мастерство и развившем его характер. Он не собирался повторять это, боясь потерять контроль
над Гридом. Если бы Грид не был его рыцарем, Лексус, вероятно, проигнорировал бы это;
однако, зная, что Грид станет сильнее, Лексус понимал, что это принесёт ему пользу.

— Это человек? — Элфин Стоун существовал более 350 лет. За эти годы он встречал множество
людей, среди которых были гении и воины. Но в конце концов, они все были ниже его. Для
Элфина Стоуна люди были просто добычей. Но в этот момент его восприятие изменилось. Лицо
Элфина Стоуна исказилось.

— Это как сказал Брахам, — первый, кто принёс ему гнев и боль. Брахам совершил множество
дурных поступков и в конце концов был изгнан.

[Ты не понимаешь моего любопытства до самого конца? Братья, вы хуже людей. Люди, которых
вы считаете скотом, не ленивы. Они отличаются от нас, они постоянно работают и
развиваются. Однажды появится трансцендентное существо, которое будет угрожать нам, и это
будет человек.]

"Этот проклятый ублюдок!" Брахам Эшвальд, изучавший человеческую и вампирскую магию,
жертвуя множеством вампиров в процессе. Некоторые из родственников Элфина Стоуна были
подопытными, включая его возлюбленную Лею.

— Кх... Кхух... — сколько он трудился за последние сотни лет? Чтобы забыть ужасные
воспоминания, Элфин Стоун больше спал и охотился, чтобы залечить раны в сердце.

Слыша это, Элфин Стоун сжал губы, но не смог возразить Лексусу. Возможно, это было против
его гордости — сдаться человеку, существу низшего порядка, но поскольку тот, кто заставил
его сдаться, был Легендарным Святым Меча этого поколения, Элфин Стоун проглотил свою
гордость и неохотно капитулировал.

В обычных условиях Элфин Стоун никогда бы не сдался, несмотря на силу врагов, но аура
Лексуса лишала его способности мыслить ясно и спокойно.

— П~пожалуйста, — тихо произнёс он, простираясь перед Лексусом, и уведомления появились
перед глазами Лексуса.

[Вы заставили графа-вампира Элфина Стоуна сдаться. Теперь он будет испытывать к вам
глубокую эмоциональную травму и всегда бояться вас.]

[Вы получили 42 очка интеллекта от графа-вампира Элфина Стоуна.]

[Вы достигли успеха, которого трудно добиться.]

[Вы получили Камень Крови в качестве награды за достижение.]

Камень крови! Согласно роману и книгам, которые Лексус иногда читал с Великим Мудрецом,
если адамантий представлял мир богов, то камень крови был минералом, представляющим ад.
Адамантий иногда появлялся в мире людей, потому что боги любили человечество, но камни
крови были редкостью в истории человечества, что делало их малоизвестным минералом для
большинства людей.

Как и говорил Лексус, Элфин Стоун, сильно пострадавший от давления "Ярости Непобедимого
Короля", сразу же отступил. Не сказав ни слова, Лексус осмотрел окрестности. Благодаря двум
навыкам "Преемника Непобедимого Короля", в вампирском городе остались только Лексус и



Элфин Стоун, что позволило ему собрать всевозможные награды.

Огромное количество очков опыта, множество выпавших предметов, бонусные характеристики,
несколько эликсиров и даже некоторые украденные навыки — вот награды, которые Лексус
получил за уничтожение всех вампиров в этом районе.

***

Где-то в вампирском городе, после поспешного ухода Элфина Стоуна, Лексус продолжил
двигаться к своей цели. Внезапно он почувствовал необъяснимую угрозу благодаря своей
сверхчувствительности, но не отреагировал на нее. Причиной этого стало обрушение стены
позади него, и Лексус рухнул вниз вместе с ней.

Кууонг!

[Страж Лабиринта пробудился от долгого сна.]

[Сработали магические ловушки, установленные Великим Магом Брахамом.]

[Вы получили 205,100 урона.]

[Вы получили 399,000 урона.]

[Вы получили 174,340 урона.]

[В настоящее время активна Ярость Непобедимого Короля. Вы можете сопротивляться 80%
всех типов атак и не умрёте до окончания действия навыка.]

Магические ловушки продолжали активироваться, и всевозможные атрибутные атаки
обрушивались на Лексуса. Однако благодаря своему навыку он был неуязвим и выжил после
всех атак. Именно из-за этой ловушки Лексус решил завершить бой с Элфином Стоуном. Он
знал, что войдет в состояние неуязвимости легенды, если навык не будет активирован.
Поэтому, прежде чем истекло время действия навыка, Лексус как можно быстрее добрался до
этого места, чтобы воспользоваться эффектом неуязвимости.

Эти ловушки были действительно опасны.

[Действие Ярости Непобедимого Короля завершено.]

Увидев системное сообщение, Лексус с облегчением выдохнул, понимая, что успел как раз
вовремя. Подняв голову, он увидел голема. Големы в лабиринте были созданы магом для
охраны его скрытых сокровищ, что делало их отличным источником дохода благодаря
выпадающим магическим камням и минералам. Опыт тоже был того стоил.

Однако была одна проблема: големы имели сильную защиту и практически не воспринимали
физические атаки. Поэтому области, где обитали големы, стали своеобразными охотничьими
угодьями для магов.

Тем не менее, Лексус без страха бросился на голема. Выполнив танец меча, он появился перед
лицом стража и глубоко вонзил "Печаль Бедствия".

Танец меча Пагмы: Убийство.

[Критический удар!]



[Активирован эффект "Боль Мизери", наносящий двойную атаку.]

[Вы нанесли 150,000 урона.]

Кууааах!

Страж Лабиринта пошатнулся после удара Убийства, как будто на него обрушилась сила весом
в тысячи килограммов. Это свидетельствовало о невероятной мощи Убийства.

— Отлично! Я смогу это сделать! — сказал Лексус.

Убийство было навыком, наносящим 1,850% текущего урона пользователя. Хотя это был навык
одиночной цели, его мощь была одной из лучших среди всех существующих навыков в "Satisfy".

Однако у Стража Лабиринта была высокая защита и огромное количество здоровья. Это был
один из самых мощных атакующих навыков Лексуса. Убийство было одним из самых сильных
атакующих навыков в "Satisfy", и даже с критическим ударом оно уменьшило здоровье стража
лишь на 1/10.

— Если делать простые расчёты, мне нужно нанести Убийство 10 раз, причём каждый раз с
критическим ударом...

Тем не менее, время восстановления Убийства составляло 600 секунд. Однако Лексус не был
обескуражен, а наоборот, оставался оптимистичен.

— Святой Меча может разрезать всё, — Лексус смотрел на поврежденное лицо голема. Хотя
урон был значительно снижен из-за его сопротивления физическим атакам, на нём все же
остался след от удара.

Кууонг!

Страж Лабиринта сделал шаг вперёд. Лексус обеспечил себе безопасное расстояние, но страж
был настолько велик, что сократил расстояние всего за один шаг.

Кууааах!

Страж Лабиринта зарычал и обрушил свою огромную руку. По сравнению с ним Лексус
выглядел как муха.

Кваанг!

К счастью, скорость движения голема была медленной. В сочетании с его высокой ловкостью,
Лексус легко уклонился от атаки стража. Рука стража ударила о землю, заставив всю
подземную пространство задрожать. Затем Лексус ринулся вперёд и нанёс вертикальный удар
с невозмутимым выражением лица.

[Вы нанесли 2,100 урона.]

Основная сила атаки не смогла даже поцарапать Стража Лабиринта. Его высокая защита не
позволила пробить броню. Это было похоже на удар кулаком по кирпичной стене, не
оставляющий даже малейшей вмятины; его атаки были бесполезны против непроницаемой
защиты голема, но он не падал духом.

Танец меча Пагмы: Связка.



Связка имела более короткое время каста, меньшую затрату энергии меча и более короткое
время восстановления по сравнению с Убийством. Это был навык, наносящий 900% его атаки.
Он был слабее Убийства, но эффективен и силён по сравнению с другими навыками.

[Вы нанесли цели 5,500 урона.]

[Вы нанесли...]

[...]

Мгновение спустя, Лексус нанёс двадцать ударов и отрубил обе руки стража. Запястья и
локтевые суставы исчезли, и теперь руки стража были бесполезны, значительно уменьшая его
атакующие способности.

Голем зарычал, но Лексус проигнорировал это и начал свою полномасштабную атаку на
стража. Без рук это стало односторонней битвой. Если бы руки были целы, страж мог бы
использовать защитные манёвры. Однако теперь он не мог двигаться так, как хотел из-за того,
что Лексус отрубил его руки. Теперь он был просто мешком для битья, неспособным
защититься.

Танец меча Пагмы: Падение.

Красный меч разнес голову стража. Затем перед глазами Лексуса замелькали уведомления.

[Вы победили Стража Лабиринта Великого Мага Брахама!]

[Получено 180 золота.]

[Получено 90 делюкс железной руды.]

[Получено 33 кусочка чёрного железа.]

[Получено 45 кусочков орихалка.]

[Получено 3 делюкс магических камня.]

[Получено 45,350,000 опыта.]

[Ваш уровень повысился.]

[Ваш уровень повысился.]

[....]

[....]

Закрыв глаза, Лексус проигнорировал уведомления и смотрел вперёд, ожидая встречи с
легендой, которая ждала его в будущем.
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