
Глава 12: Решающая битва некромантов против демонов - часть 1

Демон фыркнул, поскольку не ответил на Ибро словами, высоко подняв руки и продолжая
повторять свое заклинание, как сумасшедший:

"Эспанда Мейито".

"Эспанда Мейито".

"Эспанда Мейито".

"Эспанда Мейито".

"Эспанда Мейито".

"Эспанда Мейито".

Чем больше демон использовал заклинание, тем быстрее набирал скорость вихрь. Через
несколько минут вихрь превратился в настоящий портал, внутри которого смутно проступали
тени предметов огромной формы. Ибро знал, что сейчас придут не просто слабые демоны, а,
возможно, демоны высокого класса или даже изверги.

Проблема, о которой он знал, заключалась в этом вихре, поскольку он продолжал бы изливать
бесконечные потоки подкреплений, вещь, которая идеально подходила для войны на
истощение, но Ибро не хотел играть в нее таким образом.

"Ты можешь переместить этот вихрь внутрь моего космического мира?" Ибро внезапно задал
вопрос своей системе. До этого ему удавалось перемещать бесчисленные врата демонов в свои
миры, но он не был уверен, что его система справится с этим.

"Этот портал единственный в своем роде, я не могу его переместить, но я могу поглотить или
уничтожить его", - ответила система после паузы.

Глаза Ибро ярко заблестели, когда он вспомнил многие сцены, когда его система поглощала
энергию демонических порталов, поэтому он решил, что если у него будет шанс, он позволит
своей системе поглотить этот колоссальный портал.

"Будь готов умереть, глупый Рион нуждался в реинкарнации".

Злобно сказал демон, в последний раз бормоча свое заклинание, затем он использовал третье
заклинание:



"Эспанда Мейито."

"Вау, это третье заклинание, этот дьявол действительно щедр".

Ибро сказал это с удивлением, поскольку сегодня он многое получил от этого дьявола. Его
разум запомнил это заклинание для дальнейшего использования, портал сильно затрясся,
заставив весь небесный мир задрожать. Это сотрясение сопровождалось нарастающим ревом,
исходящим изнутри этого вихря.

"Вот они идут".

"Вы хотите, чтобы я вызвал скелетов сейчас?" - обеспокоенно спросила система, когда
появилась первая волна демонов. Это были демоны летающего типа, с колоссальными телами,
которые были не меньше тел десяти демонов из предыдущих.

"Нет, позволь мне сначала поиграть с ними, проклятие призыва ледяного костлявого дракона".

Проклятия Ибро вернули себе былую славу, поэтому каждое использованное им проклятие
позволяло призвать десять тысяч драконов одновременно. Он мог призвать еще больше, но он
не использовал всю свою силу, он симулировал слабость, чтобы этот дьявол потерял
бдительность.

Ключом к победе в этой битве было не уничтожение этого вихря и не убийство огромного
количества этих колоссальных демонов, а убийство этого дьявола. Ибро боялся, что он сбежит
через вихрь, и, таким образом, это испытание никогда не закончится.

Чтобы убить подлую змею, сначала нужно выманить ее из безопасной зоны. Ибро надеялся,
что этот ублюдок заглотит наживку, иначе, даже если он уничтожит вихрь, этот вызов не будет
считаться победой. Он хотел заполучить этот город в высшем царстве, так как это очень
помогло бы ему в поисках Сефиры.

"Думаешь, ты сможешь выстоять против армии, которую я приготовил для тебя, с твоими
жалкими заклинаниями призыва? Это уморительно! Видишь ли, Гротандино, твоя ставка уже
проиграна, будь готов передать мне свою территорию, как только я получу его высокомерную
голову."

Демон саркастически рассмеялся, адресуя свои слова кому-то внутри вихря. Ибро не заботил
тон этого демона, поскольку он был заинтересован в этом Гротандино. Казалось, что клан
демонов в конце концов не следовал ни за одним знаменем.

Ибро не заблуждался, думая, что у него есть союзник на другой стороне клана демонов, вместо
этого он чувствовал какую-то угрозу, исходящую от этого Гротандино. Настоящим грозным
врагом был тот, кто действительно понимал тебя лучше всех и наверняка знал твои истинные



возможности, даже то, что ты пытался скрыть.

Этот Гротандино был таким врагом, который не был ослеплен высокомерием или ненавистью,
справедливым врагом, который мог так хорошо читать Ибро, был врагом, которого он никогда
не должен недооценивать.

На протяжении всего этого Ибро ни на секунду не прекращал использовать свое проклятие.
Каждую секунду ему удавалось добавлять десять тысяч костлявых драконов к своей недавно
созданной воздушной армии, но эта армия совершенно не шла ни в какое сравнение с этими
демонами.

Каждый демон был похож на огромную летающую черепаху со странным неправильной формы
панцирем на теле, который мог противостоять любым атакам драконов. С другой стороны,
драконы были легко убиты излучающими атаками дальнего действия, исходящими от змей,
подобных головам этих демонов.

Дьявол истерически смеялся над этим, в то время как Ибро продолжал использовать свои
проклятия без всякого напряжения.

"Передайте мои слова, слабость этих демонов заключается в их неспособности атаковать на
коротких дистанциях".

Ибро пробормотал своей системе, как только заметил этот парадокс в битве демона со своими
драконами. Некоторым драконам удалось ускользнуть от тяжелых атак с большой дистанции, и
пока они приближались к этим демонам, демоны ни разу не попытались напасть на них.

Казалось, демоны вообще не могли осознать их существования. Когда драконы достигли
огромных тел этих демонов, они начали атаковать мягкие части живота демонов.

Их атаки были эффективными, поскольку таким образом им удалось убить много демонов. Хотя
небольшое количество драконов добились успеха, это не повлияло на общий ход войны.
Драконы падали с огромной скоростью, почти закрывая скорость их призыва.

После появления большого количества летающих демонов появились наземные демоны. Это
были смешанные режимы оборотней, похожих на демонов, змей, похожих на демонов,
носорогов, похожих на демонов, и тигров, похожих на демонов.

Всех их объединяла одна и та же особенность: у них были маленькие тела, намного меньше,
чем у обычных демонов, которых Ибро видел раньше, и это сопровождалось очень высокой
ловкостью и скоростью.

"Вы хотите, чтобы я вызвал скелетов сейчас?" - обеспокоенно спросила система, поскольку
число этих демонов безостановочно увеличивалось в геометрической прогрессии. Ибро не



ответил на это, поскольку он наблюдал за действиями этого дьявола своим божественным
чутьем.

"Время еще не пришло. Позвольте мне играть дальше, проклятие призыва костлявых голамов".

Он не был лишен каких-либо защитных проклятий, поскольку его голамы появлялись в
огромном количестве, чтобы встать между ним и наступающими демонами.

Ибро использовал два проклятия поочередно, поскольку воздушный бой был не таким
многообещающим, как наземный. Его драконы не могли сравниться с этими летающими
демонами, поэтому ему нужно было постоянно усиливать их и пополнять запасы мертвых.
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