
Другой случай произошел, когда Гарри возвращался с гонки на капсулах с двумя боевыми
дроидами ГУ в качестве охранников, когда произошел пикантный инцидент. Уже после гонки,
когда Гарри возвращался домой, он почувствовал, что сзади его атакуют с помощью магии.
Простое движение в сторону, и он увидел, как мимо него пронесся бластерный болт, однако,
поскольку он не просто стоял и смотрел на это, он достал свой собственный бластер и
выстрелил в ответ в ту сторону, откуда, по его мнению, нападавший пришел, еще до того, как
он действительно увидел его глазами.

Это был скоротечный бой, так как из боковых переулков выскочили еще двое, закрывая его
собой, и Гарри все же попал в одного, но его броня выдержала удар без особых проблем. GU's
действовали быстро и расправились с двумя другими нападавшими еще до того, как Гарри
успел сменить цель, и взорвали их в грязь. В результате этого действия улицы быстро
очистились, но теперь, когда выстрелы больше не раздавались, люди возвращались на
проезжую часть, чтобы наблюдать за последствиями или, по крайней мере, высовывать головы
из мест, где они прятались, чтобы наблюдать за этими последствиями.

Вместо того чтобы заняться нападавшими, Гарри просто приказал своим подразделениям ГУ
захватить два тела, чтобы их можно было обыскать позже, и Гарри пошел прочь, не обращая
внимания на выстрел из бластера в его сторону. Он представлял себе, что об этом инциденте
будет распространяться все больше слухов, но чего он никак не ожидал, так это реакции
Джаббы. Очевидно, хатт был в ярости от того, что кто-то посмел напасть на Гарри, да еще на
"его" планете, ведь Гарри был одним из его самых важных деловых партнеров. Слух об этом
быстро распространился, и больше никаких проблем не возникло.

Другим важным изменением стало то, что Гарри был вынужден выкупить своего ближайшего
соседа, который медленно выходил из бизнеса из-за Гарри, а Гарри также требовалось больше
деталей и материалов для сборки, но, что более важно, дополнительное пространство для
расширения магазина. Тви'лек, у которого Гарри купил это место, вел жесткую торговлю,
поскольку, видимо, видел потребности Гарри и сумел взять с Гарри за его собственность
примерно 15% сверх рыночной цены.

Гарри решил, что потребности достаточно велики, поэтому он расширил свой комплекс и
магазин, построив новый отдел запчастей и металлолома для R3. Это привело к тому, что
поток покупателей в основном магазине немного уменьшился, так как многие расходные
товары стали пользоваться большим спросом, чем он ожидал. Он даже добавил несколько
новых товаров в ассортимент своего магазина. Только когда вошла женщина и спросила о
товарах, предназначенных для женщин, Гарри понял, что забыл целую область товаров и
демографической ситуации. На самом деле он извинился перед клиенткой и предложил ей
бесплатный пробник, как только они его приобретут, а также солидный подарочный
сертификат на посещение магазина.

В результате родилась новая линия косметических средств и мыла, которые он продавал в
своем магазине. Большинство из них были довольно качественными и дешевыми, поскольку
эльфы легко изготавливали их, используя основные материалы и немного магии. Даже с
использованием некоторых магических растений для лучшего результата. Он хотел, чтобы они
скорее привлекали людей в его магазин, чем приносили прибыль. Это не имело никакого
отношения к тому, что он хотел, чтобы люди вокруг пользовались его дешевым качественным
мылом и спасали его нос; нет, это вообще не имело никакого отношения к этому. Определенно



нет. Хотя косметика тоже приносила ему приличную прибыль, так как даже если она
продавалась дешевле, чем у конкурентов, это все равно была огромная наценка.

С расширением своего комплекса он решил ввести горячие блюда, которые продавались бы в
киоске за пределами его магазина. Так на Татуине появился Донаир, который не требовал
больших затрат, но все же приносил немного денег. Он нанимал местных жителей, чтобы те
управляли ларьком, и просто поставлял продукты со своих магистральных ферм, получая очень
небольшую прибыль, но добавляя привлекательность своему магазину. Его фермы стволов
были, конечно, надувательством на пустынной планете, а если добавить к этому бесплатный
труд эльфов, то это было просто нечестно по отношению к его конкурентам.

Донайры пользовались огромным успехом отчасти потому, что были мясной вкуснятиной, но
также и потому, что в них было несколько водянистых овощей, которые здесь были редкостью:
помидоры, латич и лук в качестве доступных вариантов. Наконец, они были в основном
товаром для привлечения покупателей и стоили соответственно. Их могли позволить себе даже
рабы, поэтому он получал от них лишь небольшую прибыль. Они были настолько популярны,
что у ларька постоянно стояла очередь, и он даже получал вопросы от местных жителей об
открытии ларьков в других районах, но пока не решался.

Он также наконец закончил работу над усовершенствованным блоком управления дроидами
(DCU), который должен был быть установлен на каждом из его новых истребителей. По
мнению Гарри, они были просто потрясающими, поскольку каждый новый аппарат, введенный
в бой, связывался со всеми остальными и объединял их сенсоры и данные по отслеживанию
оружия. Это означало, что все они лучше понимали ход боя и повышали точность по мере того,
как каждый новый аппарат подключался к сети. Гарри был поражен, когда понял, что именно
он создал, и это был лишь один из примеров сетевых возможностей блоков управления
дроидами.

Тот факт, что его можно было установить и на больших кораблях, тоже был потрясающим
бонусом. Не для того, чтобы управлять им, а чтобы передавать дополнительные данные,
тактическую и стратегическую информацию в корабельные компьютеры, которые, в свою
очередь, передавали ее дроидам-пилотам. В данный момент его блок управления не обладал
достаточной компьютерной мощностью, чтобы самостоятельно управлять таким большим
кораблем и одновременно координировать стратегическую и тактическую информацию по
всему сражению. Что касается небольших кораблей, то они легко могли управлять ими без
проблем, а истребители обладали достаточной дополнительной вычислительной мощностью,
отсюда и эффект сетевого взаимодействия. Это было то, над чем он собирался постоянно
работать в будущем, чтобы попытаться еще больше улучшить DCU.

В это время три новых CR-90 были закончены, и он доставил их в арендованные ангары, где
дроиды приступили к их обслуживанию. PA-01 занимался всем этим и даже отправил их в
первые грузовые рейсы: два корабля отправились на верфи Куата, чтобы начать собирать его
истребители. Его кораблям пришлось бы сделать несколько рейсов для осмотра, поскольку они
собирали 50 истребителей, но Гарри знал, что эльфы каждый раз упаковывали в багажники
несколько дополнительных.



Торговый четвертый корабль отправлялся по маршруту с Корусанта на Татуин, чтобы забрать
детали BlasTech и бластеры. Очевидно, людям здесь нравилось иметь доступ ко всем видам
деталей для бластеров, поскольку модификация бластеров была популярным занятием для
многих здесь. Этот корабль также забирал кое-что на Кореллии, возвращаясь по
Кореллианской трассе. Глупо было скрывать использование стволов, когда они забирали грузы
с нескольких планет.

Его нынешний CR90, Trade One, совершал рейсы между другими системами за запчастями,
расходными материалами и всем остальным, в чем нуждались его склады или он сам. Даже
зайдя на Набу за нубийскими гипердвигателями с рейтингом 1 класса для малых кораблей, он
получил каждый всего за 12 000 кредитов, но чтобы получить их по такой цене, нужно было
заказать минимум 100 штук. Частенько он заказывал их и Сулустам, продавая по 1-3 песчаных
спидера в день, и они даже интересовались лицензированием его модели для продажи через их
сотрудничество. Галактическая патентная система была одной из первых вещей, о которых
Гарри узнал перед открытием своего магазина, и он уже был счастливым обладателем
нескольких патентов. Как ни странно, это была одна из немногих галактических систем,
которая регулярно соблюдалась в Республике и за ее пределами. Его удивляло, что когда на
кону стояла прибыль корпорации, все наконец-то произошло.

Он продал СороСуб лицензию на производство 5000 единиц своего спидера в год, так как
Гарри не хотел, чтобы они забирали все его продажи из магазина, но он не думал, что это
произойдет, так как, похоже, они хотели продать его за 14 500 кредитов базовой стоимости.
Это был значительный скачок по сравнению с ценой Гарри, однако их представитель,
приехавший на Татуин для обсуждения, заверил Гарри, что есть тысячи необитаемых миров, на
которых его можно продать. Он будет продаваться как HPI LSD-01, или просто как HPI Desert
Landspeeder.

Они также спросили его, будет ли он производить другие варианты, и он разработал "Снежный
спидер", в котором было сложно обеспечить правильное охлаждение и обогрев, чтобы он не
замерзал и не обледеневал, но в то же время не хотелось, чтобы он перегревался и в
нормальном климате. У него был закрытый навес и он вмещал четырех человек, с аналогичной
жесткой точкой сзади, как и у всех его моделей. Эта модель была немного дороже, поэтому
СороСуб продавал ее по 15 500, Гарри просто добавил 500 кредитов к стоимости модели
песчаного спидера, так как сделать его было не намного сложнее. Он назывался HPI SLS-01,
или HPI Snow Landspeeder.

Это была последняя модель, которую он сделал из модели ALL terrain Luxury. В итоге Гарри
установил на него более мощные двигатели, увеличил мощность репульсоров, что позволило
ему иметь еще больший дорожный просвет и легко преодолевать небольшие промежутки в
несколько метров. Он также имел улучшенный дефлектор, что позволяло ему развивать
ошеломляющую скорость в 400+ км/ч и даже выдерживать несколько десятков выстрелов из
тяжелого бластера или столкновение с чем-нибудь небольшим во время движения на этой
дурацкой скорости. Он продавался по значительно более высокой цене - 17 000 кредитов, и
Гарри решил оставить его полностью в руках СороСууба, а вместо этого продавать их здесь, в
своем магазине. Он по-прежнему владел правами на LLS-01, или HPI Luxury Landspeeder, но
они только производили и продавали его.



Это его устраивало, потому что они были для него ключевым поставщиком других спидеров и
оборудования, и он хотел, чтобы они тоже были довольны. Тот факт, что они из кожи вон лезли,
и даже отправили кого-то в несколько опасное путешествие на Татуин, чтобы поговорить с ним
о делах, многое говорил об их компании и о том, как они ведут бизнес. В то же время это дало
бы ему больше влияния на них, потому что он мог бы просто прекратить лицензировать им
дизайн, и это нанесло бы определенный ущерб их доходам. К счастью, ПА справилась почти со
всем этим, просто быстро сообщая Гарри о новых событиях, она даже отправила еще один
миллион пеггатов, на этот раз на Набу, для конвертации в кредиты. Она сказала что-то о том,
что это принесет пользу местному правительству, если оно отправится на Набу, но Гарри не
прислушался, потому что был слишком занят тем, что привело к следующему крупному
событию.

Следующее и самое крупное событие произошло, когда на Татуин с Куата прибыли "Трейд-2" и
"Трейд-3" с первым грузом новых звездных истребителей на борту. Это был большой шаг
вперед для Гарри, так как эти истребители могут представлять угрозу для капитальных
кораблей, если с ними не справиться в ближайшее время, а каждый CR90 сопровождался
тремя звездолетами, к которым было пристыковано еще 7, 3 снаружи, 4 внутри, что создавало
очень сложную цель. По его планам, два истребителя должны были опередить "волчью стаю"
на несколько секунд, чтобы CR90 успели выйти из гиперпространства, если с ними что-то
случится, а еще один следовал позади для защиты тыла.

Причина, по которой остальные были пристыкованы и могли быть запущены в случае
необходимости, заключалась в том, что их полеты рядом с кораблем в 99,999% случаев были
бы пустой тратой топлива и ненужным износом кораблей. Поэтому CR90 был еще более
идеален для той роли, которую выбрал для него Гарри, с его внешними точками крепления для
истребителей. Он был в восторге от них, однако, чтобы осуществить эту цель, ему нужно было
провести несколько серьезных модификаций истребителей CS, которые он только что получил.
Истребитель CS был около 15 м в ширину и 7,5 м в длину, с тонким профилем и хвостовым
оперением. И хотя это были не самые красивые машины, они обладали мощным ударом, и их
было трудно уничтожить.

Он принялся за работу, разбирая их на части и собирая детали со всего предприятия по мере
необходимости. Первым серьезным препятствием стала замена кабины пилота на DCU и
переделка конструкции, чтобы она могла выдержать удаление такой большой части. Но
именно эти проблемы и процесс их решения доставляли ему столько удовольствия и,
откровенно говоря, расслабляли его, позволяя погрузиться в работу и потеряться в ней на
несколько дней.

И вот, спустя четыре месяца после открытия мастерской, он смотрел на свой первый готовый
звездолет, готовый к запуску. Он начал процесс с демонтажа всего, что нужно было убрать,
чтобы освободить место для других компонентов, или что больше не требовалось, поскольку на
борту больше не было пилота. Это означало кабину, систему жизнеобеспечения и множество
мелочей, необходимых для того, чтобы органический пилот мог взаимодействовать с кораблем,
например, физические элементы управления и другие подобные вещи. Это, к удивлению
Гарри, оставило ему довольно много дополнительного пространства для работы, а также
позволило убрать слот для астромеха на санях.

Теперь оставалось установить тонну компонентов и принять важные решения. Несмотря на то,



что CS мог проходить через гиперпространство, для этого требовались сани, что было одной из
причин, по которой Гарри мог разместить на своем корабле только четверых. Небольшая часть
ангара была отведена под 7 гиперпространственных саней, которые были около 5 м в ширину,
2 м в высоту и 1,5 м в толщину. Однако они были прямоугольной формы, поэтому в ангаре были
сделаны стойки для их укладки. При необходимости они могут быть запущены для
истребителей, чтобы те могли уйти в гиперпространство.

Поэтому первое важное решение, которое Гарри должен был принять, заключалось в том,
чтобы либо установить гипердвигатели непосредственно в CS, и отказаться от саней вообще,
либо оставить их и использовать это пространство для дополнительного боевого оборудования.
Нужно было учитывать и другие моменты: топливо для гипердвигателя на истребителе было
ограничено, и если он сохранит сани, то все равно собирается модернизировать их и их
гипердвигатели с нубийскими.

В итоге после нескольких дней раздумий он решил оставить сани, а дополнительное
пространство использовать для дополнений, чтобы сделать истребитель еще более
смертоносным. Приняв решение, он начал устанавливать блок управления дроидом. Чтобы все
работало оптимально, он также заменил всю систему распределения энергии для всего
истребителя.

Затем он начал добавлять необходимые, по его мнению, вещи, такие как улучшенные сенсоры
и надежная система связи, чтобы все истребители могли постоянно общаться друг с другом.
Он также добавил еще несколько управляющих движителей, чтобы улучшить маневренность и
позволить ему выполнять некоторые трюки, на которые органические существа были бы не
способны. Он добавил дополнительные банки данных и компьютеры наведения, и, наконец,
после того, как он закончил все это, у нее все еще оставалось небольшое пространство для
работы.

И тут ему пришла в голову мысль: вместо того, чтобы устанавливать в истребитель более
мощный гипердвигатель, он мог бы установить меньший, класса 10, с крошечным топливным
баком, чтобы позволить истребителю выйти из боя, если упряжка потеряется или окажется вне
зоны досягаемости. Проведя небольшое исследование, он обнаружил, что подобное не так уж
дорого, но поскольку он искал средства экономии пространства, он снова вернулся в ангары
Теида, чтобы взять у них нубийские детали.

Для гипердвигателя он в итоге вернулся к решению, которое принял после обсуждения с R3, -
убрать астромех. R3 убедил его, что наличие астромеха дает кораблю элемент
ремонтопригодности и позволит некоторым истребителям, которые люди считали выбывшими
из боя, вернуться в бой. Или поврежденный корабль, который сбежал, мог найти укрытие,
провести ремонт и вернуться домой. После этого обсуждения он заказал еще 100 единиц R2
для своих истребителей, так как любые другие, кроме астромехов серии R и R3, могут
почувствовать себя преданными ему.

Все остальное в упряжке тоже было практически изменено в то же время. Он установил
нубийские гипердвигатели класса 1 и обновил пакет связи, добавив небольшой
приемопередатчик голонета дальнего действия. Это означает, что каждый из его истребителей
будет поддерживать связь до тех пор, пока они находятся в радиусе действия голонетного реле



и не глушат сигнал. У саней также были собственные дефлекторы для защиты от обломков или
шальных выстрелов во время боя.

В итоге со всеми модернизациями общая стоимость его истребителей составила 92 000
кредитов. Однако в итоге он получил еще около 10 000 кредитов на перепродажу в своем
магазине, так что каждый из них обошелся ему примерно в 82 000. Это все равно было ниже,
чем у многих на рынке, и с его изменениями вам будет трудно найти бойца, который бы
победил его CS 1 на 1. Их способность атаковать классом выше благодаря ракетам и двум
торпедам также повышала их рейтинг угрозы. В целом, он был очень доволен результатами, и
казалось, что его счастье перетекает в окружающую магию, поскольку она тоже была почти
пузырчатой.

Поскольку на данный момент у Гарри было всего 4 CR90, это означало, что на Татуине у него
будет десять CS для подстраховки на случай, если ему понадобится более мощная защита.
Однако все это оставляло Гарри стоять с небольшим блоком управления, готовым впервые
активировать корабль, чтобы проверить, работает ли он так, как он ожидал. Он доверял своим
техническим навыкам и своей магии в выполнении того, что ему нужно было сделать, но это
было что-то совершенно непроверенное и новое для него, и все же он нажал на кнопку.

http://tl.rulate.ru/book/85814/2761674


