
Глава 5. Бригада.

Ну вот, здесь мне, однозначно, нравится больше, вид на огромное количество космических
кораблей того стоит, плотность разумных на квадратный метр, по сравнению с барахолкой,
здесь намного меньше. Транспортный бот оставил меня перед темно-металлическим зданием, с
голографической надписью синего цвета, Галактическая Компания «Ремонт у дяди Бруно»

Мда, название могли и получше придумать, и почему у дяди Бруно, ремонтные доки что,
принадлежат одному человеку?

Пройдя к входной двери, которая открылась, как только я подошел на расстояние трех метров.
Я уже было собирался проследовать дальше, как мимо меня пробежал полутораметровый Енот,
не обращая на меня никакого внимания. Вроде тот самый, что дрался на площадке для
новичков.

Внутри все оказалось не так, как я себе представлял. Помещение больше напоминало какой-то
бар или ресторан, множество столиков, за которыми сидели множества инопланетных рас,
между столиками летали в воздухе роботы, разнося различные блюда и выпивку. По правую
сторону этого зала, вдоль стены метров в пятьдесят, была барная, за которой через каждые
пять метров работали роботы, мешая различные коктейли, после передавая их роботам-
официантам.

И к кому здесь обратиться на счет работы?

Пройдя к барным стойкам, решил спросить у дройда-бармена, надеюсь, что они сообразят, чего
я хочу.

– Здравствуйте… – не зная, как к этим жестянкам обращаться, я просто решил поздороваться.

– Приветствую, чего желаете? Могу сделать вам лунный мартини, кровавую звезду или же вы
предпочитаете водку черная дыра? А, нет, подождите, возможно, вам подойдет виски со льдом
прямо с ледяного астероида?... – Вот это его понесло.

– Нет, спасибо, подскажите, пожалуйста, как я могу и где устроиться механиком по ремонту
космических кораблей?

– Хм, это вам нужно обратиться к Рику, вон он в углу сидит, у него, кстати, один из
помощников больше недели не появлялся, возможно, если пройдете его проверку, он возьмёт
вас в свою бригаду, он один из лучших механиков у нас в доках!

– Спасибо, всего доброго!

– Может, хотя бы пиво возьмешь? – Что за жалобный голос, такое чувство, если он не продаст
пиво, его премии лишат.

– Ладно, давай, только одну.

– Момент, у нас лучшее пиво на всей Авроре, Солод делается из ячменя, выращенного на
космической станции, вблизи звезды. На станции установлены специальные фильтра, не
позволяющие радиации впитываться в растения, а пропуская лишь полезные элементы, наш
хмель задает пиву легкие древесные ароматы, кстати, хмель также выращивается в
космическом лесу. – Такое чувство, что не с роботом-барменом разговариваю, а с
маркетологом.



– Прошу, ваш Золотой Эль «Сквозь звезды» с Вас 500 ГК! – (°¥°)

– Простите, я у вас не покупаю несколько тон, а просто бокал! – Я смотрю на его эту жестяную
ухмыляющуюся морду и так и хочется чем-нибудь в него кинуть.

«Но, все же решил попробовать, что это за пиво такое, что оно стоит, как мой новый флаер»

Расплатившись с роботом-барменом, я пошагал к указанному столику. Подойдя ближе, я
рассмотрел сидящего, до этого мне казалось, что тот сидит спиной, но оказалось, что он сам
весь волосатый. Черная длинная шерсть, морда с виду напоминает медвежью, хотя и немного
приплюснута, хотя, если он разумный, то вряд ли будет правильно говорить морда, наверное,
также лицо. Как же сложно, здесь столько различных рас, лишь бы не перепутать кого с
домашним питомцем.

– Здравствуйте! Мне робот-бармен посоветовал обратиться к вам, на счет работы механика…

– Хм… И какой у тебя опыт… хотя нет, стой, пятый уровень, плюс выглядишь ты вроде молодо,
хотя, не стану судить. Ваш вид – все на одно лицо. Получается, что ты не особо-то и опытен… –
Мда, голос его не соответствует грозному виду, в меру мягкий и спокойный…

– Вы правы, опыта у меня немного, особенно с космическими кораблями, но знаю хорошо
устройства жизнеобеспечения, устройства инерционных гасителей, неплохо разбираюсь в
ионных двигателях, правда, только первого поколения, но я быстро учусь… – Черт, и правда, с
чего я решил, что меня возьмет кто-то к себе в команду.

– Быстро он учится… Плохо, в моей бригаде не хватает разумного с опытом работы с
энергетическими щитами, из-за этого у нас последнее время проблемы с заказами, приходится
снижать стоимость на обслуживания, в результате, теряем значительную часть прибыли, еще
немного и в ноль будем выходить и покрывать только стоимость расходников… Я, конечно,
тоже умею работать со щитами, но разорваться я не могу.

«Эх, и что мне делать, идти искать знания по работе со щитами, вряд ли к тому времени, как я
выучу все, этот Рик не найдет кого-то более компетентного».

– Ладно, парень, возьму, только на испытательный срок, если за неделю покажешь себя с
лучшей стороны, заключим договор, а сейчас сам пойми, доверия у меня к тебе не особо
много… Да и сейчас я бы предпочел кого-то с опытом в команду, но мне просто уже надоело
искать кого-то, вторую неделю ищу, ты третий подходил, до этого еще енот какой-то бешеный
прибегал, требовал взять к себе, ибо он лучший механик у себя на планете, может починить
любую технику закрытыми глазами…

– Спасибо, обещаю, не подведу… – Ну вот, как все легко получилось, мне практически не
пришлось искать место, где бы раздобыть чертежи различных устройств.

– Посмотрим, ладно, дай я перекушу, и пойдем я познакомлю тебя с парнями…

Рик заказал себе какое-то блюдо, лично я не одного ингредиента не разобрал, а я решил
попробовать пиво стоимостью в мой флаер.

И уже после первого глотка, был приятно удивлен насыщенности вкуса. Невероятно мягкое, с
легкой горчинкой и древесным ароматом, прохладное, утоляющее жажду. Напиток был
божественным, я так приложился к стакану, что и не сообразил, когда его содержимое
опустело. Как-то я пробовал пиво, что отец пил втихую, покуда тот не видел. Так вот, пусть то и



было неплохим на вкус, но оно и рядом не стояло с игровым. Интересно, возможно ли его
воспроизвести в реальном мире, или здесь просто усилили вкусовые качества… Впрочем ладно,
дождавшись, когда Рик поест, мы вышли в сторону ангаров.

Отойдя от административного здания, а это именно оно и было, хоть я сразу подумал, что это
какой-то ресторан. Оказывается, на верхних этажах находится все руководство, кто отвечает за
Ремонтные доки, а также различный обслуживающий персонал, охрана и т.д.

Когда мы вышли с другой стороны здания, я впал в ступор из-за вида на бесконечные огромные
ряды гигантских ангаров. Все они были закрыты и что происходило внутри я не видел, только
иногда верхняя крыша ангара раздвигалась и оттуда вылетали космические корабли, либо
наоборот, спускаясь с неба, те залетали внутрь.

Все это выглядело так сюрреалистично, что я невольно немного приоткрыл рот, что не
осталось незамеченным Риком.

– Поражает, правда? У меня была примерно такая же реакция, когда я впервые появился в
мире Зеро… Ладно, садись, поехали! – Рик подвел меня к стоянкам интересных транспортных
средств, которые значительно отличались от земных флаеров. Эти были гораздо меньшего
размера, несмотря на то, что технологии земли прогрессируют с каждым днем, все равно
флаер достигает длины в 20 метров, а его ширина 10. Здесь же транспортное средство имеет
привычные размеры, как и на земле современные автомобили, да и форма схожа с обычным
колесным транспортом.

Внутри практически ничего не было, за исключением нескольких штурвалов для управления и
панели с экраном, где была 3D карта с расположением зданий и движений в реальном времени
других транспортных средств, которые то и дело то появлялись, то исчезали в радиусе охвата
скорее всего установленного здесь радара, или напрямую передаваемого изображения со
спутника.

– Сектор D, ангар 216… –

– Принято! – На слова Рика отреагировал ИИ данного транспортного средства, после чего то
плавно поднялось над землей, и также аккуратно заскользило на расстоянии примерно трех
метров от поверхности. Как только мы вылетели за территорию административного здания,
скорость значительно увеличилась, достигая примерно 300 км/ч.

– А, чего мы не воспользовались транспортным ботом?

– Шутишь что ли? Ах да, ты же еще новичок, да и скорее всего твоя цивилизация не сильно
развита, если судить твоей реакции на транспортное средство… В общем, транспортный бот
слишком дорогое удовольствие постоянно использовать его как средство передвижения, проще
купить себе что-нибудь, спидер, например, но это самое дешевое, лучшим вариантом, конечно,
будет вот такой флаер. Работает как на ручном управлении, так и с помощью ИИ, относительно
безопасное транспортное средство, не летает на больших высотах, но для передвижения по
планете самое то…

– А на сколько развита ваша цивилизация? – Было интересно послушать представителей других
рас о их возможностях, все равно еще летели, а вид из окна все еще не изменился, все те же
ангары.

– Хм… Ну, если в общем, наша раса Бури, занимает три галактики… – Уже после этих слов я
уставился на Рика в неверии, что за…. Мы все еще воюем между собой в Млечном пути, а здесь



какие-то медведи уже вовсю завоевывают галактики.

– Вижу твои сомнения, сразу видно, что вы за пределы своей галактики даже носа не совали, а
ведь это первый шаг к эволюции всей цивилизации. Больше я ничего сказать не могу, иначе
«Галактика» оштрафовать может… – Еще одна загадка, которую нужно будет разгадать…

– Так вот, я принадлежу клану Бу, в своей галактике под нашим контролем 127 звездных
систем. Правда, несколько лет назад, в нашу галактику заявились эти пернатые Голмы Ра, и
сейчас наша раса противостоит вторжению неприятеля. Поскольку численность врага была
колоссальной, в первый год мы потеряли четверть звездных систем, в том числе было много
убито моих сородичей, поэтому сейчас нам не хватает разумных, из-за чего и пришлось взять
лысую обезьяну… Эм, ну то есть, человека, прости, если обидел, я не расист, просто в основном
все команды собираются из представителей своих рас, либо схожей с ней идеологией и
внешне, пусть хоть отдаленно, но схожей по внешним признакам. Так вот, сейчас, покуда не
придёт помощь из двух соседних наших галактик, мы весьма в печальном положении…

Мда, познавательно, земные конфликты становятся менее значимые, сначала, на фоне
Млечного пути, а сейчас так вообще на фоне вселенной. Я так понял, таких огромных
цивилизаций, как раса Бури, не одна, а возможно и значительно больше.

– Рик, сколько нам еще до твоего ангара?

– Десять минут…

– Понял, я покуда покопаюсь в игровом интерфейсе, а то с момента входа так ни разу не
зашел…

Сосредоточившись, мысленно вызвал интерфейс, и, открыв свой статус, стал просматривать все
изменения после получения уровней.

Имя: НероУровень – 5.

Раса: Человек

Основной Класс – Энергетический механик.

Характеристики:

Сила – 16 (+1) «R»

Ловкость – 17 (+1) «R»

Выносливость – 21 (+1) «Q» (195/210)

Восприятие – 31 (+1) «О»

Интеллект – 32 (+1) «O»

Стойкость – 16 (+1) «R»

Энергия (Пси) – 32 (+1) «О» (320/320)

Свободные очки характеристик: 20



Свободные очки навыков: 10

Специальные навыки:

«Энергетическое сканирование» (Шанс на копирование устройства 1%, каждые 10 уровней
+1%)

«Перегрев» благодаря энергии пользователя, временно улучшает показатели любого оружия и
устройства на 30%, время действия 30 сек. Время перезарядки 10 мин.

«Чувство механика» (Пассивный, не улучшаемый)

«Сканирование Пространства». Сканирует область по средствам слабого электромагнитного
импульса, передавая информацию об окружающей среде напрямую в мозг. Радиус
сканирования – Интеллект * 0,5

Навыки Пси:

Контроль металлов ур.2 (87%) для улучшения необходимо 10 очков навыка.

Молекулярная сварка металлов ур.1 (35%) для улучшения необходимо 10 очков навыка.

Обычные навыки:

Владение пистолетами «ЭМ» ур.1 (23%) для улучшения необходимо 1 очко навыка.

Знание общего языка ур.37 (47%) для улучшения необходимо 1 очко навыка.

Собственно, это все, интересно, у меня 20 очков характеристик и 10 навыков, я все не мог
понять откуда столько? Родители говорили, что они получают каждый уровень +1 ко всем
характеристикам, +2 свободных очка характеристик и +1 очко навыка, у меня же получается,
если верить истории уведомлений за каждый уровень +1 во все статы*, +4 свободных и +2
очка навыка. Сразу видно, отличие уникального класса, интересно, есть ли классы лучше
уникального, и вообще, все ли уникальные классы такие имбовые**,, как мой. Просмотрев все
уведомления, понял, что бонусом за вход в игру шло 4 свободных очка статов, и 2 очка
навыков.

После не долгого размышления решил распределить 20 очков характеристик.

Сила – 20 (+4) «Q»

Восприятие – 36 (+5) «N»

Интеллект – 38 (+6) «N»

Энергия (Пси) – 37 (+5) «N» (320/320)

Осталось увеличить стойкость, выносливость и ловкость, и можно проходить следующее
улучшение тела. Пусть это можно сделать уже сейчас, родители сказали, что эффект гораздо
лучше, когда улучшению подвержены все показатели, нежели один несмотря на то, что
основные статы все равно у каждого лишь несколько. В моем случае это восприятие, интеллект
и энергия.

Вряд ли в ближайшее время мне повезет так быстро поднять уровень, как после убийства на



барахолке.

– Мы на месте… – Увлекшись, я и не заметил, как мы подъехали к одному из ангаров и
остановились. – Пойдем, познакомлю тебя с моей бригадой…

Войдя в здание через небольшую дверь, в уши ударил шум работы, скрежет металла. Посреди
гигантского ангара, что был в ширину и длину не менее километра, в высоту около шестисот
метров, находился космический корабль, и если сравнивать с тем кораблем, что Фрейтийцы
прилетели впервые на землю, скорее всего этот тоже является классом «Фрегат». Выглядела
эта космическая машина устрашающе, особенно в такой непосредственной близости. Формой
чем-то напоминала две огромные сигары, скрепленные вместе, в задней части от каждой
сигары находились два сопла маршевого двигателя, скорее всего тоже ионного, также по всему
кораблю я насчитал не менее десяти маневровых двигателей гораздо меньшего размера. В
передней части имелись две вытянутые трубы, что скорее всего были каким-то оружием, снизу
и сверху корабля были четыре турели, две ближе к носовой части, и две в задней части, ближе
к двигателям. Примерно посередине, в нижней части, имелся ангар, где отсюда можно было
увидеть восемь маленьких летательных аппарата, размерами с земной флаер, может, немного
больше, скорее всего это истребители. У Фрейцийцев также был ангар с истребителями, вот
только насколько я помню, у них было всего лишь два. Командный мостик находился сверху,
немного приплюснутый, черного матового цвета.

Рик поднес ко рту руку и начал говорить.

– Так, парни… и дама, перерыв полчаса, подойдите, познакомимся с новичком…

В ангаре практически мгновенно наступила тишина, из разных частей корабля стали
появляться такие же представители расы Бури, как и Рик. Я вообще сначала подумал, что они
все клоны Рика, но став подходить ближе стал видеть отличия в росте, оттенке шерсти, глазах,
форме носа, рта и так далее.

– Эмм… Привет, меня зовут Неро… Надеюсь, сработаемся… – Черт, они на меня все так
уставились и оскалились, что мне хотелось сквозь землю провалиться, мне казалось, что я
выгляжу, как полный кретин.

Первой нарушила тишину особь женского пола, по крайней мере, мне так показалась, голос ее
был гораздо мягче, по сравнению с Риком, да и выглядела она куда меньше остальных.

– Балбесы… Чего вы так уставились на незнакомца? Что, не видите, что он вас опасается? Если
честно, то она права, что-то я не привык еще к общению с представителями других рас, даже
не знаю, какие у них обычаи. Эх, надеюсь, я их ничем не оскорбил

– Так… а мы что? Это он, вон какой страшный, еще и лысый, всегда опасался человеков,
мутные они какие-то… – Кхха… впервые меня назвали страшным…

– Точно, вон как зенки вытаращил, сейчас еще и молнии из глаз выстрелит в нашу сторону… –
Это они серьезно или шутят?

– Ладно, успокойтесь. Я тоже, когда его впервые увидел, немного испугался. Но он всего
пятого уровня, так что не переживайте, вряд ли он что-то нам сделает… В общем, перечислю
слева направо: Бур, Бак, Бун, Бок, Бус, Бро, Боно, Бан, Боря и наша красавица Оли-са…

Черт, если бы не мой подросший интеллект и восприятие, я бы их хрен запомнил и отличил,
хорошо хоть у представителей женского пола имена отличаются…



– Пойдем, я выдам пару книжек, почитаешь. Сегодня ты нам уже не помощник, мы уже почти
завершили заказ на ремонт и улучшения Комиленского Фрегата, здесь ты нам уже ничем не
поможешь. – Следуя за Риком я думал, как мне повезло, надеюсь это везение так быстро не
закончится, что мало вероятно…

Статы – термин, используемый во многих MMORPG, означающий базовые параметры
персонажа, такие как сила, ловкость, очки жизни и другие

Имба на жаргоне геймеров (от англ. «imbalance» - дисбаланс) — несбалансированный
персонаж, юнит, предмет или иной элемент компьютерной игры. Другими словами, это
персонаж или какой-либо элемент, улучшенный в несколько раз.

http://tl.rulate.ru/book/85693/2860694


