
Шеян с удивление осмотрел свои атрибуты.

«Что это такое? Я отлично помню, что у Шеяна было только 5 интеллекта, 4 духа, 6 обаяния и
11 воспрятия. Тогда почему у меня их так много?»

Шеян немного поразмышлял, и наконец на его лице появилась улыбка.

«Хахахаха только выносливость, ловкость и сила являются чисто физическими атрибутами,
остальные четыре зависят не от тела, а от разума, души и опыта.»

Моя душа пришла сквозь пространство и время, конечно, она будет сильной. Интеллект
зависит от умственных способностей и знаний, а я изучил так много вещей в моей прошлой
жизни. Восприятие либо наследуется с рождения, либо оттачивается в ходе различных
ситуациях между жизнью и смертью, я был лучшим шпионом в своей прошлой жизни, я даже
не помню, из скольких опасных передряг я выкарабкивался. И, наконец, обаяние... зависит от
внешности, но также немаловажна личность, манеры поведения, умение говорить.
Большинство моих заданий в прошлой жизни были связаны со сбором информации, поэтому и
обаяние у меня высокое.»

Шеян продемонстрировал уверенную улыбку, догадавшись о причине своих высоких очков
атрибутов.

"Если я смогу увеличить свою силу, ловкость и выносливость, то в этом кошмарном мире я буду
на высоте, так что сейчас я должен сосредоточиться именно на этом.»

[Согласно оценке вашего тела, в настоящее время вы обладаете следующими полезными
способностями].

[Первое: продвинутая работа ног ур 3.]

[Второе: базовая выносливость ур 1.]

[Три: продвинутый ближний бой ур 3.]

[Четыре: меткий стрелок ур 3.]

[Пять: мастерство владения легким огнестрельным оружием ур 3.]

[Шесть: Мастерство владения тяжелым огнестрельным оружием ур 3.]

[Семь: медитация ур 3.]

[Восемь: Продвинутое красноречие ур 3.]

[Девять: Мастерство эксперта по грэпплингу ур 3.]

[Десять: Мастерство снайпера ур 3.]

…

[Соответствующую подробную информацию о ваших способностях можно получить после
завершения этого мира].

(Грэппинг - вид спортивного единоборства, совмещающий в себе технику всех борцовских



дисциплин, с минимальными ограничениями по использованию болевых и удушающих
приёмов. Считается европейской модификацией японской борьбы джиу-джитсу.)

Шеян посмотрел на свою панель способностей, которая растянулась на № 25 пунктов.

«Здесь также перечислены способности из моей предыдущей жизни, теперь будет весело."

—Эй, денег, которые ты дал, хватит только на это, следующий клиент уже заплатил за комнату.
Быстро собирай свои вещи и уходи. Помни, я вернусь через 5 минут, и ты не захочешь меня
видеть.

Шеян фыркнул и пошел к двери. В этот момент он услышал в ушах мягкий голос, который
произнес:

«Текущий мир начал функционировать!»

Он тут же вышел из своей комнаты. В этот момент он вдруг почувствовал волну тепла,
бурлящую во всем теле, его шаги также стали чрезвычайно легкими. Он проверил свои
характеристики: сила 12 очков, ловкость 9 очков, телосложение 18 очков, восприятие 38 очков,
обаяние 41 очко, дух 48 очков и интеллект 44 очка. Все его атрибуты увеличились на 50
процентов.

Выйдя из комнаты, Шеян увидел толстую черную женщину, остановившуюся перед другой
комнатой, она кричала, колотя в двери:

—Время истекло; если клиент хочет продолжить, пожалуйста, спустись на первый этаж, чтобы
заплатить.

В этот момент дверь распахнулась, и из нее вышел бородатый мужик. Шеян посмотрел на него,
и в его голове всплыла информация о нем.

«Это должен быть Джек, тоже участник, он первый кто попался оригинальному Шеяну.»

Шеян прошел мимо него, не удостоив его взглядом.

Бородач смотрел на проходящего мимо него человека, на его лбу выступили капельки пота, его
чутье кричало, чтобы он бежал отсюда как можно скорее, но его ноги не двигались ни на дюйм
от страха.

Наконец Шеян вышел из старого борделя и Бородач вздохнул с облегчением и побежал в
другую сторону.

Все вокруг было залито неоновыми огнями, по всей дороге стояли старинные автомобили
70-80-х годов. Глядя на все это, Шеян почувствовал себя подростком.

Текущий курс действий Шеяна заключался в том, чтобы завершить миссию, достигнув как
можно большего количества вех, для этого ему нужен был план и немного денег, он порылся в
кармане и достал две пятидолларовые купюры.

—Только этого точно не хватит, — сказал Шеян, кладя купюры на место.

ДИНГ!

В голове Шеяна прозвучало рифмованное "ДИНГ", когда перед ним появился фиолетовый



прозрачный экран.

{Система устанавливается... 97%... 98%... 99%}

{Система установлена}.

Шеян посмотрел на фиолетовый экран перед собой с удивлением в глазах. Этот фиолетовый
экран - не часть царства кошмара, а самая обычная награда всех реинкарнаторов - СИСТЕМА!

«Черт! У меня еще одна система, это становится все лучше и лучше с каждой секундой.
хахахаха.»

Шеян некоторое время искренне смеялся, прежде чем изучить экран перед собой.

{Пользователь- ..... (Просит пользователя ввести имя).}

{Текущий мир - Терминатор (кошмарное царство).} 1

{Миссия - получить оценку SSS за первый опыт в кошмарном царстве.}

{ Шансы на похищение способностей - 1 (обновляется каждые 30 дней).}

{ Пакет новичка!}

Перед ним предстал очень простой и понятный интерфейс.

«Похищение способностей? Система объяснит мне, что такое "похищение способностей".»

{Пользователь может использовать функцию похищение, чтобы случайным образом украсть
способность у случайного персонажа из случайного мира}.

«Черт, это отличная функция, есть шанс выхватить даже бессмертие, всемогущество или что-то
подобное.»

Затем Шеян посмотрел на последнюю строчку на экране, пакет новичка и приказал открыть
его.

{Открытие пакета новичка....}

{Получена одна карта похищения уровня S, может быть использована для похищения
способности уровня S}.

«Этот пакет новичка очень хорош, система используй эту карту и мой обычный шанс на
похищение.»

{Использован шанс похищения способностей... Получена способность B класса Ремонт.}

{Использована карта похищения класса S... Получена способность S класса 100% выпадание}.

'Покажите мне описание обеих способностей'.

{Ремонт: пользователь может починить что угодно. Ремонтируемый предмет может быть
усилен максимум на 300%. Шансы ремонта и процент усиления зависят от количества и
качества материала, используемого для ремонта}.



{100% выпадание: Увеличивает частату выпадения лута у противника. При смерти врага есть
100% шанс получить все, что окажется в луте.}

«Эта способность к ремонту, несмотря на низкий ранг, очень практична и полезна, а 100%
выпадение лута - это одна из самых лучших способностей, она должна быть у каждого главного
героя.

Шеян посмотрел на описание обеих способностей с ухмылкой на лице.

"Ладно, хватит хорошего, теперь я должен получить ранг SSS за эту миссию, для этого мне
нужно пройти как можно больше вех, выполнить больше побочных миссий, установить контакт
с некоторыми ключевыми персонажами. У меня всего 48 часов, поэтому нужно перестать
терять время зря."

Шеян снова посмотрел на все достижимые вехи.

«Хм, вехи Эффективного участника и Мясника противоречат друг другу, похоже, нужно
выбирать одну из них... Условие "Эффективного участника" - завершить эту "миссию", не убив
ни одного человека, а условие "Мясника" - набрать 100 убийств. Если я сначала выполню
миссию, никого не убив, а после ее завершения буду убивать людей, то смогу достичь обоих
условий. Это гениально.»

«Машинный хищник - легко, нужно только убить трех терминаторов, Любовная искра -
хлопотно, нужно сначала найти Сару, очень трудно выполнить за 48 часов, Коварный союзник -
легко убить 50 копов, любитель машин - легко с моей новой способностью к ремонту и,
наконец, Машинный союзник - дружеские отношения с кибернетической компанией, ну, я могу
попробовать.»

«По крайней мере, 5 вех можно выполнить, если я все сделаю правильно.»

Обдумав свои дальнейшие действия, Шеян зашагал к своей первой цели.

http://tl.rulate.ru/book/85005/2881266


