
Тип миссии: Исследование.

Пока что все идет гладко. Однако основная цель была неясна, и к ней прилагалось
дополнительное условие выживания НПС. По ощущениям, это была обычная миссия, но она
была странно искажена.

Я поднес руку к уху.

“Это Хан.”

<Слышу тебя.>

“Эдис, ты проверяла окно задания? Оно должно было только что появиться.”

<Да. Это исследование с сопровождением.>

“Мы уже установили цель. Искать не нужно. Сообщите остальным участникам и немедленно
присоединяйтесь к нам.”

<Поняла.>

Щелчок.

Связь прервалась.

Я стряхнул песок с плеча и продолжил идти. Храм, скрытый пылью, приближался.

‘Здесь очень тихо.’

Прошло 10 минут с тех пор, как мы отправились на эту миссию.

Обычно к этому времени уже должно было произойти что-то неожиданное. Но город оставался
пугающе тихим. Не было никаких признаков присутствия вражеской тени.

“Это начинает раздражать.”

Эолка с недовольным видом взмахнула рукавами.

Изнутри посыпались песчинки.



“Просто подожди немного.”

Пробормотал я, оглядываясь.

Приаcис шла бесшумно.

“Ты знаешь точное местоположение ключа? Это то здание, которое нам нужно?”

Я указал на здание впереди, покрытое пылью.

Очертания здания колебались на кончике моего пальца. Приасис сосредоточила свое зрение, а
затем заговорила.

“Да, это то самое здание. Ключ внутри.”

‘Мы на правильном пути.’

Я кивнул.

Уникальной особенностью этого города было то здание, к вершине которого была прикреплена
статуя богини. Это означало, что у него была какая-то роль объекта. Я задал вопрос.

“Какие-нибудь другие воспоминания? Монстры или ловушки, что-нибудь еще?”

“Извини, больше ничего не приходит на ум.”

Казалось, что от Приасис больше нечего было узнать.

Остальное предстояло выяснить самим.

Когда тропинка расширилась, мы приблизились к внутреннему двору.

Храм был прямо перед нами. Должно быть, первоначально это было великолепное здание, но
теперь, когда оно было покрыто песком, его первоначальное величие было трудно разглядеть.
Здание лежало в руинах.

“Хан!”

Я посмотрел в свою сторону.



Эдис махала мне с западной стороны площади.

Позади нее виднелись члены 2-го команды. Не было никаких признаков сражения. Однако трое
новобранцев казались напряженными.

Другие команды начали присоединяться один за другим.

Третья команды от северных ворот площади, четвертая и пятая команды от западных ворот.

Всего двадцать пять человек. Пока что никто не провалил задание.

Я провел Приасис к передней части храма.

Собрались все лидеры коман. Четыре пары глаз уставились на нас.

“Позвольте представить. Это цель сопровождения в этой миссии.”

“Приятно познакомиться с вами, герои. Я Приасис Аль Рагнар*.”

(П/п: ранее Ранга)

Приасис нерешительно шагнула вперед.

Брови Реймана поползли вверх.

“Когда ты говоришь “Аль Рагнар”, ты ведь не имеешь в виду Аль Рагнара из императорской
семьи, не так ли?”

“…”

“Что ж, мы можем обсудить это позже.”

Я спросил членов других команд, что они наблюдали и находили, и их ответы были
однозначными. Покрытый песком бури город без каких-либо других необычных особенностей.

"Этот храм - единственное, что здесь есть?"

Я посмотрел на здание напротив.



Колонны обрамляли лестницу с обеих сторон. За ними виднелась массивная мраморная дверь.
Все внимание было приковано к ней.

“Кажется, это где-то там.”

“Согласен.”

"Да."

Я заговорил.

“Первая команда войдет первой. Остальные подождите снаружи храма.”

“Ты уверен? Мы не знаем, что может получиться.”

“Мы немедленно свяжемся с вами. Возможно, что-то произойдет и снаружи.”

Мы установили зоны между командами, а затем разошлись.

За исключением 1-й команды, которая пошла внутрь, остальные команды отвечали за Восток,
Запад, Юг и Север соответственно.

Нерисса уже вернулась.

Я возглавил 1-ую команду и направился к храму.

Мы образовали круг с Приасис и Эолкой в центре.

“Похоже, здесь нет никаких ловушек.”

Сказала Нерисса, осматривающая дверь.

Я кивнул и толкнул дверь.

Скрип. С древним звуком храм открылся.

Из трещины в потолке храма посыпался песок.

“Вот, вот оно!”



Приасис указала на алтарь.

На маленьком квадратном алтаре плавал небольшой предмет, излучающий свет.

“Кинжал?”

Он был вложен в золотые ножны с выгравированными на них замысловатыми узорами.

Приасис подошла как зачарованная. Мы последовали его примеру.

“Это странно. По-прежнему нет никаких признаков врагов.”

“Они практически оставили кинжал здесь, чтобы мы могли забрать.”

Я усмехнулся.

Это не был зловещий лабиринт, и в поле зрения не было никаких гигантских монстров.

Наша цель была прямо перед нами, как только мы вошли.

“Если мы заберем его, все закончится?”

“Это кажется слишком просто.”

“Ну, это не значит, что случится что-то плохое.”

Приасис потянулась к кинжалу, лежащему на алтаре.

Я положил руку на ножны, готовый выхватить его в любой момент.

И затем…

[Первая цель достигнута.]

[‘Ключ Пустоты’ получен!]

Приасис схватила кинжал.



Одновременно свет на алтаре погас.

“Что за? Ничего не произошло?..”

Бууух!

Весь храм сильно затрясся.

[Внимание!]

“...Кажется, начинается.”

<Хан!>

"Что?"

<Это... выйди наулицу.>

Я отключил связь и спросил: “Приасис, ты в порядке?”

“Я в порядке. Никаких проблем. Я могу идти.”

“Мы уходим отсюда.”

Тук!

Еще раз,

С потолка тяжело посыпался песок.

Я толкнул дверь. Мы немедленно вышли из храма.

“…”

Ку-гу-гу-гу-гун!

Земля у нас под ногами сильно задрожала.



“Похоже на землетрясение!”

Я оглядел площадь.

С первого взгляда стало ясно, что что-то случилось.

‘Песчаная буря.’

Всего пять минут назад весь город был охвачен песчаной бурей, но теперь она исчезла.

Под палящим солнцем, с исходящим сверху жаром.

И затем…

Ку-гу-гу-гу-гу-гун!

Земля начала сильно трястись из стороны в сторону.

Дженна подхватила Приасис, потерявшую равновесие.

“Остороженее.”

“...Спасибо.”

“Оппа, что нам делать?”

Земля продолжала сотрясаться в обычном ритме.

“Что мы можем сделать?”

Я поднес руку к уху.

<Убираемся отсюда.>

Щелчок.

Я прервал связь.



“Нам нужно покинуть этот город.”

Ку-гун!

Часть здания на площади обрушилась.

“Нерисса, где ближайший выход?”

“На юго-запад. Я проведу.”

“Бежим!”

Нерисса рванулась вперед.

Я бежал, держа руку на рукояти меча, готовый выхватить его в любой момент. Члены первой
команды последовали за мной.

“Мелкая!”

“Я бегу!”

Щелк. Кли-ри-ри-ри-кик.

Механические звуки отдавались эхом у нас под ногами.

‘Что это за звук?’

У меня не было времени подумать.

Я побежал вниз по улице. Остальные последовали за мной по пятам.

Я повернул на перекрестке.

Вибрация продолжалась. Обломки засыпанных песком зданий разлетелись во все стороны.

Грохот!

Передо мной рухнула осыпающаяся колонна.



Весь город рушился.

<Что это, черт возьми, такое?>

“Я не знаю!”

При каждом толчке здания рушились, как костяшки домино.

"Сзади, сзади! Посмотри на это!”

Эолка закричала почти визгливо.

“Серьезно?”

Велкист усмехнулся.

Высота была около 20 метров, и конца ей не было видно.

Колоссальная волна песка поглощала все вокруг.

<Ох, черт!>

“Не лай, я не хочу этого слышать.”

“Первая команда пойдет впереди. Следуйте за мной.”

Песчаная буря, которая, казалось, вот-вот заволокет небо, приближалась.

На улицу упали тени.

Ку-гу-гу-гу-гун!

Земля сильно затряслась.

Обломки зданий покрывали территорию с обеих сторон.

Я побежала вперед.



Обрушившаяся крыша здания обрушилась на то место, где я только что стоял.

“Угх!”

Приасис споткнулась, оступившись на ступеньке.

“Дженна, позаботься о мелкой. Не оставляй ее, даже если умрешь.”

“Поняла!”

“Остальные, продолжайте бежать!”

“До выхода осталось 5 минут.”

Нерисса легко перепрыгнула через обломки, преграждавшие путь впереди.

Затем я оттолкнулся от стены и перепрыгнул через нее. Дженна поддержала Приасис и
последовала за ней. Велкист поднял Эолку, которая отчаянно бежала впереди.

[“Джеди (★★★)” вернулась в объятия богини! Мы навсегда запомним ее решимость.]

"Она уже мертва?"

На перекрестке я повернул налево.

Снова направо. Вибрации становились все более интенсивными.

Оглядываясь назад, некоторые из героев, потерявшие равновесие, спотыкались. Позади них
безжизненное тело прилипло к земле, как жвачка. Похоже, это была погибшая женщина,
возможно, Джеди.

Щелчок.

“У кого осталась энергия, помогают другим. Будут неприятности, если здесь кто-нибудь
умрет.”

<Сколько еще осталось до выхода?>

“Всего одна минута.”



Я прервал связь.

Я продолжил движение вперед, перепрыгивая через препятствия и проталкиваясь сквозь них.

Дверь, ведущая наружу, была все ближе.

"К счастью, здесь нет монстров."

В таком случае сложность, должно быть, удвоилась.

Не обращая внимания на вибрацию, я двинулся дальше. Мое чувство равновесия уже
превосходило человеческие пределы. Сильные толчки не могли сбить меня с ног. Я прошел
мимо рушащихся колонн с обеих сторон.

Я ступил на пустыню за городом.

“Не останавливаться, даже если окажетесь за пределами города. Продолжайте бежать.”

Я быстро оглянулся.

Участники рейда постепенно покидали город. Массивная песчаная волна задела их группу. В
одно мгновение весь город был засыпан песком.

<Мы выбежали. Как далеко нам нужно уйти?>

“Пока я не скажу остановиться. Но ты можешь притормозить.”

Я замедлил шаг.

Моя одежда вздымалась, и песок сыпался с моего тела.

“Это из-за меня?”

Приасис говорила напряженным голосом.

“Не беспокойся. Мы утомим друг друга, если начнем все анализировать.”

Я достал воду и сделал глоток.



С остальными членами первой команды все было в порядке. Приасис не пострадала. Каким-то
образом мы выбрались из города. Вибрации стали отдаляться.

Отойдя на некоторое расстояние от города, я остановился.

Я немедленно отправил сигнал "стоп" по каналу связи. Движение всего рейда
приостановилось.

Некоторые герои упали, возможно, в изнеможении.

“Что ж, мы сделали это. Хотя это было немного рискованно”.

Дженна вытерла пот со лба.

Я посмотрел на город. Его очертания были неузнаваемы. Он превратился в смесь песка и
мусора. Однако вибрации все еще продолжались.

“Оппа, почему ты так на это смотришь?”

“На что это похоже, по-твоему?”

Я указал на город.

Весь город сотрясался.

“Э-э, так это... землетрясение?”

“А такие землетрясения вообще бывают?”

Я подавил горький смешок.

На лицах некоторых из них читалось облегчение, как будто их миссия была выполнена. Я
приложил руку к уху и включил канал связи.

“Всем командам приготовиться.”

<Миссия еще не закончена?>

“Забавно. Это только начало.”



По всей пустыне пошли небольшие волны.

Каждая песчинка под нашими ногами задрожала.

[Предупреждение! Предупреждение! Предупреждение!]

“Хватайте свое оружие.”

“Что за...”

Земля под нами сильно дрожала.

[Загрузка...]

[Построения поля.]

Свист!

Стена пламени поднялась на окраине пустыни.

Языки пламени образовали широкий круг, окружая нас.

И затем…

Бах!

Я сразу же взглянул на город.

Большие и маленькие здания подпрыгивали, как игрушечные. От десятков до сотен метров.

Затем песок поднялся горой.

10 метров.

50 метров.

100 метров…



Я перестал измерять на 300 метрах.

В одном я был уверен.

‘Гигантский монстр.’

Не просто несколько метров или десятков метров.

Я попытался еще раз оценить его размеры.

Он был огромен. Невероятно огромен. Хотя нас с этим существом разделяло почти 100 метров,
я едва мог разглядеть его конец, не сгибая шеи.

Ку-гу-гу-гу-гу-гун!

Объект, предположительно одна из его ног, пошевелился.

Предполагаемый радиус одной ноги составлял более десятков метров. Она была размером с
большое здание. Из головы существа вырвался красный свет.

[Древняя каменная статуя ???]

Я усмехнулся и спросил: “Тебе обычно снятся такие вещи?”

“О, нет, я никогда не видела ничего подобного в своих снах...”

[Тип миссии изменен.]

[Тип миссии – Покорение]

[Цель – Уничтожить врага!]

[Особая цель – выживание НПС "Приасис Аль Рагнар’]
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