
На следующий день, во второй половине дня.

Лидеры пяти команд собрались в вестибюле жилых помещений на третьем этаже.

Все до единого, включая меня, Эдис, Кишашу и двух других участников. Это было сделано для
того, чтобы окончательно сформулировать мнения перед отправкой.

“Я не ожидала, что ты будешь здесь.”

Сказала Эдис, глядя на Кишашу.

Кишаша усмехнулась: “Мы все здесь для одной миссии. Я не собираюсь пренебрегать ею.”

“Спасибо.”

Эдис слегка кивнула Кишаше.

“Может, ты и не опытный воин, но у тебя хорошие манеры.”

“Я приму это как комплимент.”

Эдис отвела взгляд и глубоко вздохнула.

Не она придумала собрать всех лидеров, но она сама вызвалась руководить. Глубоко вздохнув,
Эдис начала говорить.

“Я собрала вас всех здесь, чтобы создать командную структуру.”

“Командная структура? Что это значит?”

“Учитывая, что в команде миссии двадцать пять человек, нам нужно назначить капитана. В
конце концов, слишком много поваров портят бульон.”

“А, так вы хотите назначить воина-лидера? Решить легко! Просто выбрать сильнейшего?”

“Сила не гарантирует способности руководить всеми.”

Эдис покачала головой.



Затем она посмотрела на меня, сидящего с другой стороны стола.

“Я рекомендую Хана. Среди нас у него самый большой опыт участия в миссиях, и его суждения
и инструкции точны. Любой, кто сражался вместе с ним, согласится с этим.”

Эдис взглянула на Кишашу и слегка улыбнулась.

“Он также опытный воин.”

“Действительно. Не должно возникнуть возражений, если мы выберем воина, Убийцу драконов.
Однако мы сражаемся независимо друг от друга. Речь не идет о том, чтобы сражаться вместе.”

“Означает ли это...”

“Мы сделаем это таким образом.”

Я кивнул.

“Но, Хан...”

“Способ, которым сражаются зверолюди, отличается от нашего. Попытки заставить их
работать сообща неэффективны.”

“А ты это прекрасно знаешь, воин. Конечно, мы понимаем, что такое сотрудничество. Мы
будем уважать ваше мнение в рамках миссии.”

Я изначально знал, что так и будет.

Подрасы в "Выбери Меня", как правило, сильнее людей, но менее склонны к сотрудничеству.
Лучше оставить их в покое, чем провоцировать конфликт. Конечно, придется обратиться к ним
за помощью, если этого потребует миссия.

“Ты хан?”

Заговорил мужчина средних лет, сидевший в углу стола.

За спиной у него висел огромный меч.

“Да”.



“Я Рейман из четвертой команды. Я много слышал о тебе. Мы что, просто выполняем твои
приказы?”

Я прищурился.

“Да, но я дам вам только основные инструкции. С остальным вы сами разберетесь.”

”А, понятно."

“Ты мог бы быть добрее со своими словами," - заметил Эдис.

“Не надо лишнего”

Я посмотрел на двух новоприбывших.

У них, должно быть, был большой опыт, особенно в миссиях. Однако это была их первая стадия
босса. На их лицах было едва заметное напряжение.

“Позвольте мне сказать заранее, что бы ни случилось, не паникуйте. Паникующие умирают
первыми. Определенно, есть способ выжить. Просто помните об этом.”

“Видишь, ты cможешь сделать это, когда нау… ай!”

Я прервал Эдис, твердо наступив ей на ногу.

Краткое вступление было окончено. Далее я дал основные рекомендации двум новым лидерам.
Никогда не паниковать, независимо от того, если кто-то погибнет. Сохранять самообладание в
любой ситуации. Помнить о командной работе.

“Наконец-то.”

"Что?"

“Если ты планируешь вести безрассудную борьбу, уходи сейчас.”

“Мы прошли долгий путь. У нас нет таких намерений.”

"Они поймут, когда увидят."



Этапы прохождения боссов были совершенно другими.

Если они выполнят свою часть работы и выживут, я, возможно, признаю их достойными
участниками. Но не сейчас.

Собрание закончилось.

Экспедиция была назначена на сегодня. Я вернулся в свою комнату и надел кожаные доспехи,
висевшие на вешалке. Он был модифицирован для использования в пустыне, соединительные
части были обернуты белой тканью, защищающей от солнечных лучей.

Затем я упаковал зелья в свою сумку.

Распределение припасов было завершено вчера. Три бутылки с зельями здоровья низкого
уровня и две бутылки с зельями сопротивления теплу. Я также добавил емкость для воды,
наполненную до краев. Это было для пополнения запасов жидкости.

Щелчок.

Я засунул семь метательных ножей в сумку для ножей, висевшую у меня на поясе.

Затем я надежно пристегнул ножны Бифроста к своему поясу.

Когда я открыл дверь и вышел, четверо членов первой команды уже ждали.

“Готовы?”

“У нас все готово.”

“Здесь больше нечего делать.”

”Вы написали завещание?”

"Зачем? А ты написал, старший?”

Велкист усмехнулся.

“Конечно, нет.”



“Мы не собираемся умирать здесь. Так, ребята? И снова нас поведет Оппа.”

“Не слишком ли ты полагаешься на меня?”

“Твои слова отличаются от других. Обычно ты говоришь мне, чтобы я выполняла приказы.”

Я рассмеялся и сказал: “Пошли.”

Они вчетвером встали.

Они выглядели напряженными, но расслабленными. На их долю выпало немало сложных
заданий. Независимо от того, какая ситуация возникнет, они сделают все, что в их силах.

Когда я шел по коридору с членами первой команды, в небе появились огни.

[Добро пожаловать в мир Выбери Меня!]

[Загрузка...]

[Загрузка завершена.]

[НАЖМИТЕ! (тык)]

Появился главный экран "Выбери Меня".

Нект сразу же получил доступ к игре и нажал на кнопку "Разлом времени и пространства".
Вместе со статусом восхождения на башню появился экран выбора команды.

"Сейчас".

[Команда 1!]

Голос Изель эхом разнесся по залу ожидания.

[2-я, 3-я, 4-я и 5-я команды, соберитесь на 1-м этаже!]

Когда я посмотрел в сторону, из противоположного коридора показались лица второй команды.

Их вела Эдис, за ней следовали Родерик, Аннан, Беник и Лилиния.



Эдис посмотрела на меня и сказала: “Мы будем полезны не только на 20-м этаже.”

“О чем ты говоришь?”

[“Формируем 1-е штурмовое подразделение (небольшое)”.]

[Формирование команды – "Команда 1", " Команда 2", " Команда 3", " Команда 4", " Команда 5"]

[Общая сила героя – 25]

[Командир – Отсутствует]

[Рекомендуемый командир – "Хан (★★★)": Большинство членов команд рекомендуют Хана.]

[Вы хотите назначить "Хана (★★★)" командиром?]

[Да (тык)/ Нет]

Я горько усмехнулся и спустился по лестнице.

По мере того, как мы спускались на нижний этаж, группа увеличивалась. С 10 до 15, а затем и
до 25 человек. Не успел я опомниться, как за моей спиной появилась процессия.

“Число участников растет. У нас что, в конце концов соберутся сотни людей?”

Раздраженно спросила Эолка.

Когда я не ответил, Эолка закатила глаза.

“Серьезно? Так и будет?”

“Ты поймешь, когда придет время, не так ли?”

Мы прибыли на площадь 1-го этажа.

Разлом во времени и пространстве уже был открыт.

Рядом с ним Изель взмахнула крыльями и посмотрела на героев.



[Все вы! Вы ведь знаете это, просто взглянув, верно? Это 30-й этаж. Не относитесь к этому
легкомысленно и не проиграйте. Делайте все, что в ваших силах, не беспокоя Хана! Хан,
дерись!]

Изель показала мне сжатый кулак и исчезла во вспышке света.

“Ты довольно популярен. Я завидую.”

“Не обращай на нее внимания.”

Я глубоко вздохнул.

Каждая команда собиралась на площади для последних приготовлений. Они проверили свою
броню и снаряжение и убедились, что они в отличном состоянии. Я рассказал о мерах
предосторожности, принятых в ходе миссии.

“Заходите, когда закончишь. Изель не будет долго ждать.”

Я шагнул в разлом времени и пространства.

За мной последовала первая команда, а затем и вторая.

[Поднимись на башню, спаси мир!]

[Главное подземелье: Текущий этаж – 29]

Герои входили один за другим.

Я прислонился к стене и застегнул ножны. Лица людей были напряжены.

“Ребята, если вы будете сосредоточены, вы сможете выжить, ”- сказала Дженна твердым
голосом.

Я усмехнулся.

“Это зависит от обстоятельств.”

Больше они не обменялись ни словом.



Из разлома времени и пространства начал литься свет. Ощущение, что я разобран и в то же
время собран.

Когда я снова открыл глаза.

‘Пустыня.’

Как и ожидалось, с 21-го по 30-й этаж.

Десять этажей были отведены под одно поле.

Ветер, смешанный с песком, обдувал все мое тело.

Я поглубже натянул капюшон.

“Это место...”

“Город? Это город?”

“Я не уверен.”

Я огляделся.

Квадратные каменные здания вытянулись в шахматном порядке. Однако все здания были
засыпаны песком. От входа до окон. Белый песок засыпал здания от входа до внутренней
части.

“Они кажутся довольно старыми.”

Я дотронулся до стены.

Оно сильно обветшало. Заброшено по меньшей мере сто лет. Я отпил воды и пробормотал:

“Если ты меня слышишь, ответь.”

<Это ты, Хан?>

Это был голос Эдис.



“Да, это Хан. Где ты сейчас?”

Нас было двадцать пять человек, но здесь только 1-я команда.

“Мы появились в странном месте, похожим на город. Здесь много песка, а погода стоит
жаркая. Что у тебя?”

“Я в такой же ситуации. Давай сначала встретимся. Двигаемся в центр города. Ты найдешь его
и без моих объяснений.”

“Я скоро.”

Щелчок.

В ушах у меня раздался скрежещущий звук.

Это был ожидаемый шум, когда связь закончилась.

“Есть ли другие участники?”

<Да. Это Рейман из четвертой команды.>

“Скажи четвертой команде, чтобы тоже двигались в центр. Попробуй связаться с остальными.
Похоже, мы не можем связаться с ними из-за расстояния.”

<Понятно.>

Я потер ухо.

Голос Реймана прервался.

"Кажется, все участники разошлись."

Главным было собраться с силами.

"Кха-кха. Почему здесь так много песка?”

Эолка кашлянула, махнув рукой.



На город постоянно обрушивались песчаные бури.

“Погода просто ужасная.”

Нерисса прикрыла рот салфеткой.

Участники закрыли лица и приняли зелье сопротивления теплу.

“Нерисса, пожалуйста, веди нас в центр города.”

“Хорошо.”

“О, и постарайся найти принцессу Приасис. Она может быть здесь.”

Нерисса кивнула и исчезла в песчаной буре.

“Давайте тоже двинемся. К назначенному месту.”

Построение было готово.

Я шел впереди, Дженна и Эолка - в середине, а Велкист замыкал.

“Видимость плохая.”

“Да, не очень хорошая.”

“Будьте осторожны, там могут быть засады.”

"Знаю."

Мы продолжили путь.

Окно с целями миссии еще не появилось.

Врагов тоже не было видно. Внезапно Дженна заговорила.

“Я начинаю беспокоиться. Если в начале ничего не происходит…”



“Не говори.”

На лице Эолки отразилось отвращение.

Я продолжил идти. Желтый песок заслонял нам обзор.

“Вторая команда, четвертая команда.”

<Здесь.>

<Слушаю.>

“Видите необычное здание в центре города? Соберитесь там.”

За плотной завесой песка виднелись очертания массивного храма.

Это было видно по статуе богини на крыше.

“Мы нашли его.”

“Мы тоже нашли его. И мы также связались с другими командами. Мы передадим сообщение.”

“Понятно.”

Щелчок.

Я прервал связь. В то же время я потянулся к своим ножнам.

Из-за соседнего здания показалась неясная тень. Тень проворно спрыгнула с крыши. Кого-то
несли на ее плечах.

“Я нашла принцессу Приасис. Она упала посреди улицы.”

Нерисса осторожно положила Приасис на землю.

Я поднял руку. Дженна и Велкист заняли оборонительные позиции.

"Возможно, это ловушка."



Я подал сигнал Эолке.

Магическая волна Эолки прошла через Приасис.

“Она настоящая.”

“Что она здесь делает?”

“Похоже, она потеряла сознание от переутомления...”

Я достал зелье здоровья и влил его в рот Приасис.

Приасис выпила его, залпом проглотив. Ее веки задрожали, а затем поднялись.

“...Хан.”

“Мы помогали тебе проделать весь этот путь, чтобы просто умереть?”

“Просто... чтобы найти ключ.”

“Это то самое место?”

“Я уверена. Оно соответствует пейзажу, который я видела во сне. Ключ здесь.”

Я достал зелье сопротивления теплу и дал ей.

Приасис проглотила его. Ее веки задрожали, прежде чем она, наконец, открыла их.

“...Спасибо.”

“Не благодари меня пока.”

В этом месте, даже посреди пустыни, были особенно суровые условия. Без тщательной
подготовки мы могли быстро стать гостями безжалостной пустыни. Приасис склонила голову.

“...Мне жаль.”

“Держись поближе к Дженне. Если что-то случится, немедленно прячься.”



Приасис кивнула и встала в центре группы, Дженна и Велкист защищали ее.

Построение изменилось, чтобы защитить Приасис в центре.

В то же время появилось окно задания.

[Этаж 30.]

[Тип задания – Исследование]

[Цель – ???]

[Особая цель – выживание НПС ‘Приасис Аль Ранга’]

Это оно.

Я прищелкнул языком и продолжил свой путь.

Песчаная буря продолжала бушевать.

http://tl.rulate.ru/book/84668/4140385


