
Образовались два разума, в иллюзорном, но по-своему реальном пространстве. Имеющие
разные мысли и желания. Близкие по виду, но не по духу...

Поделившие территорию пополам, крайности и противоположности. Будто шахматная доска,
созданная для битвы разумов, где есть чёрное и белое. Когда один победитель и единственный
Король...

Мана пропитывает мир. Её частички невозможно увидеть невооружённым взглядом. Словно
вещества, состоящие из атомов и молекул.

Имея архетип мага. Виктор настолько невежественный в своём развитии, что не продвинулся в
этом направлении ни на шаг. Имея только выданные навыки и ничего больше.

Пришло время расплатиться за это.

Армия, состоящая из одного вида войск. И это виспы. Образованные из частичек маны
существа.

Тем временем Цуки. Обладающий различными знаниями и практикующийся в магии без
конца. Создал воинов, знакомых по жизненной силе.

Первая армия, где одни лишь виспы. Базовые существа, автоматически созданные для защиты
территории от вторжения.

Как тромбоциты. В спешке закрывающие рану от воздействия окружающего мира.

Противоположная армия, выглядящая намного внушительнее. На удивление, в ней нет
щитоносцев, мечников, лучников и тому подобных. А совсем даже наоборот.

Отвратительные твари, так похожие на зомби. Несущие в себе неприятный сюрприз.

Как и говорилось ранее. Эффективность "Марионеточное подавление" зависит от
максимального и текущего запаса маны обеих сторон. Имеющий два титула на повышение
характеристик. Цуки с лёгкостью выходит победителем в этом аспекте.

Само время застыло. Когда два воинства посмотрели друг на друга.

Тысячи, а может и десятки тысяч существ ждали сигнала...

Стоит сказать, что вся сумма воинов в одной из сторон противостояния - это, образно говоря,
показатель текущей маны. А не созданный юнит за одну единицу ресурса и тому подобное.



Только граница белого света отделяет их от битвы.

Зомби не такие умные, как призывные. Разбрызгивали слюну во все стороны. Попадая на
иллюзорные камни, она, шипя, испарялась.

Мёртвая плоть свисала кусками. Открывая вид на кости и внутренние органы. Рыбьи глаза не
выражали ничего, кроме ненависти к тому, чего они лишились в своём существовании - жизни.

Стена света исчезла, и наступила секунда тишины. Сменившиеся штормом от приливной
волны зомби. Словно цунами, накрывшая бедных виспов.

Немёртвые не сильны в развитии. Но это сполна компенсируется ядом.

Становясь не дееспособными или окончательно умирая. Они, взрываясь, разбрызгивают
наполненную пагубными концепциями жидкость.

Если бы эти события происходили в реальность и война была с разумными существами... Их
мораль упала бы до самого дна.

Яд, попадая на ментальные земли Виктора. Поглощает и преобразовывает структуру маны в
нечто чужеродное. Меняя "цвет" территории на вражеский.

Источающая тошнотворный запах река крови. Омывает зелёные луга. Не оставляя ничего
живого и впитываясь в землю.

Да. Эта вариация зомби имеет кровь...

Назначенная самой Сансарой судьба для этого смертного - стать послушной марионеткой в
руках кукловода.

Битва, проигранная с самого начала...

Единственное, на что способны виспы, так это врезаться в зомби. Неся в теле намерение
разрушения. Словно "Стрела маны", поражающая взрывом и ожогами цель.

Но мёртвое не умирает дважды. Оно преобразуется в другое существование. Благоприятное к
одним, но губительное для остальных.

***

В иллюзорном мире.



Прошло несколько часов. События подходили к завершению...

Зомби спокойно прошли сквозь магическую структуру. Начиная вторжение в духовную
оболочку.

Это стало возможно благодаря Сансаре.

Сила, способная манипулировать душами.

Не будь её. Максимум, что произойдёт с Виктором. Так это невозможность управлять телом.
Становясь невольным наблюдателем происходящих вокруг событий.

Но армия вошла в обитель души. Той, которой уготована судьба хуже смерти...

Зомби рвали и пожирали душу на части. А яд только усугублял положение.

Личность Виктора распадалась на части.

В самой последней, отчаянной попытке выжить. Он всё же научился пользоваться нитями
маны.

Агония перед смертью. Не более того...

Спустя пару минут всё закончилось.

Цуки отделил часть своей души и положил её на место средоточия силы.

Ознаменовав конец шахматной партии. И становление единого Короля.

***

Человек, названный в честь драгоценного камня. В умеренном темпе пробирался через лес.

Его сопровождали четыре духа.

— И как меня угораздило? — прошептал Эсмеральд. Он выглядел потерянным.

— Вот же неймётся этой бабе! — сплюнул на землю. — Сидела бы в своей дыре, да монстров
убивала...



Пока Цуки изучал всё чуждое и новое с титанической самоотдачей. Мир двигался независимо
от него.

В долину приземлились тысячи лучей света. Множество людей только и мечтали о том, чтобы
выжить.

Но судьба у всех разная. Большинство оказалось на опасных территориях. И их быстро убивали
хищники и тому подобные существа.

Другим повезло больше. Они, как и Цуки, выбрали стратегически правильное место.

Сколько людей, столько и мыслей...

За эти два дня, обстановка в лесу сложилась следующим образом:

Удачливые и рассудительные. Зачищали всех монстров у окраины леса и по мере набора
уровней заходили под кроны деревьев. Увеличивая сложность с опасностью, но и возможности
для усиления себя.

Среди людей хватало "специалистов". Начиная от военных и выживальщиков. Заканчивая
переигравшими в компьютерные игры юношей и девушек, возомнивших из себя героев.

Другие, более нерешительные и обладающие пассивным складом ума. В большинстве своём
умирали медленно и мучительно.

И вот, когда настал момент встречи этих разумных...

Практически у всех деградировали моральные, человеческие качества. Присущие человеку
общества.

Они стали хищниками.

С чем связана настолько смешная скорость адаптации, никто не знает, но многие
задумывались. "Эксперты" предполагают воздействие Системы и завышенные характеристики.

Когда столько "хозяев" своей судьбы встретились... Начался форменный хаос.

На одной горе нет места для двух тигров. Это естественно.

Разнообразные юниты боролись друг с другом. Сталкивались мечи и магия.



А когда люди узнали о другой стороне репутации...

Но где есть хаос, обязательно появится порядок.

Утренние лучи, проходящие через кроны исполинских деревьев, озаряли золотистые волосы, а
пурпурные кончики развивались на ветру.

Подчёркивающая изящную фигуру начальная одежда. Босые ноги, ступающие на землю
твёрдо, но с грацией бессмертной феи.

Взгляд, направленный вверх, но не высокомерный. Лазурные глаза, дополняющие благородный
образ.

На землю спустился Феникс. Озаряющий тьму союзникам и сжигающей врагов в пепел.

Дочь неба. Монстр среди гениев.

Никто не знает, откуда она пришла.

Но суть остаётся в том, что её человеческие юниты - машины для убийств. Как, в общем-то и
она сама.

Порхая, как бабочка, и пронзая рапирой жизненно важные места с точностью до миллиметра.
Оставляя позади себя дорогу из трупов.

После десятков убитых людей. Ноги, словно созданные из нефрита, не ослабили твёрдости
выбранного пути и намерения продвигаться вперёд.

Попирающая небеса воля.

Только потом все узнали, что она лидер. Не простой архетип, а эволюционировавший в класс.

Его название не было сказано. Но большинство догадываются, что он редкий, а может и
уникальный.

Такой тип информации стал доступен из-за других людей, получивших 10-й уровень.

Молодая женщина, олицетворяла собой вожака прайда. Контролирующих других, главный
хищник на этой территории.



Как у лидера. У неё есть способы воздействовать на толпу.

Поэтому не удивительно, что от проявления силы и харизмы, многие подчинились. А не
захотевшие этого...

Она представилась как Алиса.

Являясь одной из первых. Кто в нескольких шагах от создания территории.

Люди сортировались по архетипам и ремесленным знаниям.

Началось строительство фундаментов для домов. Заготовка еды и всего прочего.

Создание Большого Совета. Из людей, состоящих до этого в группах и являясь в них лидерами.

Имеющие архетип разбойника, вместе с удобными для представленной задачи юнитами.
Отправились на разведку.

Цель простая и понятная - изучить всю долину. Медленно, но неотвратимо.

Нахождении полезных ресурсов и интересных вещей. Встреча с другими общинами и так
далее.

Алиса знала из жизни, что королевство строится людьми, а не королём. «Отец был бы горд» —
с грустью подумала она. Устремив взгляд на далёкий горизонт. Протянув руку, похожую на
тонкую ветвь дерева, к небу и сжала хрупкие на вид пальцы в кулак.

Одинокая фигура дрогнула. Безупречная осанка дала трещину, уступив место сутулости. Так
не подходящей женщине.

— Вспоминая прошлое, на душе всегда так тоскливо... Словно музыка флейты, печальная от
того, что не может найти достойных слушателей... — поднеся пальцы к иллюзорному
инструменту, она отдёрнула себя и сказала: — Надо попросить здешних мастеров вырезать
флейту. Хах... как я до этого сразу не додумалась? — лёгкая улыбка заиграла на бархатных
губах. — Ты такая глупышка, Али...

Уже не настолько подавленная фигура, устремила свой шаг в лоно могучего зверя, дабы стать
ещё сильнее...

Последний приказ включал в себя нахождение людей.



Не важно, как они доставлены - силой или мирными переговорами. Сейчас очень нужны
свободные руки для построения крепкого фундамента.

Зарождающегося баронства.

Специализирующиеся на военных действиях люди. Группами направлялись в разведанные
территории, где встречаются опасные монстры и нужные ресурсы для развития общины.

Группы в основном состояли из всех архетипов по одному представителю. Кроме разбойников.

На первый взгляд состав не очень-то и большой. Но не стоит забывать про юнитов.

Те единственные, кто прошёл эволюцию. Вступили в группу Алисы.

***

Возвращаясь к бурчащему всю дорогу Эсмеральду. О том, что не очень-то и хочется выполнять
чьи-то ни было приказы. А тем более слоняться без дела, когда надо убивать монстров и
повышать уровни.

Стоит уточнить, что высокоуровневые звери, встречаются чаще по удалению к морю на севере
и титаническому лесу на юге.

У Эсмеральда в подчинении четыре духа. Одного он потерял во время человеческих битв. Но
это не помешало определить ему судьбу разведчика.

В плохом настроении, он думал о том, как выместить злость. Увидев поляну с двумя
валяющимся на земле людьми, его глаза засияли.

Духи - по-настоящему нечестные юниты на старте "игры". Физические атаки не могли их
повредить. Если только они не пропитаны маной. Остальное бесполезно. Ну, кроме самой
магии.

Людей, имеющих этих бесящих существ в своём составе. Убивали в первую очередь.

Эсмеральд тот ещё счастливый засранец. А может, это влияние его послужного списка.

Кто знает...

Но когда на горизонте появляется удача. Позади неё, неустойчивой походкой следует её
сестра.



Он встретил Цуки.

***

Лишь малое число людей знают о том, что главное преимущество духов - не иммунитет к
физическому урону.

А особая магическая связь. Позволяющая видеть глазами призрака. Хоть и не очень чётко, но
это не отменяет преимущество в безопасности разумного, который управляет ими.

Эсмеральд использует эту особенность, по полной программе.

Ещё не доходя тридцати метров до поляны, он увидел смутные силуэта, так похожие на
человеческие.

Чем дальше духи, тем хуже передаваемая картинка. Поэтому нельзя сидит в укромном месте и
исследовать всю долину.

Но он не стоял на месте в своём развитии, как тот же Виктор. А продвинул эту особенность на
новый уровень.

Эсмеральд считал, что это его хлеб и соль. Только благодаря глазам "на затылке" он выжил в
том человеческом месиве.

Где даже одарённые на первый взгляд люди, умирали по чистому невезению.

Например, наблюдал, как человек с новообретёнными силами. Заморозил в конусообразном
радиусе от себя всю материю. И этот навык имел воздействие на несколько метров.

Очень сильная магия, которая в будущем ещё покажет себя... Но он просто взял и
поскользнулся на льду, который образовался внизу.

Смешно и при этом печально. Как не посмотри.

Ну, а наблюдательные парни только и ждут таких моментов.

Спустя секунду, в месте его падения образовался каменный шип. Пробив живот и пригвоздив
криоманта.

Словно энтомолог, коллекционирующий бабочек.



Потом, в дело вступили три эльфа с деревянными луками. Не зная понятия жестокости, они
мгновенно выстрелили градом стрел в суставы, обездвижив мага полностью. Кроме головы,
которая извивалась в агонии.

Вышедший из кустов человек, посмотрел на свою жертву с насмешкой.

Празднуя победу в своём разуме, он ослабил бдительность, за что и поплатился, когда из земли
вырвались насекомые, вонзив жвала в мягкую плоть. А спрятавшийся за деревом воин снёс ему
голову. Затем проткнул сердце лежачего.

Постояв над трупом, истыканным стрелами, совсем ещё молодого парня. Сказал несколько
слов и отправился в неизвестное направление.

На охотника найдётся свой охотник. Так думал Эсмеральд. Поэтому особо не отсвечивал...

Вернёмся к двум голубкам.

Подойдя вплотную к краю поляны. Увидел элементалей и зомби. Птицы, очухавшись, давно
улетели.

Недолго думая, приказал духам убить всех юнитов. Пользуясь тем, что люди в отключке.

Это тоже не было секретом. Чем больше разумных, тем обширнее накопленные знания.

Сильные в каких-то аспектах существа, по природе глупы, а порой и не обладают разумом.

Поэтому единственными, кто пытался сопротивляться, были зомби.

Духи наносили повреждения прямо по магической структуре.

Там есть свои нюансы, но сейчас не об этом.

Словно куклы, у которых обрезали нити. Они падали на землю один за другим, чтобы никогда
не подняться...

Имея возможность плакать. Они бы сделали это.

Их "жизнь" была хоть и короткой, но весёлой.

Они мысленно прощались со своим заботливым, но глупым хозяином.



Но связанные с обладателем концепции судьбы, не могут так просто уйти в мир иной.

Окончательно умирая, сознания переносились по магической нити. Которая отвечала за
передачу информации и собственно приказы.

Пункт их назначения. Иллюзорный домен Сансары.

Ведь отныне, только она может вершить их судьбы.

Эсмеральд молча ждал, пока духи закончат. Сорвал травинку и начал жевать её.

Он отдал этот приказ по одной просто причине. Чтобы обезопасить себя в дальнейших
принудительных переговорах, по присоединению этих двух.

Ну, если нет, то репутации много не бывает.

Она особо не интересует Эсмеральда. В отличие от других разведчиков. Которые ведут новых
людей в общину, а потом наносят удар в спину и добивают раненых.

Те, кто выживал всё это время в лесу, перестали быть настолько наивными. Поэтому, иногда
роль хищника и жертвы меняется.

Подойдя к двум телам, осмотрел их на повреждения.

Самым любопытным был парень. Ничем не примечательное лицо, в отличие от волос. Которые
доходят до плеч и по вертикали разделяются на белое и чёрное.

Тело, выглядящее как скелет, обтянутый кожей.

Мужчина рядом с ним немного бледный и больше ничего занятного. «Интересно... Что тут
произошло?».

Эсмеральд похлопал по щекам Виктора. Но тот не проявил реакцию. К парню он побоялся
прикоснуться. Вдруг тот помрёт на месте?

Можно и убить его. Ну а если он целитель или обладает полезными знаниями? Будет сидеть на
базе и лечить раненые группы. Хоть какая-то польза точно найдётся...

Наступала ночь.



Эсмеральд понял, что идти назад не имеет смысла. Поэтому решил заночевать рядом с
поляной.

Залез на дерево и сел на ветку. Облокотившись спиной к стволу, посмотрел на тяжёлые тучи.
Глаза, наполненные смешными эмоциями, смотрели в никуда. Медленно закрывая их и
готовясь ко сну.

Призраки остались внизу. Отвечая за сохранность их жизней...

***

Первая капля воды упала на листок. Затем вторая. И таким образом начался дождь.

Эсмеральд вытащил флягу, напоминающую горлянку, а может, ей и являясь. Откупорил
деревянную пробку и смочил пересохшее горло.

В общине есть несколько умельцев. Создающие полезные вещи.

Спрыгнув с дерева и как следует размявшись, проверил двоицу.

Утро только наступило, как сразу пошёл дождь. Он ещё ночью тешил себя надеждами о сухом
обратном пути.

Нельзя оставаться здесь больше.

Влив воду в каждый рот по очереди, стал ждать результата. Парень закашлялся, а за ним и
мужчина.

— Кха-кха... Чёрт... Никогда в своей жизни не притрагивался к алкоголю. Но теперь. Как же
хорошо понимание людей... говоривших о том, что у них побывали кошки во рту, — парень
чутка оклемавшись, продолжил: — Вечеринка в голове и восстание тела, из-под гнёта разума.
Никак иначе!

— Да... — протянул Эсмеральд. Странно посмотрев на него. — Сочувствую тебе. Правда. Но
давай не будем терять ни твоё, а уж тем более ни моё время, — глаза заострились. Став
серьёзным, сказал: — Ты, как я погляжу, юноша сообразительные. Поэтому давай без шуток.
Ферштейн? — под конец, он неосознанно перешёл на другую манеру общения. Которую хотел
бы забыть. Но привычки трудно искоренить.

— Хорошо, начальник. Этот человек не глуп. Он понимает, — будто специально издеваясь или
не воспринимая своего собеседника всерьёз, парень начал строить дурака.



Эсмеральд хотел уже дать затрещину щенку. Но тот успел сказать серьёзно: — Что тебе надо и
где расписаться кровью? — взгляд серых глаз скользнул по призрачным фигурам.

— Воу, полегче! К чему такая жестокость? Я всего лишь предлагаю добровольное
сотрудничество вам двоим. Не более того, — сделав глубокий вдох, пояснил ситуацию: — Если
вы не знали, то рыцари из этой части долины образовали общину. Сейчас нам нужны
способные люди для построения нового общества. Ну, так вы с нами? — последние слова
прозвучали с явным намёком.

— Определённо! — парень попытался вскочить, но затёкшее тело не дало такой возможности.
Поняв тщетность своих попыток, сказал, успокоившись: — Мы с моим другом очень сильно
настрадались от дикой природы, — он перевёл взгляд на рядом сидящего мужчину. — Кстати,
его зовут Виктор, но для своих он просто Витек. Необщительный мужик. Серьёзный, как
смерть, — слова, имеющие явный подтекст. Но Эсмеральд не обратил на это внимание. «Мало
ли молчаливых людей в этом мире?».

Только есть вопрос, не требующий отлагательств.

— Прежде чем мы двинемся. Скажите, какие у вас архетипы? — выжидательно и
заинтересованно посмотрев на юношу.

— Мы оба имеем магические силы. Круто, правда? — встретившись с угрюмым взглядом
Эсмеральда, с неловкостью дополнил: — Мой друг - волшебник. Ну... а я целитель, — словно
чего-то устыдившись, парень отвёл взгляд и опустил голову.

— Но получил эволюцию в улучшенную версию знахаря. Поэтому могу эффективнее исцелять и
тому подобное, — прошептав, приподнял голову и посмотрел на мужчину, словно ища
одобрения.

«Неплохо» — подумал Эсмеральд. Совсем по-другому взглянув на сидящего перед собой
человека.

Не зря проделал путь к этой дыре. Свои дивиденды вытрясу с Главы по полной.

Она хоть и жёсткая женщина, но, как успел заметить, добрая внутри.

— Собирайтесь, — осознав, что сморозил глупость, сказал: — Если есть что взять, собственно.
Парень, ты сможешь идти? — скептически осмотрел юношу.

— Цуки. Зови меня Цуки. И да, в этом нет проблемы, — уверенный кивок послужил сигналом
для Эсмеральда, и они выдвинулись в путь.

Два духа, летая на виду, говорящие своим видом: «только попробуйте сделать что-то



подозрительное».

Оставшаяся пара разведывала дорогу. Которая успела впитать благодать дождя.

Эсмеральд ещё не знал, что ведёт за собой паразита, которого в будущем прозовут...

http://tl.rulate.ru/book/84506/2733215


