
Глава 23 - Что за тролль!

«То есть хочешь сказать, что вызванные люди будут родом из-за пределов деревни, а их имена
будут занесены в записи?» — Аото хотел подтвердить то, что он понимал.

[Да, и даже память тех, кто отвечает за ведение записей, будет изменена для того, чтобы ваша
повестка дошла до вашего места работы.]

«Черт возьми! Это просто смешно.» — Подумал про себя Аото. Система действительно
слишком мощная, раз даже способна изменить воспоминания. Это все равно что заткнуть все
дыры и убедиться, что все законно.

«Итак, что мне нужно сделать, чтобы вызвать кого-нибудь?» — Спросил Аото, приходя в
восторг. Он мог бы столкнуться с мощной хлебопечкой, поскольку вызов, согласно алгоритму,
поступал бы со всех планет и царств. Внутри магазина Аото будет в безопасности и доволен
собой, но снаружи ситуация иная. Совершенно иная картина возникнет, как только он покинет
круг стражей.

Даже если призыв окажется не столь силен для защиты, по крайней мере, в том же царстве
мог появиться кто-то, кто мог бы дать ему хоть какую-то защиту.

[Хозяин должен вращать лотерейное колесо точно так же, как в прошлый раз.]

Аото снова был насильственно перенесен в системное пространство. И точно так же, как в
прошлый раз, он снова оказался рядом с лотерейным колесом, между которыми мелькали
вопросительные знаки. Повернув колесо, он все еще не был уверен в том, какого человека
сможет вызвать.

Но прежде чем он использовал все свои силы, чтобы повернуть колесо, он помолился в
последний раз. Колесо покрутилось совсем немного, прежде чем мягко остановилось на одном
вопросительном знаке. Вопросительный знак на половине колеса постепенно исчез, а его
место занял юноша.

Юноша с большими щеками и заметным количеством лишнего веса. Сначала Аото полагал, что
человек, который только появился в колесе, оказался из незнакомого ему измерения, но у него
возникло странное чувство, что он уже видел его раньше. Он просто не мог понять, где именно.

[Поздравляем хозяина с проведением первого вызова. Это горячий пирог из мира "Игры
Престолов". В начале своей карьеры он был выбран стажером в пекарню и позже оказался
отличным пекарем.]

Аото напрягся. Он видел вещи, в которые не мог поверить. Он верил, что когда он повернет
колесо, то нарисует персонажа из одного из многих аниме, связанных с едой, таких как
"Продовольственные войны", "Мир творений Гибли" или какого-нибудь другого совершенно не
связанного с едой аниме.

Но вместо этого система решила еще раз потроллить его, назначив бесполезным
ничтожеством из мира, который уже был разрушен, как это было в последние два раза. Стало
понятно, почему Аото показалось, что он узнал этого человека.

Он видел "Горячий пирог" в телесериале один или два раза, и после катастрофы 8-го сезона он
решил никогда больше не смотреть его.



«Система, ты серьезно?»

[У меня нет чувства юмора, дорогой хозяин.]

«*Вздох* Тебе действительно нравится подшучивать надо мной.»

[Хозяин должен понимать общие правила вызова.]

1. Каждый вызов будет подчиняться поставленной задаче, а не хозяину. Хозяин не может
приказать своим приглашенным выполнять задачи, которые выходят за рамки их компетенции.
Хозяин ограничивается тем, что просит своих приглашенных представить больше или меньше,
или что-то в соответствии с их собственными областями знаний.

2. Хозяин не может заставить первичного призванного выбрать вторичный вызов. Только
призываемый имеет право совершить два других вызова.

3. В каждый вызов будет вставлена информация о том, что он был вызван и был насильно
увезен в этот мир, так что хозяину не нужно объяснять эту часть, а также система позаботится
о том, чтобы в каждом вызове никогда не говорилось о секрете системы. Это сделано для того,
чтобы убедиться, что секрет системы сохранен, поскольку хозяин еще не обладает полной
властью над вызовом.

P.S. Люди, которых вызывают в определенную область компетенции, являются основными
вызываемыми. Например, Горячий пирог - это основной призыв в данном случае, а
второстепенные - это люди, у которых он попросит помощи.

«Пока что? Ты имеешь в виду, что в будущем я смогу полностью контролировать вызов?» -
Спросил Аото.

[Хозяин находится на низком уровне, чтобы знать об этом.]

Аото не рассердился, когда получил ответ, а скорее обрадовался. Эти маленькие слова
означали, что в будущем, когда его бизнес будет процветать, он сможет получить полный
контроль над системой.

«Могу я обратиться к вызванному и спросить его хотя бы о двух других призывах?» — Спросил
Аото.

[Конечно.]

В считанные секунды фотография пухлого парня исчезла вместе с колесом, и вскоре вместо
нее появился человек. Человек, точно такой же, как на фотографии, оказался пухлым парнем,
у которого жир отложился во многих частях тела. Он носил тряпичную одежду и казался
человеком, жившим в старые европейские времена.

Поначалу юноша выглядел сбитым с толку, потому что не был уверен в том, что произошло. Но
время шло, и новая информация начала заполнять его сознание. Осознание того, что его
насильно переносят в другой мир. Система также должна была гарантировать, что юноша
понимает, что с ним только что произошло, потому что он был слишком необразован, чтобы
даже понять, что такое новый мир. Для этого требовался поток общей информации, такой как
язык и приемлемая одежда.

Немного поколебавшись, он упал на колени. Юноша пребывал в большой панике, потому что



он явно дрожал.
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