
Для меня, когда за хорошими вещами следуют хорошие, то и несчастья всегда приходят
соответственно.

    

Как будто сладкая удача мне не по рукам.

    

В моей любимой игре было особое событие, когда очень редкий предмет достался только
одному человеку.

    

Поскольку это была одиночная игра, а не онлайн-игра с элементами PVP, люди тоже думали,
что будет такое событие.

    

Конечно, я тоже подал заявку.

Я не хотел победить.

  

Но я был единственным победителем, и я никогда не думал, что это приведет к "импорту".

    

    

<Зетто> Lv.5

    

Текущие навыки

    



-Техника истребления призраков* Lv.4 

-Отличное чутье lv.1

-Обнаружение слабости lv.MAX -Применение эффекта [Повязка, которая вне разума].

    

Используемые предметы

    

- Повязка, превосходящая разум. [Легендарный]

- Низкокачественный восточный клинок. [Обычный]

    

    

Даже несмотря на яркую реальность, этого знакомого экрана, парящего в воздухе, который
нереален, было достаточно, чтобы сбить меня с толку.

    

Сначала я подумал, что это действительно сон.

Но прошло совсем немного времени, прежде чем я понял, что это реальность.

    

Этот мир, к которому я привык, был не игрой и не сном, а явной реальностью.

    

Ранние навыки, полученные в окне создания персонажа, стали моей собственной силой, а
особый предмет "Повязка на глаза", который я получил перед перерождением, стал
драгоценностью, которую ни на что нельзя было обменять.



    

И прозвище, которое я придумал, особо не задумываясь. 

Отныне Зетто стало моим именем в этом фантастическом мире.

    

Я буду носить повязку, закрывающую глаза, так что буду слепым.

А раз я слепой, то меч - обязательное условие.

    

Слепой мечник 

Как гармонично и здорово.

Эти два слова были концепцией этого персонажа, которую я примерно придумал.

    

Когда я прикасаюсь к глазам, чтобы снова очнуться от реальности, я чувствую тонкую ткань,
закрывающую мои глаза.

    

'Повязка, которая за гранью разумного'.

    

Это предмет "легендарного" уровня, который трудно увидеть где-либо даже теперь, когда мир в
игре стал реальностью. 

    

С точки зрения уровня, это был самый лучший, самый совершенный и самый мощный предмет,
который был помещен в конец.



Внешне это была обычная белая повязка, но, как следует из названия "повязка на глаза",
носить ее следовало, прикрыв глаза.

    

Эффект этого предмета, который был объяснен игровой компанией, имел обманный эффект,
так как это предмет высокого уровня.

    

'Увеличение опыта на 500%' 

'Обнаружение слабостей lv.MAX'

'Увеличение урона от критических ударов на 300%'.

 

Даже если опустить одно из них, это очень хороший эффект предмета, но... Тем не менее, я все
еще в растерянности.

    

Игра в основном была основана на сражениях.

Другими словами, с этого момента, вместо использования клавиатуры и мыши, я должен
управлять своим телом напрямую, чтобы избежать льющейся магии и стрел, столкнувшись с
настоящим боем на мечах.

    

Это было нелегко для меня, который никогда в жизни не умел драться как следует.

К счастью, даже с повязкой, закрывающей глаза, я все равно все хорошо вижу.

Это тоже эффект повязки, которая не поддается разумному объяснению.

    

Я посмотрел на небо, ослепительное от солнечного света.



Небо было чистым и голубым.

На улице я видел людей, идущих в такой же одежде, как и я.

    

Не было ничего, что я не мог бы увидеть.

Я мог видеть сквозь повязку без каких-либо препятствий.

    

Это было причудливо и невероятно фантастично".

    

'Это уже церемония входа'.

    

Зетто, то есть я, с раннего утра оживленно гулял.

    

Последние несколько дней реинкарнации - это пролог к игре.

Сегодня - церемония вступления в 'Академию Невинности', которая была основным фоном
игры.

    

Поскольку это была типичная игра про академию, сюжет игры можно считать начавшимся
сегодня, когда проходит церемония поступления.

    

Честно говоря, не поступить в академию тоже было бы способом жить в этом мире, но с той
информацией, которую я получил из игры. 



    

Другими словами, поскольку это была информация внутри академии, мне лучше использовать
ее внутри академии.

    

Поэтому я решил, что покидать академию с самого начала - не лучший вариант.

    

В этом средневековом фантастическом мире для такого простолюдина без фамилии, как я, нет
другого места для безопасного роста и успеха, кроме академии.

    

Да, и кстати. 

    

'Это дальше, чем я думал'.

 

Я мог бы доехать до академии на карете со всеми своими деньгами, но я боялся, что мне
придется остановиться, потому что "Карета извне не может проехать дальше".

    

Академия Невинности - это учебное заведение и довольно большой город.
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