
София проснулась глубокой ночью, лежа на кровати в полном одеянии. Она посмотрела на
свои доступные навыки.

Доступны пассивные умения :

[Первозданность] : ваша душа находится в

   [ Из костей] : против физических снарядов.

Конечно, описания не помогают, и они плохо сочетаются.

(Первозданность костей) ах да, всем нужны чистые кости, не так ли. Если бы это был навык,
который я могу дать своему скелету, возможно, он был бы интересен, но почему меня волнуют
МОИ кости? Если говорить о пассивном навыке, то он будет пассивно делать все, что угодно, не
так ли? Даже если я перепутаю описание, что тогда? Защищать мою душу от физических
снарядов? Как будто это нужно...

Как я могу сделать что-то подобное? Я даже не знаю, как работает половина моих навыков.
Куда мне жаловаться?

[Ошибка]

Мне кажется, что я подумала то, что не должна была.

[Обнаружено несоответствие SDS]

"SDS?"

[Требуется действие администратора]

[Доступно администраторов : 0]

Опять это! Что такое администратор? Не сменится ли мой класс на [Системная ошибка] в
какой-то момент?

[Инициирую аварийное восстановление. Пожалуйста, подождите]

[Выполняю процедуру ERR-0675: назначаю Писаря второго уровня]

[Ошибка исправлена. Спасибо за терпение]



Исправлена? Писарь?

Она просмотрела свой статус, но ничего не изменилось по сравнению с тем, что было до того,
как она потеряла сознание накануне. Система исправила что, бесполезные описания?

Она проверила навык с самым странным описанием.

[Вызвать кровь]: Вызывает жидкую человеческую кровь в радиусе 2 метров (1*уровень навыка)
от святоманта (должно быть свободное пространство). Количество крови, вызываемой таким
образом, составляет : (1*уровень умения*потраченная мана) миллилитров.

Сколько новой информации! Неужели я только что выиграла джекпот, пожаловавшись? В
системе есть такая функция? Кроме того, это явно означает, что система знает, что мой класс
странный, и ничего с этим не сделала. Хорошо. Не хотелось бы, чтобы потом она поняла, что
натворила, и попыталась стереть запись или что-то в этом роде.

Ей потребовалось несколько секунд, чтобы обдумать математические выкладки. Значит, я могу
вызвать сорок литров крови прямо сейчас? Это много? Вроде бы много, но в то же время
недостаточно, чтобы что-то сделать...

Она проверила остальные навыки: бесклассовые навыки не изменились, но все остальные -
изменились.

[Святой скелет]: Позволяет святоманту управлять ритуально созданным Святым скелетом,
обладающим Святым светом богов. При смене костей Святой скелет сохраняет опыт.
Физические и магические способности зависят от текущей кости.

Уровень 1 : Святомант всегда знает, где находится его Святой Скелет.

Уровень 10: Святой скелет может похвастаться славным [Ореолом], усиливающим умения,
связанные со Святым.

(Следующая функция открывается на 20-м уровне)

На данный момент это мой основной навык. Мне нравится, что он может развиваться больше,
нужно быстрее повышать его уровень! Теперь как мне найти в форте хороший сильный скелет,
провести достаточно масштабный ритуал и спрятать его после этого? Это будет сложно.
Носитель должен означать текущий скелет. Не могу же я рассчитывать выбраться отсюда
живой, имея только святую крысу, нет? Это также подтверждает, что у меня может быть
только один...

[Исцелить нежить]: вызывает столб святого исцеляющего света. Лечит только нежить.



Максимальный радиус действия - 1 метр (1*уровень умения).

Исцеляет нежить на 11 (10+уровень умения) здоровья в секунду, пока излучается свет.

Расход светового столба составляет (100 * метр ширины столба * метр ширины столба) маны в
секунду.

Не работает в ограниченных пространствах.

Не в ограниченном пространстве? То есть, в основном, не в помещениях? Она подумала, что
это ограничение делает навык довольно плохим, даже не упоминая о том, насколько заметным
будет столб света, падающий с неба. Разве этот навык не сообщает всем мое точное
местоположение? Это так плохо... Но поскольку у меня может быть только четыре призыва,
исцелять их просто необходимо. Если только один из них не окажется целителем? Я подумаю
над этим, но я не смогу использовать его до тех пор, пока не окажусь за пределами страны и не
смогу защитить себя. Я постараюсь создать лучшее заклинание исцеления, если смогу.

[Благословение Глубины] : Святоманту было даровано имя.

Они могут видеть обитателей Глубин.

Уровень 1 : Святомант и его призванные невосприимчивы к эффектам состояния [Контроль
разума], [Гипноз], [Смятение], [Безумие] и [Мгновенная смерть].

(Следующая функция открывается на 200-м уровне навыка)

Так что вся эта история с именем пришла именно оттуда. До сих пор не знаю, что такое
"Глубина". Эффекты... Да, это очень хорошо, я думаю? Не поможет мне выбраться отсюда, но,
конечно, я приму все это. София немного пошатнулась, ее била дрожь от одного только чтения
описания навыка. Неужели в природе существуют навыки, подобные [Мгновенной смерти]?!

Она вспомнила гримуар и несколько некромантских заклинаний, упомянутых в нем. Смерть...
Единственное, что у нее было, это [Аура смерти], но это пассивный навык. Может быть, когда-
нибудь я стану тем, кто будет раздавать мгновенные смерти. Если, конечно, заклинания класса
святой позволят это делать. О, но я могу сделать [Первозданную смерть] пассивной. Не совсем
уверена, что хочу этого. Может ли мой собственный навык убить меня? Я, наверное, буду
первой идиоткой в истории всего мира, которую убьет изучение навыка. Хотя нет, у меня есть
иммунитет к [Мгновенной смерти], так что, возможно, я еще смогу попытаться.

Не знаю, как насчет других навыков, но этот я точно никогда не заменю.

В общем, каким бы ни был Писарь второго уровня, он отлично справлялся со своей работой.



Софии было очень любопытно, что это за Писарь, но она не стала никого об этом спрашивать.
Разговоры о внутреннем устройстве системы были большим табу, слишком много говорить на
людях было, как правило, последним делом. Даже книги всегда избегали этой темы.
Единственная часть системы, которая была общеизвестна, - это самые основы получения
класса и повышения уровня. Было ясно, что кто-то или что-то активно препятствует
распространению расширенной информации. А был ли этот писарь вообще живым существом?

Она хихикнула, представив себе тощего парня в тесной комнате, заваленной документами,
который просматривает ее сломанные навыки и думает, как бы их подправить, чтобы они
приобрели смысл. Продолжай в том же духе, приятель.

Могу ли я получить больше плюсов, если буду больше жаловаться?

Может, оно и к лучшему, что она не стала дальше испытывать судьбу. Пока она была в
отключке, ее мана полностью восполнилась. Следующий час она провела, отдавая крысе все
более сложные команды.

'[Святой скелет] достиг 19-го уровня'

'[Святой скелет] достиг 20-го уровня'.

К моменту достижения 20-го уровня у нее оставалось всего 400 единиц маны.

Давайте проверим новую функцию. Пожалуйста, будьте добры!

[Святой скелет]: позволяет святоманту управлять ритуально созданным Святым скелетом,
обладающим Святым светом богов. Святой скелет сохраняет опыт при смене костей хозяина.
Физические и магические способности зависят от текущей кости.

Уровень 1 : Святой маг всегда знает, где находится его Святой скелет.

Уровень 10: Святой скелет может похвастаться славным [Ореолом], расширяющим
возможности умений, связанных со Святым.

Уровень 20 : Святой скелет может создавать и использовать меч Святого света. Мастерство
зависит от костей носителя.

(Следующая функция открывается на 30-м уровне навыка)

Она была весьма довольна: очень забавно наблюдать, как крыса, стоя на задних лапах,
пытается использовать крошечный световой меч. Похоже, что навык будет развиваться каждые
десять уровней, и вся мана будет уходить туда по мере возможности.



Ирина пришла рано утром, везя тележку с едой и новой одеждой, за ней шли Джеф и Янник,
охранники, неся небольшой деревянный шкаф и модный ковер. Наверное, Овоен остался
доволен моим выступлением, я очень заинтересована в повышении уровня. Хотя, возможно,
мне стоит попробовать немного замедлиться. Когда я достигну 50-го уровня - это мой крайний
срок, потому что с моими навыками я никак не могу вызвать для них какого-нибудь тупого
героя.

По крайней мере, не живого.

Сегодня и завтра были выходные дни, у Магистра было много дел. Пора было начинать
серьезно работать, чтобы выбраться из этой дыры.

'[Святой скелет] достиг 21-го уровня'

...

'[Святой скелет] достиг 26 уровня'

'[Быстрое чтение] достигло 15 уровня'

...

'[Быстрое чтение] достиг 17 уровня'

'Герой: 'Святой скелет' получил уровень!' *19

*[Махинации] достигли 50 уровня'

[Открыт новый выбор эволюции для навыка: "Махинации"].

http://tl.rulate.ru/book/83230/4060916


