
Действия Микуи заслужили похвалу зрителей.

[Ха-ха! Это приятно! Этот злой парень заслуживает того, чтобы его до смерти укусили зомби!]

[Я становлюсь поклонником ведущей, наблюдая за ее действиями!]

[Круто! Его следует отправить в ад самым болезненным способом!]

[Ведущая, спасибо, что отомстила за Мэтта!]

Вертолет взлетел и летел к окраинам Раккун-Сити.

Тем временем была запущена ядерная бомба, чтобы стереть город с лица земли. Они могли
видеть бомбу, летящую по воздуху на вертолете.

В конце концов, в центре города произошел ужасающий взрыв. Город был жестоко разрушен.

Зрители были поражены захватывающей сценой перед ними.

В других играх зрители никогда не наблюдали ядерный взрыв на таком близком расстоянии.

[Какая захватывающая сцена! Это определенно большое дело! Вероятно, создание такого
компьютерного эффекта стоит больших денег!]

[Хорошо, ради компьютерного эффекта я временно откажусь от отправки лезвий продюсеру.
Однако, пожалуйста, не создавайте такого персонажа, как Мэтт, снова в будущем!]

[Достоинства компенсируют недостатки. На этот раз я сохраню жизнь продюсеру. Будьте
осторожны в следующий раз!]

[Какова предыстория корпорации Umbrella? Почему они могут даже использовать ядерное
оружие по своему желанию?]

Ударная волна взрыва вскоре затронула вертолет в воздухе, в результате чего система
вертолета вышла из строя. Опасность снова нависла над ними.

Еще одна неприятная ситуация заключалась в том, что один из осколков взрыва полетел прямо
к вертолету и чуть не попал в Анджелу!

В критический момент Микуя выступила вперед и защитила Анджелу от нападения. Миссия
провалится, если Анджела умрет!

После этого зрение Микуи потемнело, и она потеряла контроль над телом Элис.

Когда все думали, что игра вот-вот закончится, они не видели никаких признаков того, что она
закончилась.

[Что происходит? Он разбился?]

[Я так не думаю. Почему он отключился? Ведущая, ты все еще там?]

[Есть ли ошибка в игре?]

Зрители в зале прямой трансляции были в замешательстве.



Внезапно он показал анимацию сюжета. Элис была в коме, когда произошел сюжет.

После того, как Карлос и Джилл сбежали из Раккун-Сити, они раскрыли общественности через
СМИ записанные ими видео и грехи, совершенные корпорацией "Амбрелла".

Это немедленно вызвало шум в обществе и вызвало бесчисленные критические замечания и
проклятия. Общественность потребовала тщательного расследования корпорации "Амбрелла".

К сожалению, корпорация "Амбрелла" была в сговоре со СМИ.

Корпорация "Амбрелла" потратила большую сумму денег, чтобы подкупить СМИ, чтобы
исказить правду. Они хотели, чтобы граждане поверили, что утечка на атомной
электростанции вызвала все, что произошло в Раккун-Сити.

Они также заставили всех критиковать Карлоса и Джилл. В конечном счете, два храбрых
посланника правосудия, которые раскрыли правду, стали разыскиваемыми преступниками!

СМИ пытались успокоить граждан, говоря им, что все, что было на видео, было фальшивкой!

Они даже сказали, что зомби не существует!

Эта сцена возмутила зрителей.

Это было совершенно не похоже на сегмент "расплаты", которого все ожидали.

[Как они могут исказить правду, превратив ее в историю? Я так зол!]

[Я схожу с ума. Я хочу, чтобы корпорация "Амбрелла" обанкротилась прямо сейчас!]

[Какой презренный мир. За добрым человеком охотятся!]

[Я подозреваю, что продюсер намеренно намекал на реальность, когда создавал сюжет.]

[Нет никаких сомнений, что наши СМИ делают то же самое!]

В то время зрители вымещали свой гнев на сюжете игры.

Микуя наконец открыла глаза и обнаружила, что ее тело вернулось в свое первоначальное
состояние. Она находилась на исследовательском аванпосте корпорации "Амбрелла".

Во-первых, Микуя завоевала доверие исследовательской группы корпорации Umbrella. Затем
она внезапно начала атаку и хотела убежать.

Однако Микуя потерпела поражение, так как она находилась на базе своего врага.

К счастью, Карлос и другие переоделись в спецназ корпорации "Амбрелла" и прибыли, чтобы
спасти ее. Таким образом, они успешно спасли Микую.

Точка зрения игры внезапно покинула тело Элис и продолжила движение вверх.

В конце концов, все увидели спутник.

На солнечных панелях спутника был нанесен логотип корпорации Umbrella, и индикатор начал
мигать.



Позже зрачки Алисы начали меняться. Ее зрачки также превратились в логотип корпорации
Umbrella.

Наконец, Зомби-апокалипсис II закончился здесь.

Сюжет закончился невероятным предзнаменованием, прямо как в Zombie Apocalypse I!

Очевидно, что Zombie Apocalypse III будет выпущен в будущем!

Когда игра закончилась, Микуя сняла свое оборудование для погружения и села перед
компьютером.

Глядя на время, прошло всего 55 минут с тех пор, как она запустила игру, что было даже
короче часа!

В конце концов, это был ее второй раунд игры, так что она была лучше знакома с битвой и
маршрутом.

В комнате прямой трансляции сразу стало оживленно. В то время сила Микуи не вызывала
сомнений.

[Игра вышла за рамки. Его технология и сюжет превзошли все другие игры!]

[Это лучшая игра в истории! Что еще более важно, игра бесплатна! Это смешно!]

[Братья, давайте подпишемся на нее. Выступление Микуи достойно нашего внимания!]

[Я надеюсь, что Микуя сможет продолжать усердно работать. Когда в будущем будут
выпущены новые игры, мы все равно придем поддержать вас!]

Микуя завоевала много поклонников благодаря своим выдающимся навыкам и званию первого
человека в мире, который очистил Zombie Apocalypse II.

Она изменила мнение бесчисленных пользователей сети, которые изначально намеревались
высмеять ее.

Микуя продолжила свой стрим, но вместо того, чтобы играть в игры, она начала обсуждать
содержание игры.

Между тем, она предсказала сюжетную линию Третьего зомби-Апокалипсиса!

В конце концов, Раккун-Сити был разрушен во время зомби-апокалипсиса II. Логически говоря,
картой следующей игры должен быть весь мир!

Игроки могли почувствовать прилив возбуждения, просто представив себе великолепную сцену
апокалипсиса.

Тем более, что игра называлась Zombie Apocalypse!

Продюсер игры, Су Пин, вскоре услышал о достижениях Микуи. Он был шокирован этим.

В конце концов, Су Пин, продюсер, был тем, кто инициировал вызов. Микуя была первым
игроком, который вышел сухим из игры.



“Я не ожидал, что игровой талант Микуи окажется намного лучше, чем я думал. То, как она
прошла игру, было почти таким же, как и в оригинальном сюжете ”.

“В конце концов, я создал игру на основе контента фильма. Для нее разумно очистить игру за
час ”.

“Почему бы нам не позволить ей быть послом зомби-апокалипсиса?”
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