
Том 2 Глава 22

Лорд Демонов Стали Заган обсуждал со мной его союз с двумя другими демонами.

Одно из его предложений было связанно с тем, что он был готов предать двух своих союзников
и объединиться со мной, чтобы потом победить двух других.

Я конечно отказался от этого предложения. Заган задрожал и встал, отделяясь от своего
раннего образа аристократа, спокойно наслаждающегося своим изысканным кофе.

- Ты что, дурак? Ты не понял, что я сказал? Разве ты не понимаешь? Это лучший вариант для
тебя!

- Это, конечно, неплохое дело.

Если я буду активно сотрудничать с ним и сделаю все, как мы обсуждали, победа была
предопределена.

По крайней мере, это было бы гораздо легче, чем воевать сразу с тремя.

- Тогда, почему!?

Это казалось странным, что он даже спросил об этом, но опять же, было странно, что он думал,
что я пойду на такую сделку с самого начала.

- Все просто: как я могу доверять и сотрудничать с тем, кто предал своих союзников? Как я
могу поверить, что ты не выстрелишь мне в спину, после того как ты отказался от них? Нет,
сейчас ты, несомненно, сделаешь это. Есть даже шанс, что ты все это просто придумал, чтобы
меня поймать.

- Как я могу быть способен на такое?

- Это не так уж немыслимо. В конце концов, ты уже делаешь это.

Его спокойное поведение от полной уверенности в том, что я соглашусь с его планами, сейчас
исчезло.

Его план определенно давал больше шансов на успех, но я не так наивен, чтобы поверить кому-
то, кто легко предает своих союзников. И, кроме того, это не единственная причина для
отказа.

- Разве это не выгоднее, драться с тремя демонами сразу?

- Какого черта ты говоришь?

- Я имею в виду, что у меня есть шанс получить три оригинальные медали. Разве могу я его
упустить?

Я намеренно одарил его самодовольной улыбкой и сказал так, как будто он был добычей, на
которую я бы, естественно, поохотился.

Он заметно дрожал. Я бы предположил, что он решил, что я не боюсь Войны трое на одного.

- Такая наглость, Лорд Демонов Сотворения Проселл. Ты пожалеешь.



- Да? Лучше я буду сожалеть об этом, чем доверять кому-то вроде тебя охранять мою спину.

Он вздрогнул еще раз, а затем поднял правую руку и озвучил следующие слова вслух:

- Приходите! Ронове! Моракс!

Когда он так сказал, на земле появилась решетка. Похоже, что она была скрыта какой-то
магией.

И оттуда появились два Лорда Демонов.

Ронове был двуногой лягушкой. Он был крайне непривлекательным человеком, который был
около двух метров в высоту и с фурункулами по всему телу.

Моракс был похож на человека в самом расцвете своей жизни, если не считать, что он
выглядел зловеще со своими демоническими рогами и крыльями.

Они были готовы и даже рады объявить о Войне против меня. То, что сказал Заган о вызове
этих двух после того, как я отказался от его предложения о капитуляции, было правдой.

Заган как раз собирался говорить, но я решил прекратить этот цирк.

- Вы двое, Лорд Демонов Стали Заган пытался продать вас обоих. Он просил о союзе между
нами двумя и борьбе против вас двоих. Он сказал, мне будет легче победить двух мелких
рыбешек, чем вас всех вместе.

После моих слов они посмотрели на Загана и потом на меня.

Великий Союз так легко рушится.

Но потом, Заган цокал языком и заговорил.

- Не обманывайте себя! Это уловка, чтобы запутать нас! Я никогда не буду говорить такие
вещи! Если мы не можем доверять друг другу, наш союз был бы бессмысленным, и он получит
то, что хочет!

Заган кричал на них, но они запутались еще больше. Я ожидал, что он скажет что-нибудь вроде
этого, но моей целью было посеять семена сомнения, так что это действительно не имеет
значения, верят ли они мне или нет. Мне просто нужно было вбить небольшой клин в их и без
того хрупкий Союз.

- Н-но что…

- Что ты бормочешь, Ронове? Ты ведешь себя как недоумок. Но опять же, вы ничего не можете
сделать без меня, а? Так что просто заткнись и слушай меня.

- Хии! Ладно, ладно, я понял.

Двуногая лягушка сгорбилась, будто пытаясь спрятаться.

Очевидно, что баланс сил находился между двумя.

- Ты тоже Моракс, не ведись на подобные уловки. Мы - союзники!



- ......Я думаю, что ты прав. Да, я уверен, что все как ты говоришь, Заган.

Мда, этой дьявольский Лорд Демонов на самом деле робкий, да.

Заган был мелкой сошкой, но как ни странно, он был хитрым. И он выбрал Лордов, которыми
может легко манипулировать как своими союзниками.

- Ронове, Моракс, быстро! Давайте объявим ему войну. Я пойду первым!

Заган насильно заставлял их делать это, лишая возможности отступить. Это был не такой уж и
плохой ход.

- Я, Лорд Демонов Стали Заган, настоящим вызываю Лорда Демонов Сотворения Проселла на
Войну!

- Я, Лорд Демонов Вязкости Ронове, настоящим вызываю Лорда Демонов Сотворения Проселла
на Войну!

- Я, Лорд Демонов Зла Моракс, хотел бы бросить вызов Лорду Демонов Сотворения Проселлу.
Да.

Заган начал, и объявление войны пошло одно за другим.

Сразу после я услышал звук в моей голове. Этот звук был голосом Творца. Это было странно,
но я чувствовал, что я пропустил его.

Так вот что случается, когда объявляется война.

Война может быть начата в течение 48 часов после заявления и Лорды Демонов, которым
объявили Войну, должны участвовать.

Я все еще чувствовал связь с Творцом и подумал, что это подходящее время, чтобы спросить
одну вещь.

- Каковы условия победы для «трое на одного»? Я понимаю, что я проиграю, если меня убьют
или мой кристалл сломан, но мне придется сломать все их кристаллы, чтобы победить?

Я хотел убедиться.

Если бы я мог выиграть, сломав только один кристалл, это бы сделало вещи намного проще для
меня.

Но потом я услышал смех Творца в своей голове. Это не сулит ничего хорошего.

Подождите минуту, что я слышу?

Ограничение по времени!? И победителем станет команда с большинством кристаллов? Это
первый раз, когда я слышал это правил.

Это был неизбежный вывод. Впрочем, это было не то, что я ожидал.

Мне пришлось придумать контрмеры, но что еще более важно, я должен собрать информацию.

Я вспомнил о присутствии Творца и задал ему еще один вопрос.



- Я хотел бы спросить одну вещь. Когда ты приказал нам пойти на Войну в течение года, это
для того, чтобы действительно перейти к Войне или чтобы сломать кристалл еще одного нового
Лорда Демонов?

- Это последнее. Вы можете разбить кристаллы, даже если не участвуете в Войне.

Эти слова были последними, которые сказал Творец, прежде чем я больше не мог чувствовать
его присутствия в моем сознании.

Я подтвердил то, что я и хотел подтвердить. Эта информация, несомненно, должна служить
оружием.

Но тем не менее, это правило уж слишком.

- Ухахах, я и представить не мог, что это такая Ловушка для тебя, Лорд Демонов Сотворения.

Лорд Демонов Стали посмотрел на меня и издевательски посмеялся надо мной.

Вполне естественно, учитывая, что это правило вывело его команду в большее преимущество.

Ограничение по времени в 24 часов и то, что спустя указанный срок, сторона с наибольшим
количеством кристаллов станет победителем, значило, что даже если их сторона посвятила
себя обороне и игнорировала нападение в течение 24 часов, они смогут выиграть очень просто.

У них было три кристалла, так что даже если мне бы и удалось сломать один, они бы все равно
победили.

Защита подземелья была легче, чем нападение. И я был в меньшинстве, так что лучший
вариант для меня - заманить их в мое подземелье, где я подготовил свои силы для боя, но, из-за
ограничения по времени, этот вариант был не идеальным.

Таким образом, я должен взять на себя риск и напасть как минимум на два подземелья.

Однако, если бы мне пришлось мобилизовать достаточно войск для двух подземелий, я бы не
смог защитить свое собственное и тогда буду атакован третьим Лордом Демонов в мгновение
ока.

- Ну, убедитесь, что вы делаете все возможное. Одновременно покаявшись за твое
высокомерие.

Три Лорда Демонов активировали решетку и исчезли.

Квина, которая была рядом со мной, взяла меня за руку.

- Ото-Сан, это правило довольно ужасно.

- Не так ли? Действительно, это неожиданно.

Всего за 24 часа мне придется выдержать яростные атаки трех Лордов Демонов, в то же время,
разбить по крайней мере два их кристаллов, которые можно найти только в самых сокровенных
частях подземелья.

Пока я размышлял о своих обстоятельствах, Квина посмотрела на меня, и беспокойство на ее
лице сменилось вынужденной, но ликующей улыбкой, возможно, чтобы подбодрить меня.



- Не волнуйтесь, мы обязательно победим. Мы будем защищать Ото-сан и Авалон!

Такие мощные слова были произнесены Квиной. Я был доволен и погладил ее голову.

Ее мягкие волосы и лисьи уши были приятными на ощупь.

- Я буду полагаться на тебя, Квина. И, кажется, у тебя неверное представление кое о чем. У
меня нет ни капли сомнения в победе. Просто из-за этого правила, борьба будет немного
сложнее, чем я думал.

- Ого, Ото-Сан, это потрясающе!

Я ожидал полную победу, но теперь нам придется немного рисковать, чтобы выиграть.

Но опять же, это может быть хорошей возможностью для моих монстров, чтобы испытать себя.
Для них будет полезно немного размяться.

Теперь пришло время, чтобы немного изменить мои планы и стратегию.

Я вернулся в подземелье и начал усердно готовиться к Войне.

Население города возросло и БП, которые я мог получить в день, составляли около 1000 БП.

Мы смогли доверить большинство рабочих мест людям, так что у нас было больше свободного
времени, и мы смогли пойти охотиться в Багровую Пещеру. Мы могли бы получить аж 1000 БП
за день.

Благодаря всему этому в настоящее время у меня было 21,500 БП.

Я смогу сделать почти все, что я планировал, и первым в списке было...

- Я должен сделать третью комнату в подземелье.

Первый этаж был отведен под город, и ничего нельзя было сделать, поскольку под ним было
подземелье для защиты кристалла.

В первой комнате подземелья находилась та же двухкилометровая комната, которую я
использовал против Лорда Демонов Ветра Столас и которую охраняли Мифриловые Големы,
оснащенные тяжелыми пулеметами.

Вторая комната была зоной кладбища, где располагалась армия нежити. Это был кошмарный
лабиринт, который был не только завален бесчисленными ловушками, но также
бомбардировался авиацией, возглавляемой Грифоном.

А потом была третья комната, которая будет последней линии нашей обороны.

Помня о правиле, мне придется мобилизовать Квину, Ророно, и Древнего Эльфа как часть
атакующих сил, так что наша сторона может выиграть.

И вот остались только остальные подразделения для обороны. Чтобы сделать оборону
успешной, я начал делать третью комнату. Мне пришлось одолжить помощь Ророно, чтобы
понять особенности помещения.

И тогда я задумался о страховке, от которой я мог бы зависеть, когда дела пойдут плохо.



Мои враги были под неверным предположением, ибо там была лазейка, которая позволяла
Лорду Демонов иметь дополнительные силы кроме себя и его монстров.

Для того чтобы понять эту лазейку, рассмотрим три пункта:

Если правило говорит, что каждая тварь в подземелье, кроме Лордов Демонов и монстров,
должна быть перенесена в другое место в начале войны, это также может означать, что только
Лорд Демонов и монстры остаются в подземелье в самом начале войны. Как только Война
начинается, разрешается ранить Лордов Демонов и его монстров. Нигде не прописано, что это
касается только сторон, участвующих в Войне. Даже если это не их Война, если кто-то сломает
кристалл, он может выполнить требование Войны в течение года.

Учитывая эти три пункта, я подумал, что Творец намеренно сделал эту лазейку. Если так, я
собирался использовать ее немедленно.

Мы могли бы выиграть сами, но лучше быть готовыми.

- Если они заключили свой Союз, почему они сдуру решили, что я не сделаю то же самое?

Поэтому я написал письмо одному своему другу.
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