
Глава — 1: Неизвестный талант: Хаос

"Я еще жив? Вот…"

Чжоу Чжо открыл глаза и посмотрел на арендованный дом, чувствуя себя одновременно
знакомым и странным.

Это маленькое и тесное подземелье, холодное и сырое, было с ним три года, как он мог забыть
его?

Разве я не погиб от рук богов?

Воспоминание появилось в сознании, игра слилась с реальностью, и разразилась катастрофа.

Монстры в игре вошли в реальный мир, повсюду вызывая бедствия.

Обычные монстры на втором месте.

После слияния игры и реальности сила игрока в игре синхронизируется с реальным миром,
поэтому страха нет.

Самое страшное - это боги.

Сила богов слишком сильна, сильнейшие среди игроков едва могут коснуться порога богов, и
слишком сложно остановить вторжение богов.

Чжоу Чжо отчаянно сопротивлялся вторжению богов, но в конце концов был побежден и
измотан руками богов.

Его сердце было полно печали, он никогда не думал, что только что умер за мгновение до
этого, и будет шанс начать все сначала.

Чжоу Чжо был похож на сон.

Какой сегодня день?

Глядя на расписание в телефоне, 12 декабря 2030 года — день публичного бета-тестирования
"Вечности".

Чжоу Чжо посмотрел на грубый игровой шлем на столе и быстро взял его в руку.



Этот игровой шлем не был куплен у официального канала.

Точнее, богатство Чжоу Чжо не позволяло этого.

Он обычный рабочий, который недавно потерял работу из-за болезни.

Обычные игровые шлемы стоят до 100000 мягких сестринских монет, а Zhou Zhuo экономит
деньги, а это всего лишь треть.

Это продукт, который он собрал вместе с другом, который доверил ему работу в игровой
компании, чтобы получить неисправный основной чип игрового шлема, а также выброшенные
детали и простое руководство по сборке.

Тем не менее игровые гарнитуры стоили ему скудных сбережений.

Причина, по которой он купил игровой шлем, заключается в том, что "Вечность" — это первая
эпохальная виртуальная реальность, и Чжоу Чжо хочет заработать на этой игре деньги и
изменить свою жизнь.

"Еще есть! Хорошо, что есть!"

Чжоу Чжо схватил самодельный игровой шлем как сокровище.

Этот неполноценный игровой шлем может показаться обычным, но на самом деле он необычен
и помог Чжоу Чжо достичь вершины своей жизни.

В прошлой жизни Чжоу Чжо избавился от бедности и разбогател, полагаясь на нее, и приобрел
невообразимое состояние и богатство.

Точно так же он упустил оптимальное время развития.

Делая свою жизнь заново, Чжоу Чжо уверен, что игра сольется с реальностью и достигнет
невообразимого уровня до того, как вторгнутся боги.

Чжоу Чжо перестал вспоминать, посмотрел на время, было уже 10 часов, он не хотел терять
время, схватил шлем и решительно вошел в игровой мир.

"Зи Ла!"

Через шлем пронесся звук электрического тока. Некачественный игровой шлем заставлял
людей сомневаться в его работоспособности. Он мог взорваться в следующий момент, поэтому



я взял Чжоу Чжо с собой, чтобы остыть.

"Игра "Вечная" загружается…"

В его ушах прозвучала системная подсказка, Чжоу Чжо сознательно соединился с игровым
шлемом и вошел в глубокий игровой мир.

Перед ним возник огромный простор неба, усеянный звездами одна за другой, неизменный с
древних времен, словно вечный.

"Пожалуйста, выберите профессию".

В следующий момент картина в небе изменилась, и на поле появились девять огромных статуй,
представляющих девять вариантов карьеры.

Воин, Маг, Рыцарь, Убийца, Жрец, Охотник, Друид, Колдун и Призыватель.

Каждая профессия имеет свои особенности и относительно сбалансирована.

В прошлой жизни Чжоу Чжо выбрал своей профессией воина, что является выбором
большинства игроков.

Делаю такой выбор не потому, что Чжоу Чжо любит бойцов, а по сравнению с другими
профессиями бойцы самые дешевые…

По прозвищу Висячая шелковая война…

По сравнению с другими профессиями воины тратят меньше всего снаряжения и зелий и могут
экономить деньги.

Если вы выберете Фа Е, вы просто сожжете много денег.

Хотите положиться на Фэй, чтобы заработать деньги в "Вечности"?

Сначала сожги миллион.

Чжоу Чжо прожил новую жизнь, и у него уже был план в сердце.

"Я выбираю… Охотника!"



В сознании многих игроков охотников ласково называют охотничьими отцами.

Он может сражаться и бегать, стрелять из лука и запускать воздушного змея, а также может
сотрудничать с ловушками и собаками, чтобы кусать людей С этим очень трудно иметь дело.

Чжоу Чжо является результатом тщательного рассмотрения.Он знает, что деревня Синьшоу
имеет сильное наследие охотников: Охотники из дикой природы.

Кроме того, навыки охотника могут сыграть потенциал их талантов.

"Динь, поздравляю игрока с выбором профессии охотника, пожалуйста, назовите персонажа."

"Охота на ангелов!"

Чжоу Чжо — мстительный человек, который никогда не забывает, что бог, убивший его, имеет
крылья и является человеком-птицей, поэтому он просто назвал его Ангелом-охотником.

"Информация успешно подтверждена, и талант приобретается…"

"Динь, в неведомом хаосе…"

"Вы получаете талант: Хаос".

Чжоу Чжо не мог не ухмыльнуться.

Еще талант, с которым я знаком, и это здорово.

Этот талант - столица Чжоу Чжо за то, что он осмелился бросить вызов богам после своего
возрождения.

[Хаос (Неизвестно)]

Тип: талант

Эффект: [Увеличение опыта]: очки опыта, которые вы получаете от убийства монстров, не
могут быть использованы для повышения уровня персонажа, но могут усиливать снаряжение,
реквизит, навыки и особые сокровища (этот талант нельзя усилить).

Эффект: [Улучшение золотых монет]: вы повышаете уровень персонажа, чтобы потреблять
золотые монеты, и количество потребляемых золотых монет зависит от вашего уровня.



Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/82533/2592658


