
Глава 36

[Ваш Камень Души Чревоугодия пытается поглотить цель.]

[Цель яростно борется с пожиранием.]

[Ваш Камень Души Гордости «Воплощение Гордости» был активирован.]

[Ваш Камень Души Гордости пытается сокрушить цель.]

[Цель отвергла Камень Души Гордости и Чревоугодия.]

[Ваш Камень Души Гордыни пытается заставить цель.]

[Цель отвергла Камень Души Гордости и Чревоугодия.]

[Ваш Камень Души Чревоугодия раскрывает свою жадную природу, чтобы поглотить цель.]

[Ваш Камень Души Гордыни показывает свою крайнюю надменность по отношению к цели.]

Зефир был похож на игру в «теги войны», поскольку барьер твердо отказывался от хищников.
Однако оба камня души не отступали, пытаясь показать свое превосходство над барьером.

Хуркан расширил глаза, увидев, что Зефир обладает камнем души, и не только 1, но и 2. Как
трансцендент, проживший долгую жизнь, он, естественно, знал, чем камень души отличается
от Зефира.

Камни души, каждый из которых обладал гигантским количеством силы, все еще
превосходящей силы богов и демонов. Сами камни души воплощают в себе все различные
энергии и источники силы.

Магическая Сила, Святая Сила, Демоническая Сила, Драконья Сила и многие другие, все
вместе слились в новую форму энергии, которую можно использовать где угодно и где угодно.
Предоставление любому, кто может успешно использовать камень, возможность использовать
каждую способность, навык и силу Тенсуры.

Было заявлено, что всего у него четырнадцать камней души, семь из которых символизируют
семь добродетелей, а еще семь - семь грехов. Хуркан также был уверен, что камни души,
которыми обладал Зефир, относятся к семи смертным грехам.

Семь Смертных Грехов: Камни Души, как утверждается, символизируют и воплощают
различные способности поглощать и насильно ассимилировать другие вещи в себя силой и
делать их частью себя.

Увидев, что Зефир усилил хищничество, Хуркан был тронут, так как он серьезно относился к
тому, чтобы сломать печать. Поскольку он не хотел, чтобы его друг страдал из-за него, он
сразу же предложил способ для Зефира.

(Эта тюрьма была сделана для меня. Я не могу сбежать во плоти. Шанс разрушить барьер
равен 0%.)

Зефир слушал Хурокана, но не прекратил свою попытку. Он также не спорил, поскольку
Хуркан знал о барьере лучше, чем Зефир, поскольку он был с барьером в течение 500 лет.
Когда Зефир собирался остановить хищников, Хуркан продолжил.



(Но есть и другой способ. Если вы заранее подготовите подходящего хозяина для моего духа, у
нас будет шанс успеха 3%. Этот процесс подобен реинкарнации.)

Зефир наклонил голову, не понимая, что говорит Хуркан. Что ж, это было естественно, на
современной земле вы не столкнетесь с такими вещами.

(Если я отделяю свою душу и дух, мне нужен подходящий хозяин, я готовлю ядро и
перемещаюсь туда... как реинкарнация!)

Зефир глубоко задумался, спрашивая Хурокана.

"Если есть что-то, что я должен приготовить, Должен ли я пойти и поискать это?"

(Дело в том, что я не нуждаюсь в ядре, поскольку я «Совершенное существо!» Я
трансцендентный, а трансцендентные также считались духовными формами жизни.

Таким образом, у меня нет привязанностей к этому телу. Мне просто нравится это тело.)

Затем Зефир частично понял, что сказал Хуркан. Соберите магическую энергию разумом и
сформируйте плоть. Однако Зефир также знал, что это также сопряжено с большим риском.

Одна ошибка, и Хуркан перестанет существовать. Тогда это будет означать, что его усилия
вообще не имеют смысла. Затем Зефир вспомнил одну из способностей Камня Души
Чревоугодия.

[Большой желудок]: благодаря использованию этой способности становится доступным
огромное количество места, что позволяет пользователю хранить все, что он может съесть.

Зефир подумал, что он должен сожрать Хурокана вместо преграды и поместить его в желудок.
Тогда Зефир тем временем найдет способ или позволит Камню Души Чревоугодия медленно
поглотить барьер в желудке.

Затем Зефир объяснил Хуркану свой план. Поскольку Хуркан знал об этой способности, он
согласился на Зефир.

(Фукухахахахаха! Интересно! Попробую. Доверю все тебе. Чем ждать здесь, уйти вместе внутри
тебя звучит интереснее!)

Зефир кивнул, затем снова сосредоточился на хищничестве. Внезапно перед Зефир появилось
уведомление.

[Свобода чародейского дракона]

Тайный Дракон Хюркан Лексус был запечатан 500 лет назад. Спустя долгое время он наконец
встретил кого-то, кто может освободиться.

Четкие условия квеста: Освободить гирканский Лексус от печати

Награды за квесты: титул «Рыцарь-дракон»,

Максимальная близость с Гирканский Лексус.

Зефир посмотрел на уведомление и кивнул. Даже без этого Зефир все равно уже намеревался
освободить его. Поскольку попытка разрушить барьер - неправильный подход, Зефир изменил



свой путь и попытался поглотить все, включая Хурокана.

[Ваш Камень Души Чревоугодия пытается поглотить цель.]

[Цель отвергла Камень Души Чревоугодия.]

Попытки Зефира было недостаточно, поскольку барьер был создан многими существами уровня
6. Как уровень 1, было глупо пытаться это сделать. Поскольку он был заблокирован неуязвимой
стеной, Зефир мыслил нестандартно и пытался найти выход.

Он думал о чем-нибудь внутри себя, что может помочь ему в текущей ситуации. Затем Зефир
вспомнил, какой у него класс, Святой Меча.

Зефир вытащил свой меч Этериуса и попытался сломать барьер. Зефир использовал
[Полумесяц], одновременно разрезая барьер. На барьере появились порезы, но он сразу же
вернулся в норму.

Даже если у Святого Меча есть способность разрезать что угодно, разрушение — это совсем
другое. Особенно с текущим состоянием Зефира, который был уровнем 1, разрушение барьера,
созданного сущностями уровня 6, невозможно.

Это было похоже на попытку одинокого муравья разрушить стоэтажное здание. Однако Зефир
ничуть не растерялся. Увидев, что он может пробить барьер, Зефир выложился на полную.

Зефир экипировал сет Этериуса, благодаря чему его характеристики выросли в
геометрической прогрессии. Однако он знал, что этого будет недостаточно. Затем Зефир
призвал Тецую, который находился в пространстве для питомцев после того, как его засосало в
вихрь.

Затем Тетсуя применил свой бафф к Зефиру, так как Зефир также использовал Силу Гиганта.

[Вы получили благословение Кьюби.]

[Ваша сила и жизненная сила увеличатся на 10% на 5 минут.]

[Ваша защита повысится на 10% и восстановит ваше здоровье на 10% в секунду в течение 5
минут.]

[Сила гиганта была активирована.]

[Ваш показатель силы увеличился.]

Зефир глубоко вздохнул, почувствовав в себе сильную силу. Затем он использовал навык из
эффекта набора Этериуса Сета.

[Объявлено о Территории Героя. Вы можете применить свою силу на указанной территории.]

[В течение ограниченного времени все характеристики увеличиваются.]

[В течение ограниченного времени все физические защиты увеличиваются.]

[В течение ограниченного времени защита всех элементов увеличивается.]

[Объявите и анонсируйте свой домен примерно в 20 метрах вокруг себя в течение 1 минуты.



* Скорость передвижения и урон увеличатся на 20%.

* Все характеристики увеличатся на 10%.

* Характеристики врага уменьшатся на 15%.]

Синие магические круги расползлись под его ногами, когда была создана территория Зефира.
Затем Зефир посмотрел на Хурокана, который был удивлен внезапными изменениями в
Зефире.

[Титул «Путешествие мифов» и эффект Каменя гордости душиактивируются.]

[Вы легенда, превосходящая легенду. Ты живой Миф.]

[Воплощение Гордости поднялось до трансцендентного ранга и угрожает дракону. Абсолютная
защита Хурокана отключена.]

Не теряя ни секунды, Зефир затем использовал свое [Разрушение вихря] и все свои навыки
меча, поскольку он думал, что барьер был защитой Хурокана, а не печатью.

Меч Зефира пролетел против яростного импульса и пронзил Хурокана.

[Вы нанесли цели 1500 единиц урона!]

[Вы нанесли цели 1430 единиц урона!]

Буря энергетических клинков обрушилась на Хурокана. Царапины порезов на драконьей чешуе
и трещины начали появляться в барьере, когда он был поражен вместе с Хурканом тотальной
атакой Зефира. От удара по пещере прокатились ударные волны и сильный ветер.

Однако барьер начал возвращаться в прежнее состояние, но Зефиру этого было более чем
достаточно.

[Ваш Камень Души Чревоугодия пытается поглотить цель.]

[«Камень души гордости» выражает неудовольствие.]

Хищничество стало еще более жестоким и обильным, чем прежде. Гордость! Грех, который
считал всех остальных ниже себя и заставлял их сдаться, вырос.

[«Камень души гордыни» использует свою гордость, чтобы сокрушить борьбу цели.]

[Камень души гордыни оказывает большее давление на цель.]

[Ваш Камень Души Чревоугодия раскрывает свою жадную природу, чтобы поглотить цель.]

Поскольку барьер был заполнен трещинами, он не мог сопротивляться, как раньше.

[Камень души Чревоугодия успешно поглотил цель.]

[Начинается утечка энергии.]

Поскольку барьер обладал огромной магической силой, Хищничество медленно поглощало все
это, поскольку камень души обжорства жадно пожирал все это.



[«Камень души чревоугодия» раскрывает больше голода.]

[Камень души Чревоугодия успешно поглотил цель.]

Зефир поглотил барьер вместе с Хурканом, но Хуркан улыбается, видя, что попытка Зефира
удалась. Затем он надеялся, что в тот день, когда они снова встретятся, он закрыл глаза и стал
ждать, пока его поглотит Зефир.

Внезапно перед Зефиром начали появляться уведомления, которые ошеломили его, так как он
был сбит с толку сообщениями.

[Вы убили волшебного дракона Хуркана Лексуса, сильнейшего дракона, которого боялись все
трансцендентные в мире!]

[Название «Убийца драконов» было создано.]

[Вы первый игрок, убивший дракона.]

[Вы сделали достижение, которое нелегко выполнить. Будет обеспечена дополнительная
карма.]

[Вы приобрели 10 000 кармы.]

[Вы приобрели 15 000 дополнительных очков кармы.]

[Вы первый в истории убили дракона.]

[Название «Убийца драконов» было улучшено.]

[Титул «Первый убийца драконов» получен.]

[Вы сделали достижение, которое нелегко выполнить. Будет обеспечена дополнительная
карма.]

[Вы приобрели 10 000 кармы.]

[Вы приобрели 15 000 дополнительных очков кармы.]

[Из-за системных ограничений награды будут затребованы, когда вы достигнете уровня 4.]

Некоторое время он был ошеломлен, так как не понимал, как система посчитала, что он убил
Хурокана. Затем, заметив, что он технически поглотил его, он понял это. Затем Зефир
посмотрел на полученные им титулы.

* Наносит 3-кратный урон любому виду драконов.

* Все характеристики +500.

* При сражении с драконами есть вероятность проигнорировать их «Абсолютную защиту».

* При сражении с драконами есть вероятность повышения ваших характеристик.]

[Драконы — трансцендентный вид, который превосходит по силе Королей Демонов, и даже бог
не может относиться к ним легкомысленно, правя всеми видами в этом мире. Они являются



самыми сильными существами в мире, даже когда мир периодически разрушался, а дракон мог
уничтожить мир, если бы дракон этого захотел.

Никто раньше не убивал дракона, кроме другого дракона, но ты сломал это своим невероятным
подвигом.

* Наносит 10-кратный урон любому виду драконов.

*Все характеристики +2500.

* При сражении с драконами есть вероятность проигнорировать их «Абсолютную защиту».

* При сражении с драконами есть вероятность повышения ваших характеристик.

* Будет сгенерирован навык «Драконификация».

Драгонификация: Временное превращение в драконоида и использование Силы Дракона.

Продолжительность навыка: 30 минут

Время перезарядки: 2 часа.]

Затем он вздохнул, так как было жаль, что система намеренно ослабляла его. Он также не
получил ни одного очка опыта и каких-либо наград. Однако он не жаловался, поскольку
изначально не собирался получать награды.

Зефир спокойно посмотрел на название «Убийца драконов» и его улучшенную версию. Ему
пришлось признать, что модернизированная версия имеет лучшую производительность, чем
другая. Затем он продолжил и решил покинуть пещеру, пытаясь найти подходящее судно для
Хурокана.

Ему неизвестно, что то, что он сделал, вызвало хаос и смятение в Корпусе Атлас.
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