
Глава 29

Лучник — класс, использующий лук и стрелы. Как и убийцы, лучники отличаются ловкостью.
Лучники также обладают низкой защитой, но имеют высокий урон.

Более того, она была эльфийской лучницей. Зефир догадался, что она была одним из
счастливчиков, которые смогли выбрать другую расу, кроме человека. Зефир подумала, что ей
посчастливилось выбрать эльфийскую расу.

Эльфы были расой, обладавшей природной красотой, и у них были заостренные уши. Эльфы
были прирожденными лучниками и обладали высокой ловкостью.

Увидев ее имя, Зефир вспомнил, что это имя одного из игроков, входивших в топ-10 звездного
рейтинга. Зефир кивнул. На этот раз он столкнулся с ранкером, но совсем не боялся.

По правде говоря, ему было любопытно, на что способны эти так называемые ранкеры. Не
теряя времени, Мия немедленно начинает серию атак на Зефира. Помня о своем высоком HP,
Зефир вообще не стал уклоняться.

[Вы получили 4 повреждения.]

[Вы получили 8 повреждений.]

Мия расширила глаза, увидев ущерб, который она нанесла Зефиру. Она думала о том,
насколько абсурдной была его защита, но она не знала, что дело было не только в его защите.

Было много факторов. Подавление уровня, подавление уровня и подавление рейтинга. Зефир
намного опередил ее во многих вещах, которые должны испытать только Скрытые Боссы.
Затем Мия запускает быстрый огонь по Зефиру.

Она была немного удивлена, но тут же обрела самообладание. Затем Мия быстро
передвигалась по арене, используя свою ловкость эльфийской лучницы.

Однако для Зефир, которая обладала большей ловкостью, чем она, скорость ее передвижения
была такой медленной. Поскольку ему надоело просто убивать противника одним ударом,
Зефир решил сразиться с Мией без оружия, поскольку все, что ему нужно, это 1 удар из-за его
высоких характеристик.

Мия была сбита с толку, увидев, что ее противник не собирается использовать против нее
оружие. Затем она применила [Бесконечный град], выпустив несколько стрел сверху, которые
обрушились на Зефир.

По сравнению с его 59 тысячами ОЗ, Зефир посчитал ущерб незначительным. Зефир рванулся
и тут же появился перед Мией.

Она была удивлена его скоростью после его появления. Она думала, что из всех игроков
обладает самой высокой ловкостью, но теперь она понимает, что ошибалась. Не заботясь о том,
о чем она думает, Зефир использовал свое колено, чтобы отправить ее в полет, но она едва
избежала этого.

Затем последовал удар Зефира, из-за которого он снова промахнулся. Зефир подумала, что
если бы это было в реальной жизни, она не смогла бы этого избежать, но в Тенсуре игроки
обладали более сильными телами, поскольку их характеристики были выше, чем в реальности.



Зефир думал, что ее рефлексы были неплохими, поскольку она избегала атак Зефира, когда он
был намного быстрее, чем она. Однако Зефир совсем не старался, поскольку искал только
развлечения для своей скучной жизни.

Затем Зефир отпрыгнул назад и ударил ногой в пустое пространство позади него. Силуэт
улетел. Глаза Мийи расширились, когда она поняла, что Зефир мог сказать, что она идет ему в
спину.

Зефир сузил глаза, полагая, что она использовала навык предмета, похожий на его ожерелье.

[Поднесите пользователя на небольшое расстояние.]

Зефир догадался, что это предмет с эпическим рейтингом, но не слишком долго возился с ним.

[Вы нанесли цели 6825 единиц урона.]

Зефир забыл, что его урон может мгновенно убить других игроков, чье здоровье не достигло
1000. Зефир издал низкий возглас, когда на мгновение его увлекло, когда сработала его
сверхчувствительность.

У Мии, с другой стороны, было такое же выражение лица, как и у других игроков,
побежденных Зефиром. Она была удивлена ущербом, но еще больше ее удивило имя игрока,
против которого она выступала.

Неизвестный Зефир, форум был в хаосе, когда он появился на арене PVP, что привлекло
внимание других.

(Игрок номер один в Тенсуре в настоящее время находится на арене PVP. Я был таким глупым,
что бросился на него, не зная, что это он. Так что я был убит мгновенно.)

Его опубликовал неизвестный игрок, но другие, которые также были побеждены Зефиром,
согласились.

«Пожалуйста, женись на мне, Зефир. Клянусь, я красивая и могу удовлетворить тебя!»

— Заткнись, старая ведьма!

Мия появилась в зале ожидания, а затем просмотрела форум. Она улыбнулась, но ничего не
сказала, что она тоже была побеждена им. Затем она погрузилась в глубокие размышления.

«Эта беззаботная манера поведения, клянусь, я знала кое-кого знакомого…»

Поскольку Зефир носил маску, она обнаружила, что он был кем-то, кого она узнала, но не
знала наверняка, был ли это он. Она вздохнула и приступила к следующему матчу.

С другой стороны, Зефир проведет следующие 4 часа на арене, победив всех противников,
которые у него были. После того, как его сотый противник превратился в частицы света,
появилось уведомление.

Зефир дважды поднялся в рейтинге после победы над 100 противниками, но не потерпел ни
одного поражения. MMR Зефира вырос, что сделало его ранг выше.

Рейтинг подбора игроков, или MMR, — это значение, определяющее уровень мастерства
каждого игрока. Это значение используется в подборе игроков. Победа увеличивает MMR



игрока, а поражение снижает его.

Рейтинговый подбор игроков позволяет игрокам зарабатывать рейтинговые медали в
зависимости от их MMR. Игроки с наивысшим рейтингом заносятся в списки лидеров арены.

[Божественное-5001~6000+.]

Затем Зефир посмотрел на свой ранг, так как подумал, что эффекта не будет, так как это было
бы глупо, поскольку другим игрокам было бы трудно выиграть матч среди миллиардов игроков.

[Выдается тем, кто достиг ранга Мастера на Арене.

* Все характеристики 50+.]

Зефир был немного удивлен, так как он дает еще один бонус к характеристикам. Он даже
думал о том, как повлияют другие титулы, для получения которых требуется высокий MMR.
Еще одно уведомление было получено, когда он был в глубоких раздумьях.

[100 матчей 100 побед: завершено.]

[Затраченное время: 0 дней.

Скорость завершения: SSS.]

[Получен титул «Порочный Асура».]

[Вы приобрели Браслет Фантома.]

[-Титул, присуждаемый игроку, который первым одержит 100 побед подряд на арене.

* Урон против гуманоидных монстров (включая PvP) во время боя увеличивается на 20%.]

[Прочность: 340/340 Защита: 130

* Обычная скорость атаки увеличена в три раза.

Так как он уже закончил квест, Зефир покинул арену, так как сражаться с противниками,
которые не могли выдержать 1 атаки от него, было скучно. От нечего делать Зефир решил
посетить кузницу, чтобы проверить Агура, так как ему было любопытно состояние карлика.

Как только Зефир вышел с арены, его тут же окружили 100 игроков. Поведение Зефира стало
ледяным, так как ему было неудобно, когда на него смотрели многие люди. Мужчина шагнул
вперед. Он высокомерно взглянул на Зефира и заговорил.

«Значит, ты игрок номер один. Похоже, ты совсем не плох. Теперь присоединяйся к моей
Гильдии Бессмертных, иначе я заставлю тебя почувствовать отчаяние».

Адриан, Мастер Гильдии Бессмертных, авторитетно обратился к Зефиру. По его тону Зефир
сразу понял, что происходит. Однако он не ответил или не удосужился ответить, продолжая
идти вперед.

"Эй, ты меня слышал? Я бы..."

Прежде чем Адриан успел договорить, Зефир оборвал его, так как Зефир не собирался слушать



его бред, так как мог сказать, что он высокомерный и идиот. Услышав Зефир, Адриан пришел в
ярость и хотел закричать.

«Я не знаю тебя, и мне все равно, кто ты. Ты просто никто, так что знай свое место».

Адриан стиснул зубы, когда Зефир оскорбил его. Он был в ярости, так как не испытывал такого
раньше, поскольку другие мастера первоклассных гильдий разговаривали с ним с уважением.

Адриан потерял рассудок, позволив эмоциям взять над собой верх. Все 100 членов Гильдии
Бессмертных одновременно атаковали Зефир. Однако черный маг наложил на Зефира свое
проклятие, чтобы ослабить его.

[Вы подверглись нападению со стороны «Бессмертной партии».]

[Вы можете отомстить в течение 1 часа.]

Зефир вздохнул, когда в его руке появился Меч Морозного Света, так как он не использовал
свой легендарный меч, поскольку это только привлекло бы к нему еще больше нежелательного
внимания. Когда все они вошли в 5-метровый диапазон Зефира, Зефир использовал
[Рассекающий огонь молнии], уничтожив их всех, не оставив никого в живых.

Даже без экипированного Venomous Demon Sword игроки все еще не могут справиться с
высоким взрывным уроном Зефир. Увидев, что его люди мгновенно уничтожены, Адриан
расширил глаза. Он не мог поверить, что его люди, которыми он гордился, исчезли в
мгновение ока.

Когда он увидел, что внимание Зефира было сосредоточено на нем, он вызвал многочисленную
нежить и пять рыцарей-скелетов. — О, некромант. Зефир узнал некоторые предметы, которыми
пользовался Адриан, но они его не беспокоили. Поскольку многочисленные нежити бросились
к нему, Зефир впервые применил [Восхождение Новой].

Голубое пламя охватило его меч, уничтожив всю нежить и превратив все кости в пепел. Адриан
споткнулся, увидев, насколько властен Зефир. Затем Зефир вышел вперед и посмотрел на
Адриана [Императорским Оком].

Адриан вздрогнул, увидев холодный взгляд, когда его тело потеряло силу и захотело встать
перед ним на колени. Прежде чем он смог собраться с мыслями, Зефир холодно заговорил.

«Не беспокойте меня в будущем, иначе я больше не буду сдерживаться».

Адриан расширил глаза, услышав, что Зефир по-прежнему не проявляет себя наилучшим
образом, но он не стал опровергать или не мог опровергнуть, поскольку его тело тряслось.
Затем Зефир переместился в кузницу, оставив замерзшего Адриана, которого все еще трясло.

Подойдя к обветшалой кузнице, Зефир увидел, что Агур отдыхает на кушетке. Зефир мог
догадаться, что гном устал. Агур, с другой стороны, увидел Зефира и тут же встал, так как его
лицо было наполнено энтузиазмом.

«Юный герой, хорошо, что ты здесь. Подожди, кажется, ты стал сильнее».

Поскольку он был NPC 4 уровня и при этом легендой, Агур сразу заметил, что Зефир стал
уровнем 1 за короткий промежуток времени, и он также почувствовал, что он сильнее, чем
должен быть уровень 1. Он чувствовал, что сила Зефира уже была на уровне уровня 2.



Однако он не слишком долго этим заморачивался, так как на самом деле его интересовал не
бой, а только кузнечное дело. Затем он достал меч и показал его Зефиру. Темно-синий меч с
великолепным внешним видом, превосходящий Меч Ядовитого Демона.

Зефир молча достал меч, когда Агур передал его ему. Затем Зефир осмотрел его, так как ему
также были любопытны его свойства.

Рейтинг: Легендарный (Сет)

Сила атаки: 1490~3105 Защита: 80

* Будет нанесен дополнительный урон, равный 10% от текущей защиты цели.

* Чем больше врагов, тем больше урон.

* Низкая вероятность блокирования атак противника.

* Есть определенная вероятность активации навыка «5 совместных атак».

* Усиление физической атаки: 7

* Усиление магической атаки: 4

* Сила атаки +20% в темных местах.

-При экипировке 2 предметов из комплекта: защита +500, здоровье +6000.

- Когда надеты 4 предмета из набора: активируйте навык «Домен героя».

- Когда надеты 7 предметов из комплекта: все характеристики +500%, дает пассивный навык
«Ярость героя».

Он разработан легендарным кузнецом. Созданный со всей его волей для человека,
обладающего силой Святого Меча и Легендарного Архимага одновременно.

В качестве материала используется синий орихалк. Его легкость означает, что скорость атаки
не падает. Благодаря природе синего орихалка, он становится сильнее в темноте.

Мифрил также используется как материал, позволяющий усиливать магическую атаку.

Ограничение пользователя: Зефир.]

http://tl.rulate.ru/book/82491/2619306


