
Глава 10

[Объявление: Игрок Зефир - первый игрок, создавший навык. Он был вознагражден ... ]

Объявление было повторено три раза, что заморозило всех игроков на всем сервере. Некоторые
даже умерли от замерзания в бою из-за шока, который они испытали от объявления.

Все игроки не знали, что в Тенсуре можно создать навык, поскольку они думали, что
единственный способ изучить навык - это использовать книги навыков и учиться у
инструктора.

Никто из них не думал о возможности создания самого навыка. Более того, это снова был
игрок Зефир. Все они думали, что он был гением, раз смог создать навык. Игра была выпущена
вчера, но он смог создать навык.

Они не знали, что невозможно создать навык, не имея такого навыка, как у Святого Меча
[Создание Мастерства владения Мечом] или квеста об этом.

Гильдии, которые любят бесплатное продвижение по службе, когда только могут, изо всех сил
пытались найти и выяснить, где был Зефир.

Пока все пытались добраться до него, Зефир уже вернулся туда, где была орда испорченных
гоблинов.

Зефир спокойно посмотрел на них. Он рванулся и подпрыгнул в воздух, направляясь к центру
орды. Зефир приземлился на землю легко, как лист, и принял стойку, держа Меч Ядовитого
Демона на боку, когда он был в положении, чтобы вытащить его без ножен.

Убедившись, что все цели находятся в пределах досягаемости, Зефир начал атаку до того, как
гоблины смогли отреагировать.

[Уничтожение Ворпала]

Вспыхнула полоса света от умения, нанося высокий урон всем 17 испорченным гоблинам и
уничтожая их всех.

[Вы нанесли цели 20 720 единиц урона.]

[Цель погибла!]

[Приобретено 300 опыта.]

[Вы приобрели 5 бронзовых монет.]

[Разница в уровнях 6. Увеличение опыта умножается на 600%]

[было приобретено 1800 опыта.]

[Вы нанесли цели 20 720 единиц урона.]

[Цель погибла!]

[Приобретено 300 опыта.]



[Вы приобрели 5 бронзовых монет.]

[Разница в уровнях 6. Увеличение опыта умножается на 600%]

[Приобретено 1800 опыта.]

[Вы нанесли 20 720 единиц урона цели.]

[Цель погибла!]

[Приобретено 300 опыта.]

[Вы приобрели 5 бронзовых монет.]

[Разница в уровнях 6. Увеличение опыта умножается на 600%]

[Приобретено 1800 опыта.]

[У вас есть ...]

[Уровень владения навыком "Уничтожение Ворпала" увеличился на 0,5%]

После попадания Зефира у орды испорченных гоблинов не осталось ничего, кроме трупов.
Никто не смог выдержать урон от [Разрушения Ворпала] и Ядовитого Меча Демона. Зефир был
доволен результатом, так как быть Святым Мечом очень приятно.

Теперь он знал, почему его называли сильнейшим легендарным боевым классом, так как он
знал, что то, что он показал сегодня, не было даже 1% от истинных возможностей Святого
Меча, если они вырастут.

Используя неограниченный меч в сочетании с навыками высокого ранга, Зефиру было
довольно любопытно, что он почувствует.

Внезапно появилось уведомление, которое вывело Зефира из оцепенения.

[Ваш уровень повысился.]

[Вы достигли 10-го уровня.]

[Теперь вы можете покинуть деревню новичков.]

Переход с 9-го уровня на 10-й - относительно сложный процесс. Опыт, необходимый для
повышения уровня, превышает общий необходимый опыт с 1-го по 9-й уровень, поскольку это
было началом порога.

После достижения 10-го уровня игрок может покинуть деревню новичков и отправиться в
город в одном из четырех королевств, где он находится, чтобы завершить повышение класса.

Игроки начали свой класс в качестве учеников и пройдут повышение в классе, чтобы стать
официальным классом после достижения 10-го уровня.

Зефир не решил покидать деревню, так как хотел сначала выполнить задание. Ему было
любопытно, какой будет награда, и он не хотел упускать ее.



Зефир достиг середины подземелья. Зефир увидел еще одну орду испорченных гоблинов, в
середине которой была большая орда. Зефир осмотрел более крупного, который выделялся
среди них.

[Развращенный Хобгоблин]

Рейтинг: Необычный

Уровень: 17

HP: 3500

MP: 870

Зефир посмотрел на орду, а затем атаковал их, нацелившись на ближайшего испорченного
гоблина. Зефир нанес удар, который заставил Ядовитый Меч Демона пронзить насквозь. Он
издал крик, который предупредил остальных.

[Вы нанесли цели 2 950 единиц урона.]

[Цель погибла!]

[Приобретено 300 опыта.]

[Вы приобрели 5 бронзовых монет.]

[Разница в уровнях 5. Увеличение опыта умножается на 500%]

[было приобретено 1500 опыта.]

Хобгоблин бросился на Зефира и нанес ему удар. Зефир парировал его удар, когда его сила
сокрушила испорченного хобгоблина и разрезала живот хобгоблина. Кровь брызнула вокруг,
когда он завизжал от боли.

[Вы нанесли цели 2 950 единиц урона.]

Зефир почувствовал, как его спина похолодела, когда его сверхчувствительность что-то
обнаружила. Зефир сделал шаг назад и отступил, увернувшись от одного [Укуса Тьмы] от
испорченного гоблина. Увидев, что все они были собраны в радиусе пяти метров, он
использовал [Уничтожение Ворпала], не оставив в живых ни одного испорченного гоблина.

[Вы нанесли 20 720 единиц урона цели.]

[Цель погибла!]

[Приобретено 300 опыта.]

[Вы приобрели 7 бронзовых монет.]

[Разница в уровне 7. Прирост опыта умножается на 700%]

[Приобретено 2100 опыта.]

[Вы нанесли 20 720 единиц урона цели.]



[Цель погибла!]

[Приобретено 300 опыта.]

[Вы приобрели 5 бронзовых монет.]

[Разница в уровнях 5. Увеличение опыта умножается на 500%]

[было приобретено 1500 опыта.]

[Вы нанесли 20 720 единиц урона цели.]

[Цель погибла!]

[Приобретено 300 опыта.]

[Вы приобрели 5 бронзовых монет.]

[Разница в уровнях 5. Увеличение опыта умножается на 500%]

[Приобретено 1500 опыта.]

[У вас есть ...]

[Уровень владения навыком "Уничтожение Ворпала" увеличился на 0,5%]

Испорченные гоблины не роняли ничего, кроме монет, поскольку изначально ронять было
нечего. Несмотря на это, Зефир не жаловался, поскольку ему не нравились выпадения
предметов, поскольку он уже был доволен своим легендарным мечом.

Он плавно продвигался вперед. Ему не потребовалось много времени, чтобы добраться до
конца подземелья. Там было множество единиц оборудования, и это определенно выглядело
как лаборатория.

Зефир вошел в лабораторию и увидел черного мага, который в настоящее время проводил
какие-то эксперименты.

[Черный маг]

Рейтинг: Необычный босс

Уровень: 19

HP: 2700

MP: 4,870

Внимание!: Не вступайте в бой, если вы не паладин.

Пока Зефир смотрел на черного мага, он погрузился в глубокую задумчивость, заметив, что
кое-что проигнорировал, поскольку ему было странно, почему это подземелье было таким
легким.

Он вспомнил, что требование к заданию было 5-го уровня, и он удивился, почему уровень врага
превысил 10-й уровень. Чего он не знал, так это того, что разработчики игры разработали ее



таким образом, чтобы игрокам было нелегко.

Однако они не приняли во внимание случай с Зефиром. Игрок легендарного класса с
легендарным мечом и 10-м уровнем.

Внезапно черный маг заметил, что в его лаборатории кто-то есть, и его глаза расширились. Он
был занят своим экспериментом, когда кто-то вошел в его лабораторию.

Он задавался вопросом, где были охранники, поскольку они не позволили ему заметить, что
здесь был незваный гость. Чего он не знал, так это того, что все охранники уже были
уничтожены, не оставив никого, кто мог бы доложить.

Прежде чем он смог даже отреагировать, он нахмурился, увидев, что Зефир начал мчаться к
нему, когда они были все еще в 10 метрах. Он немедленно высвободил свою черную магию и
произнес множество проклятий. Однако,

[Ты был проклят.]

[Вы сопротивлялись.]

[Ты был проклят.]

[Вы сопротивлялись.]

[Ты был проклят.]

[Вы сопротивлялись.]

[Ты...]

Ни одна из его атак не сработала, поскольку Зефир сопротивлялся им всем. Его глаза
расширились, когда он понял, что тот, кто стоял перед ним, совершенно не был паладином.
Даже паладин, использующий божественную силу, не был настолько устойчив к проклятиям
черного мага.

Прежде чем он смог продолжить свои размышления, Зефир немедленно появился перед ним,
размахивая своим Ядовитым Демоническим Мечом. "Так быстро!"

Ловкость Зефира была настолько быстрой для его текущего уровня из-за эффекта его меча. Он
преодолел десятиметровую дистанцию всего за 1,5 секунды.

Поскольку черный маг был в оцепенении от неожиданности, Зефир не упустил свой шанс и
пошел перерезать черному магу горло.

[Критично!]

[Вы нанесли цели 3216 единиц урона.]

[Цель погибла.]

[было приобретено 2300 опыта.]

[Вы приобрели 15 бронзовых монет.]



[Вы приобрели колдовство Черного мага.]

[Вы приобрели посох Черного мага.]

[Разница в уровнях 9. Увеличение опыта умножается на 900%]

[Приобретено 20 700 опыта.]

[Ваш уровень повысился.]

[Ваш уровень повысился.]

Удивленный черный маг оказался мертв из-за своей неосторожности.

Внезапно появилось объявление, которое снова повергло бы в шок всех игроков.

[Объявление Королевства Астарин: Игрок Зефир - первый игрок, который очистит убежище
скрытого подземелья Черного мага. Ему будет присвоен титул "Барон королевства Астарин".
Остальным игрокам, пожалуйста, продолжайте усердно работать.]

"Он в одиночку убил другого босса, а также очистил подземелье, которое он должен был
очистить из-за задания деревенского вождя".

Он не смог убить даже кролика, но уже очистил подземелье. Я действительно настолько глуп?
" "@Zephyr, ты одинок?"

Многочисленные темы на форуме были связаны с Зефиром, поскольку он сотворил еще одно
чудо для всех игроков. С другой стороны, Зефир задавался вопросом, почему его предыдущее
очищение подземелья не было объявлено, как это.

Он предположил, что это потому, что это подземелье должны были пройти все игроки,
достигшие 5-го уровня, и объявил его первым.

Зефир не стал задерживаться, когда посмотрел на свои награды.

[Титул "Первый барон" был получен.]

[Статистика очарования была открыта.]

[Ты стал бароном королевства Астарин.] [В соответствии с законами Королевства Астарин,
барон может иметь 500 солдат-НПС и 1 рыцаря-НПС. Вы будете получать ежемесячную
зарплату в размере 100 золотых.]

[Очарование] [Имеет определенную вероятность поладить и получить хорошие впечатления от
NPC. * Чем больше число, тем выше эффект. * Очки характеристик не могут быть
распределены на этот показатель.]

[Первый барон] [Первый игрок, впервые ставший бароном. * Достоинство +50 * Обаяние +50.]
[Серьги черного мага] Рейтинг: Редкий * Увеличьте интеллект на 5% * Увеличьте регенерацию
маны на 5% Ограничение: Отсутствует.]

[Посох Черного мага]

Рейтинг: Редкий * Интеллект повысится на 15%. * Скорость магического заклинания



увеличится на 15%. * Когда используется черная магия, сила заклинания увеличивается на
20%.

Ограничение: Уровень 10 или выше, Черный маг.]

Посмотрев на свою добычу, Зефир распределил свой AP и посмотрел на изменения в окне
своего статуса. [Имя: Зефир

Раса: Человек

Название: Тот, Кто стал Легендарным, и 2 других

Класс: Святой Меча

Второй класс: Нет

Уровень: 12

HP: 2220

MP: 750

Статистика: Сила: 350 Ловкость: 203 Жизненная сила: 100 Интеллект: 75 3 Самообладание: 20
Неукротимый: 20 Достоинство: 70 Сверхчувствительность: 10 Очарование: 50

Доступное очко статистики: 0

Мастерство владения оружием: [Полное владение мечом Уровень 1] Уровень владения
навыком: 25%

Навыки:

[Создание мастерства владения мечом, уровень 1] [Уничтожение Ворпала, уровень 1] Уровень
владения навыком: 1%.]

Зефир был озадачен, почему он уже был вознагражден, поскольку он еще не выполнил
задание. Затем Зефир вернулся в деревню новичков, чтобы передать задание старосте деревни.
"С возвращением, искатель приключений. Ты выполнил задание, которое я тебе дал?" Спросил
деревенский староста.

"Да".

Холодно ответил Зефир, а затем объяснил о черном маге, который был причиной тайны.

Глава деревни был в ярости, услышав это, а затем вздохнул с облегчением, услышав, что Зефир
уже убил его. "Спасибо тебе, искатель приключений. Мы из этой деревни никогда тебя не
забудем ".

[Вы выполнили задание.]

[ССО Скорость прохождения.]

[Вы получили доспехи Великого воина]



[Ваш уровень повысился.]

[Ваш уровень повысился.]

Зефир был удовлетворен, поскольку получил ответ на свое любопытство. Он посмотрел на
характеристики брони.

[Доспехи Великого воина]

Рейтинг: Эпический

Прочность: 59/59 Защита: 65 * Увеличивает защиту пропорционально уровню владельца (1
защита на 3 уровня). * Уменьшает физический урон на 9% * Жизнеспособность +30, * HP
увеличен на 10%

Ограничение пользователя: Уровень 10 или выше, класс ближнего боя.
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