
Здравствуйте!

К сожалению я не могу представится, но надеюсь узнать ваше имя. Заранее приятно
познакомиться, надеюсь мы станем коллегами.

Это немного неловко, но давайте начнем. Моя профессия - создатель оболочек для душ. Звучит
круто, но ничего общего с тем что вы представили не имеет.

Есть три типа создателей оболочек: дизайнер, программист и отладчик.

Я являюсь дизайнером. Моя задача - продумать внешний вид оболочки, её психологические
особенности и приблизительную траекторию судьбы.

Наверняка многие из вас сравнили меня с каким-нибудь автором и были правы. На самом деле
многие авторы, сами того не зная, создают оболочки души и миры в которых они существуют
(только в отличие от меня им за это не платят).

К сожалению далеко не все истории становятся полноценными мирами. Чтобы мир был
цельным нужно удовлетворить минимум четыре условия:

Первое: При смерти главного героя (оболочки) его карма должна равняться нулю. Душа не
может забыть свою жизнь пока не переживёт все свои радости и трудности. Это очень трудно
контролировать ведь количество кармы зависит от мнения окружающих и самой души. К
счастью этим занимаюсь не я, а отладчики.

Второе: Придуманное должно быть возможным. К сожалению пока в истории присутствуют
дыры и расхождения мир не сможет функционировать. В этом случае существуют исключения,
но когда-нибудь ошибки находят и мир рушится. В основном этим занимаются программисты,
но ответственность лежит и на нас.

Третье: Должны существовать люди верящие в его реальность. К сожалению из-за этого
правила не может существовать множество прекрасных миров. Мы, дизайнеры, читая любую
историю представляем её как отдельный мир и надеемся, что он появится, но остальные
относятся к нему только как к выдумке. Пока вы верите, что это правда мир будет
существовать, даже если всё остальное не верно. Это контролировать не может никто, но
любой создатель оболочек понимает, что он создаёт настоящий мир.

Четвертое: Кто-то должен согласиться стать жителем этого мира. С этим проблем не бывает,
люди редко дочитывают книги про все их будущие жизни. Да и в любом случае они умрут
только когда карма будет на нуле.

Что-то я прям много написал, надеюсь вы не утомились. В случае если вы хотите стать
создателем оболочек следуйте плану:

1. Дождитесь смерти (суицид не считается смертью).

2. Попросите судьбу сотворить вас в четвертой вселенной.

3. С отличием задайте экзамены по философии, литературе, творчеству, мирозданию и
духовности.

4. Поступите в один из Лингавсих университетов.



5. Учась на отлично, через профессора заключите договор на работу после окончания
университета (разумеется с Лингалом).

Первые два пункта могут быть изменены, но оставшиеся три должны быть именно такими.

Надеюсь вы выберете создателя оболочек в качестве своей работы в следующей жизни.

Если есть вопросы не стесняйтесь задавать их в комментариях.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/81949/2549376


