
Держа в руках два сундука с сокровищами, согласно обычной практике, Су Сяо должен был
уже держать зажжённую сигарету во рту с уже исправленной удачей. 

Но сейчас Су Сяо был немного озадачен своей удачей. Под действием зажигалки его неудача
должна была на время покинуть его, но даже когда он находился под эффектом зажигалки ему
периодически не везло. 

Да, даже под действием зажигалки он периодически встречался с неудачей. 

Открыв столько сундуков с сокровищами, Су Сяо понял некоторые правила. Удача была всегда
«равна». Если ему не повезло с открытием одного сундука, то и следующий сундук мог
оказаться неудачным. 

Поняв это, Су Сяо сунул в рот сигарету, но не закурил её, а взял фиолетовый сундук с
сокровищами. 

Удачу следовало приберечь для бледно-золотого сундука с сокровищами. Этот фиолетовый
сундук следовало использовать в качестве проверки своего везения. 

[Сундук с сокровищами (фиолетовый) 

Открыть? 

Да / Нет.] 

Подтвердив его открытие, Су Сяо в своём уме попросил, чтобы он не вспыхнул. 

[Вы получили 2.000 монет Рая.] 

[Вы получили 1.000 монет Рая.] 

Су Сяо был ошеломлён. Хотя он был морально готов к такому исходу, такой урожай с
фиолетового сундука на некоторое время заставил впасть его в ступор. 

Поразмыслив мгновение, Су Сяо решил не открывать сейчас бледно-золотой сундук с
сокровищами, а быстро покинул своё эксклюзивное пространство и направился прямо на
торговую площадь. 

----

Рядом с торговой площадью, в магазине, открытом сотрудником Рая.



Хотя магазин был невелик, в нём было полно людей. 

Магазин назывался «Удача и сила» и в нём продавались очень особенные товары — сундуки с
сокровищами и алые карты. 

Некоторые подрядчики, которые не любили полагаться на свою удачу, продавали сундуки с
сокровищами и алые карты за монеты Рая для покупки необходимого снаряжения. 

Но существовали и такие подрядчики, которые любили полагаться на удачу, так что, по сути,
этот магазинчик был чем-то вроде казино. 

Некоторые люди разорялись, открывая сундуки с сокровищами, а кто-то в одночасье
становился богачом. 

Су Сяо протиснулся к прилавку, что был практически полностью объят покупателями, и за
этим прилавком в поте лица вертелись сотрудники. 

На этом прилавке продавались только зеленые сундуки с сокровищами, но это как раз было
тем, что искал Су Сяо.

Он хотел испытать одну теорию. 

Подождав несколько минут, запыхавшаяся девушка встала перед ним и вежливо спросила: —
Гость, сколько сундуков с сокровищами вы хотите приобрести? 

— Три. 

— Пять тысяч монет каждый. 

Потратив 15.000 монет Рая на покупку трёх зелёных сундуков с сокровищами, Су Сяо вернулся
в своё эксклюзивное пространство. 

Выставив перед собой три сундука, Су Сяо тут же начал открывать их один за другим. 

[Вы получили 800 монет Рая.]

[Вы получили 1.100 монет Рая.]

[Вы получили твёрдый ручной щит (белый).]



Несомненно, эти три зелёных сундука нанесли серьёзный урон по его кошельку, но Су Сяо
было всё равно, в конце концов, он не смел недооценивать своё невезение. 

Поставив бледно-золотой сундук с сокровищами перед собой, Су Сяо достал зажигалку вместе
с сигаретой и закурил. 

Выпустив облачко бледного дыма, он без колебаний открыл бледно-золотой сундук с
сокровищами. 

Изысканный сундук с сокровищами с золотыми линиями на поверхности начал медленно
открываться... 

Внезапно из сундука вырвался яркий золотистый свет, и Бубтни, держащий во рту пакет с
закусками, выронил пакет с закусками и посмотрел на Су Сяо как на пришельца. 

Золотистый свет заполнил эксклюзивное пространство... 

[Вы получили 8.000 монет Рая.]

[Вы получили 11.000 монет Рая.]

[Вы получили 5 средних кристаллов души.]

[Вы получили Маленький рай (тёмно-фиолетовое).]

[Вы получили Воля огня (бледно-золотое).]

[Маленький рай.

Происхождение: Наруто.

Качество: Тёмно-фиолетовое.

Тип: Ключевой расходный материал.

Эффект: После использования вы сможете войти в производный мир Наруто, конкретное время
— начало экзамена на чунина. 

Уведомление: Было обнаружено, что Охотник уже входил в мир Наруто, из-за конфликта
времени Охотник не сможет использовать данный предмет. 



Рейтинг: 168. 

Напоминание: После использования данного предмета при разговоре с представителями
женского пола харизма будет временно уменьшена на 4 пункта. 

Описание: Носить с собой маленькие жёлтые книжечки — плохая привычка. 

Цена: 21.000 монет Рая.] 

[Воля огня.

Происхождение: Наруто.

Качество: Бледно-золотое.

Тип: Ожерелье (Редкий предмет).

Прочность: 73/73.

Требования к экипировке: Сила воли 15 пунктов или более (Охотник может надеть данный
предмет).

Напоминание: Сила воли является скрытой характеристикой.

Эффект экипировки: Каменное сердце (Пассивный). Значительно усиливает силу воли,
улучшает переносимость боли и повышает сопротивляемость к контролю разума (Дарует
невосприимчивость к навыкам контроля разума, что были наложены врагом с 80 и менее
пунктами интеллекта). 

Оценка: 310 (Примечание: Предметы бледно-золотого качества имеют рейтинг от 261 до 310.
Чем выше рейтинг, тем более ценным считается предмет). 

Описание: Воля исходит от веры. 

Цена: 99.000 монет Рая.] 

Увидев кристаллы души, книжку и ожерелье в своих руках, на лице Су Сяо появилась улыбка. 

Несомненно, это был самый щедрый сундук с сокровищами за всю его историю открытий. 



К сожалению, он не сможет использовать книжку для принятия участия в экзамене на
чунина. 

Но хотя он не мог, другие подрядчики могли. 

Что касается ожерелья, то хоть оно напрямую и не увеличивало его боевую мощь, оно могло
сильно помочь ему во время боя. 

Сражения не были игрой. Победитель не определялся лишь силой и количеством здоровья. В
сражении учитывалось множество факторов. Су Сяо убил множество врагов, которые по
характеристикам превосходили его. 

Воля была связана с опытом. У такого человека, как Су Сяо, воля была очень крепкой, но что
касается другого человека, который был избалован родителями с детства, его воля будет не
очень крепкой. 

Стоять посреди моря из трупов и крови, не меняя выражения лица, можно было лишь имея
крепкую волю. 

Более того, сила воли предоставляла и другие полезные бонусы, например сопротивление
навыкам контроля сознания. 

Больше всего Су Сяо боялся контроля. 

Первым делом Су Сяо снял с себя кулон Сердца Микасы и внимательно осмотрел новое
ожерелье. Оно выглядело очень простым — это была просто верёвка с металлом посередине,
скорее даже не металла, а какого-то кристалла огненно-красного цвета. 

Надев на себя новое ожерелье, Су Сяо на мгновение заколебался, а затем достал кольцо
охотника на демонов. 

Сейчас Су Сяо носил кольцо под названием «Таинственное серебряное кольцо» со следующими
эффектами:

[Эффекты экипировки: Священное Сердце (Пассивный).

Снижение перезарядки навыков на 10%. 

Священное очищение (Активный). Снимает все навыки контроля с владельца (Снимаются все
навыки, которые были наложены врагом с 35 и менее пунктами интеллекта). 



Напоминание: Священное очищение потребляет 100 очков маны. 

Напоминание: Священное очищение перезаряжается 18 часов.] 

Священное очищение могло снять с него все эффекты контроля, но только если их наложили
противники с 35 и менее пунктами интеллекта. Это кольцо было очень сильным на ранней
стадии развития, но сейчас оно было бесполезным. На данном этапе Су Сяо редко сталкивался
с врагами, чьи основные характеристики были ниже 35 пунктов. 

Поэтому он снял его и надел кольцо охотника на демонов. 

Хотя ношение одной части комплекта охотника на демонов не даровало бы ему никаких
эффектов этого комплекта, эффект самого кольца был вполне неплох. 

[Эффект экипировки: Сопротивление (Пассивное). Сокращает продолжительность всех
ненормальных состояний на 30% (Головокружение, проклятие и другие негативные
состояния).]

На данном этапе развития эффект этого кольца был намного сильнее эффекта таинственного
серебряного кольца. 

Сердце Микасы и Таинственное серебряное кольцо можно было продать, и их цена не была
низкой, особенно Сердца Микасы. 
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