
Су Сяо, держа в руках меч, вытянул руки вперёд.

Хотя он не дошёл до того, что его меч стал продолжением его рук, в данный момент Су Сяо
чувствовал себя по-другому с мечом в руках.

Достичь такого уровня за короткое время было непросто.

Хоть он и потратил 1 000 монет Рая всего за один час, Су Сяо чувствовал, что это того стоило.

Косиро не учил его ни одному движению, но открыл для него новую дверь.

— Призовите Косиро снова.

Су Сяо сейчас был в хорошем расположении духа, поэтому он решил вновь призвать Косиро.

[Невозможно призвать упомянутый образ]

[Разрешение Охотника было задействовано, пожалуйста, укажите время действия.]

Су Сяо улыбнулся. Видимо его личность охотника была полезна даже в этом месте.

— Три часа.

[Призыв образа Косиро завершён.]

В додзё вновь появился Косиро. После своего появления Косиро только кивнул Су Сяо.

Су Сяо был немного удивлён. Косиро, похоже, узнал его.

— Хорошо, давай продолжим с того места, где мы остановились. Ты пытался почувствовать
меч.

Слова Косиро позволили Су Сяо понять, что Рай предоставил ему именно «образ», а не самого
Косиро.

К счастью этот «образ» имел воспоминания предыдущих копий, что, несомненно, было
хорошей новостью для Су Сяо.

— Теперь ты достаточно квалифицирован, чтобы учиться у меня.



Косиро впервые вытащил своё оружие. Су Сяо узнал его — этот меч был одним шедевром из
числа «O Wazamno», что в переводе значило «Великие клинки».

Су Сяо встал и бросился на Косиро со своим мечом. Так как время было дорогим, он должен
был потратить каждую минуту с пользой, чтобы стать сильнее.

Раздался резкий звук столкновения мечей. Бой с Косиро, несомненно, был ценным. Если бы не
помощь «Рая для Реинкарнаторов», у Су Сяо не было бы такой прекрасной возможности.

Во время боя Су Сяо подмечал каждое движение Косиро. Он словно был сухой губкой, которая
быстро впитывала все знания Косиро.

После часа непрерывной борьбы одежда Су Сяо полностью пропиталась потом.

— Отдохни, есть несколько моментов, на которые тебе следует обратить внимание...

Пока он отдыхал, Косиро начал указывать на недостатки Су Сяо.

Так как это был образ Косиро, он учил Су Сяо всему, что знал сам, не утаивая ничего важного.

Три часа пролетели в мгновение ока, но Су Сяо всё ещё хотел поучиться у него.

— Время вышло, увидимся в следующий раз.

Косиро постепенно исчез, и Су Сяо хотел было снова призвать Косиро, но, увидев оставшиеся
4027 монет Рая, он понял, что на этом должен был остановиться.

Су Сяо глубоко вздохнул. Ощущения того, что он не контролировал часть своей силы, исчезли.

Сжав кулак и ударив им по воздуху, он, наконец, понял, что мог контролировать всю свою силу.
Теперь ему нужно было сделать только последний шаг.

— Запустить режим реального боя.

[Режим реального боя потребляет 10 монет Рая в минуту.

Запустить?

Да / Нет]



— Запускай.

[Режим реального боя был запущен, механические куклы появятся через тридцать секунд,
пожалуйста, приготовьтесь.]

Окружающая сцена сменилась с додзё на пустыню.

Додзё было сценой, сгенерированной из-за появления Косиро, но теперь, из-за смены режима,
он видел лишь бесконечную пустыню.

И этот режим не деактивируется, пока Су Сяо не «умрёт».

Но, естественно, в этом месте невозможно было умереть.

Сильный ветер взметнул жёлтый песок, и спустя мгновение из песка вылез на поверхность
серебристо-белый железный шар.

Но это был вовсе не железный шар, а голова механической куклы.

Механические куклы, сделанные из стали, начали вылазить из песка, и десятки пар красных
глаз уставились на Су Сяо.

Их становилось всё больше и больше, и вскоре около сотни механических кукол окружили Су
Сяо.

[Время подготовки истекло, режим реального боя был активирован.]

*Скрип!*

Под одновременный скрип, что доносился со всех сторон, механические куклы в мгновение ока
окружили Су Сяо.

Лишь это дало Су Сяо понять, что он не мог быть небрежным, и он тут же начал выравнивать
своё дыхание.

Бесчисленное количество оружия полетело в него со всех сторон, практически не оставляя
места для уклонения.

Вдруг вспыхнуло несколько холодных вспышек и одна из кукол развалилась на части.



Су Сяо отличался от прошлого себя. Теперь, будь то его физические данные или умение
владения мечом, всё это значительно улучшилось.

Металл раскололся на части и упал на жёлтый песок...

Тяжёлая битва только начала набирать обороты...

Десять минут спустя Су Сяо оказался у входа в зал для испытаний.

Прикоснувшись к своей голове и поняв, что она была в порядке, он кивнул.

— Как реалистично.

Су Сяо отошёл от здания с улыбкой на лице. Хоть он и потратил более 4 000 монет Рая, он
полностью адаптировался к своей нынешней силе.

И не только это стало его урожаем — он так же смог повысить свой навык владения холодным
оружием.

[Второй навык:

Специализированное владение холодного оружия: Уровень 2 (Пассивный навык)

Эффект навыка: На 12% увеличивается сила атак ближнего боя при использовании холодного
оружия и улучшает навык владения холодного оружия.]

Его навык владения холодным оружием повысился на один уровень. Согласно догадкам Су Сяо,
поднятие уровня подобных навыков было очень трудным делом.

Но помимо того, что он мог улучшить свои навыки самостоятельно, он так же мог улучшить их
с помощью монет и кристаллов души.

Только сейчас Су Сяо понял примерную ценность кристалла души, и, к счастью, ранее он смог
убить то элитное существо, за что и получил один такой маленький кристалл.

Что касается покупки подобных кристаллов, то он даже не видел одного такого кристалла на
прилавке любого торговца.

Вернувшись в свою комнату, Су Сяо потратил 100 монет Рая и расширил свою спальню,
приобрёл ванную и другие комнаты, после чего расставил купленную мебель.



Спустя пару минут комната Су Сяо изменилась. Она стала не только просторной, но и
роскошной.

Сев на мягкую кровать ценой в 40 монет Рая, Су Сяо погрузился в свои мысли.

Сейчас у него на руках был кристалл души, и у него было два варианта: либо улучшить
существующий навык, либо разблокировать новый навык.

На самом деле у него сейчас было не так много боевых навыков, причём все они прямо-таки
кричали, что он будет сражаться в будущем только в ближнем бою.

Но это был очень многообещающий маршрут, так как существовало множество сильных воинов
ближнего боя.

В мире Ван Пис самым сильным мечником был Дракуль Михок, который сражался одним
мечом.

Дракуль Михок использовал меч, но не только Дракуль Михок использовал меч — Шанкс был
выдающимся мечником, и подобных персонажей было много.

Это показывало, что специализация в одной области была очень перспективной.

И так как Су Сяо не был знаком со своим навыком Цин Ган Ин, он не спешил разблокировать
новый навык.

После долгих колебаний Су Сяо, наконец, решил улучшить свой навык «специализированное
владение холодного оружия», ибо он сможет очень неплохо улучшить его силу.

[Для улучшения потребуется кристалл души (маленький) и 1 000 монет.]

Спустя пару секунд в разуме Су Сяо начали возникать новые знания.

[Второй навык:

Специализированное владение холодного оружия: Уровень 3 (пассивный навык)

Эффект навыка: На 14% увеличивается сила атак ближнего боя при использовании холодного
оружия и улучшает навык владения холодного оружия.]



Используя подобный способ улучшения навыков не нужно было долго работать ради
улучшения навыка, ибо все необходимое сразу вводилось в сознание существа.

Неудивительно, что кристаллы души были столь редки. Такого рода предметы, которые сразу
же могли позволить улучшить навык, считались очень ценными. Су Сяо действительно
повезло, раз он смог получить нечто подобное с зелёного сундука.

На самом деле, это был не результат одной удачи. Из-за сложности мира Су Сяо получал более
лучшие награды. И подобное вряд ли часто будет происходить в будущем.
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