
Спокойно поразмыслив некоторое время, он пришел к выводу, что это может быть связано с
тем самым близким

переживанием смерти.

Чтобы подтвердить свою теорию, он решил еще раз поохотиться на этом этаже.

Он сосредоточился на Хаки Наблюдения и снова просканировал весь этаж в поисках монстров.

Когда он начал двигаться к следующим объектам.

После 5 часов охоты...

"Фух, это было очень утомительно", - сказал Юно, попивая воду из своей бутылки.

Но он подтвердил свою теорию, что когда он использовал своё Королевское Хаки, или
способность дьявольского плода, чтобы сражаться против групп, это давало гораздо меньший
прогресс по сравнению с тем, когда он сражался один на один, используя только меч.

Но благодаря этому он смог поднять свои боевые способности на новый уровень, а также
научиться нескольким новым приемам.

За 5 часов охоты он узнал еще одну вещь, а именно, что его Хаки Завоевателя не делает всех
монстров бессознательными, так как он видел, что монстры с высокой жаждой крови только
вздрагивают или в лучшем случае падают на землю, когда он использует на них своё эго.

Его текущий статус шаблона:

[Имя - Юно]

[ Текущий шаблон - Слепой адмирал ]

[ Прогресс шаблона - 40.00% + 9.25% ]

[ Способности - Гравитация, Хаки Наблюдения, Хаки Вооружения, Хаки Завоевателя ]

[ Ежедневное задание - 100 отжиманий, 10 км бега и 1000 вертикальных косых ударов
(выполнено) ]

Вся его сумка наполовину заполнена магическими камнями и награбленными предметами.

За пять часов он убил 576 монстров, из которых 366 - гоблины, а остальные 210 - кобольды,
только на первом этаже.

Монстры постоянно возрождались, поэтому он не беспокоился о том, что на этаже закончатся
монстры.

Чем больше он убивает одного и того же монстра, тем меньше становится прогресс шаблона.

Во время охоты он заметил одну группу искателей приключений, но держался от них на
расстоянии, так как был занят охотой на монстров.

За эти пять часов охоты его разум стал более устойчивым по сравнению с тем, когда он убил
монстра в первый раз.



За эти 5 часов он пережил много событий, например, монстры жестоко убивали новичков без
всякой жалости.

Он хотел бы спасти их, но они очень далеко от него, поэтому он мог чувствовать их только с
помощью своего Хаки Наблюдения, пока они погибали.

Так что теперь Юно может убить монстра, не проявляя никаких эмоций.

"Монстры на этом этаже мне больше не понадобятся", - тихо сказал Юно, решив исследовать
этажи поглубже.

Когда он уже собирался перейти на более низкий этаж, он вдруг почувствовал, как что-то
остановилось.

"Не может быть, это редкий птичий монстр под названием Птица Джека?" - Юно пробормотал
это очень удивленным тоном.

Редкий монстр, похожий на петуха с пушистыми желто-зелеными перьями.

Хотя он не агрессивен, но невероятно быстро убегал, если чувствовал врагов.

Он незаметно подходит к монстру, который находится на расстоянии 150 метров от него.

Он не хочет рисковать, используя Хаки Завоевателя, поэтому использует свою способность "
Дьявольского плода", чтобы повалить его. Но сама способность имеет небольшой радиус
действия - 20 метров, поэтому он может подойти к нему только вплотную.

Он был всего в 20 метрах от него. Он быстро спрятался и облегченно вздохнул, когда монстр
заметил его.

Затем он быстро использовал свою способность дьявольского плода и создал гравитационное
силовое поле, заставив птицу-джека насторожиться и попытаться убежать.

*Туд*

Но, увы, уже слишком поздно, так как гравитационная сила сбивает монстра с ног, заставляя
его упасть на землю и убить на месте из-за давления, так как тело монстра рассыпается на
частицы, оставляя после себя волшебный камень и одно золотое яйцо.

Юно подходит к нему и быстро забрасывает магический камень в сумку, а золотое яйцо
подбирает с особой осторожностью и радостно говорит: "С ним Гестия-сама точно сможет
вернуть свой долг".

выпавший предмет птицы-джека, который гарантированно стоит не менее 1 000 000 валис.

Когда он впервые услышал об этом монстре, он планировал поискать его, чтобы помочь своей
богине, когда придет в подземелье, но он не ожидал найти его во время своего первого похода
в подземелье. Ранее он думал, что на это потребуется не менее 3-4 заходов в подземелье.

Он также может помочь своей богине, играя в азартные игры, так как он получил весь опыт
Фуджиторы об азартных играх, когда впервые объединил свой шаблон с ним, но принципы его
предыдущей жизни не позволяют ему, и он уверен, что его богиня будет недовольна, узнав, что
первый член ее семьи играет за нее в азартные игры.



Затем Юно аккуратно обернул яйцо тканью и бережно положил его в сумку.

После этого он взял трость и направился к лестнице на второй этаж.

Второй этаж выглядел так же, как и первый.

Войдя на второй этаж, он чувствует нового монстра-ящерицу, и вспоминает, что этот монстр
называется Ящерица подземелья.

Коричневый четвероногий ящероподобный монстр с присосками на лапах. Он нападает,
карабкаясь по стенам и прыгая вниз на людей, предпочтительно из засады.

Поскольку он получил Хаки Наблюдения, ему не нужно беспокоиться о засаде.

Он сканирует каждого скрытого ящера подземелья, чтобы определить его местоположение.

Затем он активирует Королевское Хаки, чтобы лишить всех монстров сознания.

Один за другим все ящеры подземелья начали падать на землю со стен.

Когда он убивает их одного за другим, их тела распадаются на мелкие частицы.

Он замечает, что ящеры подземелий физически слабее кобольдов, но поскольку они прячутся
на стенах в темноте и устраивают засады на искателей приключений, их считают более
опасными, чем кобольды.

Затем он собрал их магические камни в свою сумку.

Он продолжает двигаться вперед. По пути он встречает множество кобольдов, гоблинов и
ящериц подземелий, но они легко погибают, так как он уже привык к ним.

Спустя еще 6 часов он смог исследовать весь второй этаж, но, по его мнению, это было скучно,
так как он был таким же, как и первый.

Единственное отличие - это новый монстр под названием Ящерица подземелья и быстрая
скорость возрождения.

Он хочет пройти дальше, но его сумка уже полна волшебных камней и выпавших предметов,
поэтому он не может продолжить исследование на более глубоких этажах.

На этом этаже он убил в общей сложности 769 монстров, среди которых 193 ящера
подземелья, 352 кобольда и оставшиеся 224 гоблина.

Он лишь с сожалением покачал головой и отправился на поверхность.

Через 1 час он достиг поверхности, так как он пришел сегодня рано, другие искатели
приключений все еще находятся в подземелье, поэтому вход сейчас пуст.

Юно начал двигаться в сторону гильдии, чтобы обменять магические камни и предметы на
валис, неся сумку с тростью в руке и выглядя, как обычный слепой человек.

По пути в гильдию люди смотрели на него с удивлением, так как он выглядел как слепой
человек в доспехах и с большим рюкзаком.



Они подумали, что, возможно, он нуждается в деньгах, поэтому стал искателем приключений,
чтобы заработать деньги, ведь они никогда не думали, что слепой человек станет искателем
приключений по своей воле.

Думая о такой возможности, они начали бросать на него жалостливые взгляды, но Юно не
обращал на них внимания и все быстрее шел к гильдии.

Через некоторое время он добрался до гильдии и вошел в ворота, обнаружив, что Эйна все еще
сидит за тем же столом, что и вчера, так как для авантюристов сейчас рабочее время, поэтому
гильдия почти пуста.

Он быстро подходит к стойке Эйны. Поскольку именно она зарегистрировала его, с ней проще
договориться.

Эйна удивлена и рада, что Юно пришел раньше, целым и невредимым, думая, что, возможно,
он серьезно отнесется к ее совету и вернется раньше.

"Добрый день, мисс Эйна", - приветствует ее Юно, махая рукой.

"Добрый день, Юно", - поприветствовала его Эйна.

"Мисс Эйна, я только что вернулся из подземелья и хочу обменять магические камни и
выпавшие предметы. Не могли бы вы мне в этом помочь?" - Юно обратился к ней, так как с ней
было бы проще иметь дело, чем с другой секретаршей.

Услышав, что ему удалось убить монстра, Эйна удивилась, так как знала, что новичкам очень
трудно убить своего первого монстра, не говоря уже о том, что они были слепы.

Но Эйна все равно ответила с улыбкой " Да, я могу помочь", ни о чем не спрашивая, ведь она
уже получила представление о личности Юно из вчерашнего разговора.
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