
Глава 15: Таинственный туман

«Шух!»

Сцена вернулась в шахту. Перед ним было паучье гнездо, где его преследовал Жестокий
Король Медведей.

Снова взглянув вниз, внизу было темно. Если бы его не преследовал Жестокий Король
Медведей и он случайно не упал, обычным людям было бы очень трудно обнаружить, что внизу
находилась скрытая карта.

Линь Шуан двинулся назад по тропе шахты. Он прошел это место в панике после того, как его
преследовал Король Медведей. Теперь это была радость вернуться полностью расслабленным.

Вскоре после этого, Линь Шуан увидел место, где появился Жестокий Король Медведей. Это
был шахтный туннель. Туша оленя, которую раскусил пополам Жестокий Король Медведей, все
еще лежала на пути к шахте.

Кровь текла свободно, окрашивая туннель. В шахте сильно пахло кровью.

Линь Шуан посмотрел на труп оленя и вдруг почувствовал голод.

В игре игроки также могли чувствовать голод. Если он не ел в течение длительного времени,
его чувство голода увеличивалось. Когда голод достигал определенного уровня, игрок начинал
терять здоровье, пока они, наконец, не умерли бы от голода.

Прошло четыре или пять часов с тех пор, как Линь Шуан вошел в игру. Он проверил уровень
голода. Он был заполнен до половины.

«Почему бы мне не зажарить этого оленя? Жалко оставлять его здесь».

В тот момент, когда эта мысль появилась в голове Линь Шуана, он больше не мог ее подавлять.
Но обо всем по порядку. Он должен был найти выход из шахты. Главный Босс был убит. Он
считал, что выход не за горами.

Линь Шуан использовал Длинный меч Черного камня, чтобы ненадолго обработать оленя. Он
нес почти целый кусок оленьего мяса и пошел к другому концу шахты.

Только что отсюда явился Жестокий Король Медведей. Он считал, что если пойдет в эту
сторону, то сможет найти выход.

И действительно, вскоре после этого Линь Шуан увидел впереди свет.

Нашел! Линь Шуан втайне обрадовался. После того, как он упал в эту шахту, вокруг всегда
было темно. Пребывание слишком долго заставило бы человека чувствовать себя очень
подавленным.

Увидев, что выход был прямо впереди, Линь Шуан не мог не бежать. Когда свет впереди стал
ярче, он понял, что впереди есть выход. Он мог смутно видеть лес за пределами пещеры.

Выйдя из пещеры, Линь Шуан глубоко вздохнул с облегчением. Он почувствовал, что
разочарование в его сердце сильно исчезло. Он разложил оленину на зеленой траве и стал
искать дрова.



В лесу было много сухих веток. Вскоре Линь Шуан собрал вязанку дров. Он умело развел
костер и поджарил мясо. Мясо оленя зашипело от горячего масла под пламенем. В нос ударил
мясной аромат.

Хорошо пахнет!

Линь Шуан неторопливо раздул костер веткой и начал осматриваться. Перед ним был густой
лес. Все было тихо. Не было ни монстров, ни игроков. Он догадался, что это был другой конец
хребта Цзинъян.

В этот момент большинство игроков все еще убивали Полосатых Тигров на другой стороне. С
этой стороны еще никто не ступал.

Войдя в шахту, Линь Шуан большую часть времени очень нервничал. Поэтому он наслаждался
этим тихим и расслабленным состоянием.

Мясо оленя уже давно жарилось на костре. От нее шел пар, и воздух наполнялся ароматом
мяса.

Линь Шуан отрезал мечом кусок мяса оленя и прожевал его. Вкус был почти таким же, как в
реальной жизни, и после проглатывания явно чувствовалось насыщение.

По этой причине на более поздних этапах игры многие игроки даже начали менять класс и
становиться поварами. Они специализировались на приготовлении пищи, чтобы заработать
деньги. Это также заставило игроков удивляться реалистичности Славы. Она действительно
достигла такого уровня!

Только Линь Шуан знал, что все, что у них было во Славе, было на самом деле настоящим. Вот
почему игроки чувствовали себя такими реальными. А через пять лет все в этой игре вдруг
станет реальным и положит конец человечеству.

В прошлой жизни он мало что знал об играх. Он никогда тщательно не исследовал секреты
этой игры.

В этой жизни он поковырялся бы в секретах игры!

Однако пока что ему нужно было увеличить свою силу в игре.

Линь Шуан открыл список миссий. Миссия наследия по-прежнему отображалась как
незавершенная и показывала, что до завершения миссии осталось 67 часов.

Где, черт возьми, шахта? Линь Шуан подпер подбородок рукой и слегка нахмурился.

Поскольку кузнец Ван сказал, что заброшенная шахта находится к югу от деревни, а шахта
Цзинъян не является местом миссии, он мог только продолжить исследование. В любом
случае, после получения нового снаряжения, с текущими атрибутами Линь Шуана, монстры в
этой области практически не представляли для него угрозы.

Поев оленины, Линь Шуан собрался и двинулся дальше, следуя на юг.

Неизвестно, как долго он шел. По пути он встретил монстра по имени Лесная Ящерица. Его
атрибуты были немного сильнее, чем у Полосатого Тигра, но в глазах Линь Шуана этого было
недостаточно.



С использованием Удара Призрачной Тени Лесная Ящерица умерла. Он пробивался через лес.
Была уже ночь, и свет в лесу начал тускнеть. Воздух становился холоднее.

Роса на листьях намочила одежду Линь Шуана. Носить их было очень неудобно.

Линь Шуан посмотрел на шкалу опыта. Он был все еще в одном шаге от уровня 10. Он убьет
еще несколько Лесных ящериц и сначала прокачается до уровня 10.

После 10-го уровня рост атрибутов персонажей значительно увеличится. Можно сказать, что
на ранних этапах уровень 10 был дамбой. Поэтому многие игроки рисковали жизнью, чтобы
повысить уровень. Только достигнув 10-го уровня первыми, они получат преимущество.

Линь Шуан огляделся в поисках Лесных Ящериц. В этот момент он понял, что перед ним
внезапно поднялся белый туман.

Что это?

Многолетний игровой опыт подсказал Линь Шуану, что впереди определенно что-то есть. Он
раздвинул ветки и пошел туда, где поднимался белый туман. По мере того как он медленно
приближался, он чувствовал, что воздух становится все холоднее и холоднее. Свистел горный
ветер, заставляя его дрожать.

Отодвигая густые листья, Линь Шуан наконец добрался до места, где поднимался туман.

Перед ним была огромная трещина!

Эта трещина внезапно появилась в густом лесу. Он пролегала там, как огромная дыра,
разрезая лес пополам. А из трещины поднимался белый туман.

Линь Шуан вытянул шею и посмотрел вниз. Он увидел, что дно бездонно, как бездна, и сердце
его похолодело. Он мог видеть только непрерывный поток белого тумана, плывущий снизу.

Что это за место? Может быть, это еще одна скрытая карта? Линь Шуан подумал про себя, но
поскольку он не мог ясно видеть снизу, он не осмелился опрометчиво спускаться вниз.

В этот момент он вдруг вспомнил Камни Индиго, которые он первым выкопал в Паучьем
Логове.

Подумав об этом, Линь Шуан быстро достал из сумки камень размером с ладонь и бросил его в
расщелену.
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