
Глава 67. Когда разыгрываешь лотерею, нужно делать это с улыбкой!

«Хе-хе, это всего сто очков эволюции», - Мо Тянь улыбнулся и снова потратил сто очков
эволюции!

«Динь! Значение удачи+100!»

"О~"

Мо Тянь потратил ещё 100 очков эволюции.

«Динь! Значение удачи+100!»

«Это всего лишь 300 очков эволюции, и это всего лишь три белокрылых летучих мыши,
затоптанных насмерть».

Мо Тянь ничего не чувствовал.

«Тысяча очков эволюции! Дай мне тысячу розыгрышей подряд!»

Мо Тянь разозлился и зарядил тысячу очков эволюции.

«Динь! Значение удачи+998!»

"А?"

Выражение лица Мо Тяня изменилось, когда он увидел, что его значение было меньше на два
пункта, чем ожидалось.

«Динь! Поздравляем с приобретением пачки острых полосок Чжунвэйлун (Главного Дракона
Стража)!»

«Динь! Поздравляем с приобретением пачки острых полосок Чжунвэйлун!»

(П.п.: закуски в виде палочек из теста, пропитанных пряностями)

Мо Тянь: ...

Впервые Мо Тянь почувствовал, что эта система ненадёжна!

Достав острые палочки из системного пространства, Мо Тянь обнаружил, что они всё ещё были
в маленьких пакетиках!

Бум! Бум!

Две пачки острых полосок были мгновенно раздавлены, и Мо Тянь запихнул их в рот одним
махом.

"Давай ещё!"

Затем Мо Тянь зарядил ещё тысячу очков.

...

Через пять минут глаза Мо Тяня покраснели.



С начала и до сих пор он уже потратил 6000 очков эволюции!

За исключением более чем 5000 очков удачи, в остальном только много острых палочек.

Кстати, осталось ещё несколько пачек!

В середине Мо Тянь подозревал, что механизм удачного розыгрыша основан на количестве
раз.

Итак, Мо Тянь экспериментировал отдельно, заряжая десять очков за раз, сто очков за раз,
пять очков за раз и по одному очку за раз.

Но это бесполезно!

Эх!

Мо Тянь тяжело вздохнул.

«Когда вы разыгрывает лотерею, вы должны делать это с улыбкой».

На лице Мо Тяня появилась слабая улыбка.

«Выиграешь ты что-нибудь хорошее или нет, это в последний раз!»

"Тысяча баллов!"

«Динь! Значение удачи+998!»

«Динь! Поздравляем мастера с получением карты повышения уровня!»

«Динь! Поздравляем мастера с получением карты повышения уровня!»

Услышав этот незнакомый звук уведомления, Мо Тянь на мгновение был ошеломлен, а затем
Мо Тянь был так взволнован, что собирался вскочить.

Наконец-то, наконец-то вытащил что-то полезное!

Наконец-то это больше не проклятый острый батончик!

Ему не терпелось вынуть карту повышения уровня, и Мо Тянь проверил её функцию.

«Карта повышения уровня: она может увеличивать степень пробуждения родословной на один
уровень без ограничений!»

Увидев описание карты повышения уровня, Мо Тянь счастливо улыбнулся.

Одни только эти две карты улучшения стоят сотни тысяч очков эволюции!

«Поскольку она может улучшать без ограничений, я должен использовать её позже», - Мо Тянь
задумался.

Если эту карта повышения уровня использовать сейчас, это определённо того не стоит.

Чем выше степень пробуждения родословной, тем больше требуется очков эволюции.



Согласно текущей тенденции, восьмой и девятый уровни, вероятно, требуют сотни тысяч очков
эволюции!

«Я получил такую хорошую вещь, как карта улучшения, я должен это отпраздновать, давайте
вытянем ещё несколько раз», - Мо Тянь с радостью открыл интерфейс лотереи.

Однако Мо Тянь обнаружил, что значение удачи, которое он накопил в предыдущем
розыгрыше лотереи, стало равно нулю.

Десять минут спустя.

Глаза Мо Тяня снова покраснели.

На системной панели значение удачи Мо Тяня стало 3000 очков!

Да, Мо Тянь потратил 3000 очков эволюции, но ничего не вытащил!

Нет даже упаковки острых полосок!

Помимо изменения удачи, очки эволюции Мо Тяня также изменились на (20 000 / 50 000).

10 000 очков эволюции исчезли просто так.

«Это не потеря! Что бы ни случилось, две карты повышения уровня всё ещё у меня в кармане!»

Думая об этом, Мо Тянь внезапно почувствовал себя намного лучше.

«Есть ещё 20 000 очков эволюции, хочешь разыграть в последний раз?»

Внезапно эта мысль пришла в голову Мо Тяню.

Однако Мо Тянь сразу отбросил эту идею.

«Сила, которой я обладаю сегодня, является результатом моей тяжёлой работы и небольшой
помощи системы. Как я могу привязать свою силу к чему-то столь иллюзорному, как лотерея?»
- Мо Тянь подумал про себя.

Наконец, Мо Тянь тайно принял решение!

Потом!

Каждый день разыгрывать только три раза!

Утром, днём и вечером по одному разу!

Каждый раз можно потратить максимум одну тысячу очков эволюции!

Кроме того, никогда не заряжай слишком много!

"Начнём собирать Траву Звезды Сна!"

Мо Тянь вытащил из своей боевой формы сумку из специальных материалов.

Этот пакет затвердевает при внезапном внешнем ударе, что может защитить содержимое
пакета от повреждений.



(П.п.: Армстронг, ты ли это)

Разумеется, сила удара, которую мешок может блокировать, тоже крайне ограничена.

Подойдя к Траве Звезды Сна, Мо Тянь сжал её своей большой рукой!

Семь или восемь Трав Звезды Сна были вытащены прямо вверх.

В тот момент, когда он коснулся Травы Спящей Звезды, Мо Тянь почувствовал, как сильная
сонливость нахлынула на его сердце.

Вшух!

Однако в этот момент чёрный воздух вокруг тела Мо Тяня начал медленно вращаться,
рассеивая часть его сонливости.

Пока он ещё был в состоянии сопротивляться сонливости, Мо Тянь выдернул три раза подряд.

После трёх раз даже Тело Преисподней больше не могло этого выносить.

Мо Тянь поспешил прочь, отбросил сумку в сторону, а затем с грохотом уснул на земле.

Через три минуты Мо Тянь проснулся.

Подняв сумку, Мо Тянь заглянул внутрь и увидел, что листья этих Трав Звезды Сна свернулись,
а звездообразные цветы тоже закрылись.

В этой форме Трава Спящей Звезды всё ещё излучает слабую гипнотическую энергию, но
никак не влияет на Мо Тяня.

Затем Мо Тянь сорвал ещё две волны, собрав в общей сложности семьдесят Трав Звезды Сна.

"Чтобы сдать задание, хватит десяти растений, а остальные можно продать на форуме!" – Мо
Тянь с радостью положил сумку в сумку.

Затем он вышел из долины.

Поскольку каньон слишком узок, четырёхметровое Тело Преисподней вообще не может пройти
через него.

У Мо Тяня не было другого выбора, кроме как перейти на Тело Неразрушимой Ваджры.

Выйдя из каньона, Мо Тянь увидел по пути множество мёртвых белокрылых летучих мышей.

Большинство этих белокрылых летучих мышей врезались в скальные стены и разбились
насмерть.

Мо Тянь покачал головой.

Жаль, так много очков эволюции.

Было бы здорово, если бы я собрал их сам!

Их также можно использовать для лотереи.



Выходя из каньона, Мо Тянь увидел множество мёртвых белокрылых летучих мышей на
каменной стене за пределами каньона.

Неудивительно, что в долину вошли всего чуть более 700.

Глядя на лес вдалеке, Мо Тянь нахмурился.

Он увидел большое пятно белого флуоресцентного света, летевшее недалеко над лесом.

Это стая белокрылых летучих мышей!

Если бы он вернулся тем же путём сейчас, Мо Тяню пришлось бы снова столкнуться с этими
белокрылыми летучими мышами.

«Забудь об этом, пойдём сначала к Королю Белых Лис, а когда вернёмся, посмотрим, будут ли
там ещё белокрылые летучие мыши!»

Мо Тянь достал карту.

Логово Короля Белых Лис оказалось недалеко от этой долины.

Миссия, данная системой, чтобы убить Короля Белых Лис, длилась десять дней, а сейчас
прошло уже три дня.

Однако Мо Тянь не думал, что сможет убить Короля Белых Лис раньше достижения Царства
Короля Войны.

Вы знаете, Белый Король Лис считается чрезвычайно могущественным существом среди
Королей Зверей.

Примерно спланировав маршрут путешествия и несколько путей отступления, Мо Тянь убрал
карту.

Его фигура мелькнула, Мо Тянь побежал на запад.

...

Через полчаса Мо Тянь подошёл к логову Короля Белых Лис.

Логово Короля Белых Лис находится в зелёном холме.

В верхней части кургана есть огромная пещера.

У входа в пещеру играет более десятка белых лисиц разного размера.

Бум-бум!

Белый шарик вылетел из пещеры.

Группа белых лисиц взволнованно завизжала и бросилась за ним.

Белый шар тотчас же взлетел в воздух, и несколько белых лисиц тоже подскочили друг за
другом, борясь за него в воздухе.

Недалеко, лежа в кустах, Мо Тянь, тело которого вернулось к нормальным размерам, с немного



мрачным выражением лица смотрел на эту сцену.

Потому что этот белый шар — человеческий череп!

Бум-бум!

Несколько других черепов выкатились из дыры.

Среди них два черепа были вдвое меньше обычного черепа.

Это черепа детей!

Мо Тянь был чрезвычайно полон решимости в своём сердце.

У входа в пещеру более дюжины белых лисиц возбуждённо гонялись и играли с этими
черепами.
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