
Глава 24: Обновление игры

 

 

 

После того, как Ху Чанцзюнь закончил говорить, он повернулся к Юнь Мосяну и спросил: "Сяо
Юнь, каков комплексный балл Нин Ши за его социализированную личность и психологическую
оценку?"

"Его комплексный балл - 87. Он очень выдающийся и достоин вербовки".

Ху Чанцзюнь кивнул и показал довольное выражение лица. Цзян Юншэн был удивлен и
подсознательно ответил.

"Такой высокий балл? Это невозможно!"

Комплексная оценка в 87 баллов превышала оценки большинства следователей. По системе
оценки Бюро Обмена было очень сложно получить высокий балл.

Юнь Мосян после допроса директора следственного отдела спокойно сказал.

"Семейное прошлое Нин Ши чистое, а его семейные отношения стабильны. У него есть шесть
ближайших родственников и 21 родственник по совместительству. У них очень хорошие
отношения друг с другом и глубокая связь друг с другом. Его оценка семейного положения
отличная. Единственный минус - он до сих пор холост, не женат и не имеет детей".

"По данным расследования, с юных лет у Нин Ши были гармоничные отношения с
одноклассниками. Он много раз помогал своим более слабым одноклассникам противостоять
издевательствам в кампусе. Когда он начал работать, у него были дружеские отношения с
коллегами и плохие отношения с непосредственным начальником, который был виноват. У
этого начальника очень плохая репутация в компании. У него также есть два друга детства,
которые для него как братья. Они вместе основали компанию. Его социальные отношения
также отличные".

"Согласно текущему уровню Нин Ши на 8-м уровне, предполагаемое время его пробуждения
было определенно до 16 лет. В последние десять лет Нин Ши обладал необычайной силой, но
он никогда не использовал ее для совершения зла. Вместо этого он спокойно стал обычным
человеком. После изменения его силы, его психика была чрезвычайно стабильной. Это
бонусное очко".



"Во время инцидента с духовным кристаллом уровня А, Нин Ши попросил эвакуировать толпу.
После того, как эвакуация не удалась, он позаботился о безопасности толпы и взял на себя
инициативу предложить дуэль Брайану, спасая сотни жизней."

"Согласно имеющимся у нас данным, у Нин Ши нет с собой духовного кристалла уровня А.
Однако, чтобы прекратить этот спор, он намеренно сказал, что кристалл находится у него. Это
еще одно бонусное очко".

"Если бы метод убийства Нин Ши не был слишком жестоким, а после убийства он вел себя
спокойно, то его комплексная оценка была бы выше 90 баллов".

Слова Юнь Мосяна заставили Цзян Юншэна потерять дар речи. Если бы Нин Ши был здесь, он
бы точно воскликнул "Бл*ть!".

"Я не настолько хорош. Это все недоразумение!"

Откуда Юнь Мосян мог знать, что у Нин Ши есть чит, как у игрового аватара? Все было
логическим выводом, основанным на логике реальности.

Ху Чанцзюнь был очень счастлив. "Сяо Юнь, ты проделал хорошую работу. Департаменту по
особым делам нужны такие люди, как ты".

"Я оставлю дело Нин Ши тебе. Сначала попроси его стать консультантом Департамента по
особым делам. Затем создай школу специально для пробудителей силового типа и попроси его
стать директором"

"Если вы хотите стать директором, у вас должен быть престиж. Как насчет этого? Давайте
распространим в интернете видео, где Нин Ши побеждает Ван Юньлиня одним ударом, и пусть
все пробудители силового типа в мире знают, что среди них появился монстр."

"Ван Юньлинь присвоил себе заслуги Нин Ши, поэтому он должен заплатить цену!"

Услышав слова Ху Чанцзюня, все присутствующие вздрогнули, особенно Цзян Юншэн. Он знал,
что когда старый министр пообещал Ван Юньлину духовный кристалл уровня А, он уже
планировал пожертвовать имиджем Ван Юньлина, помогая Нин Ши создать золотое тело
престижа.

Ресурсы старого министра было не так-то просто взять.

Юнь Мосян снова спросил: "Если Нин Ши не согласится, как нам поступить?"

"Убедите его, подействуйте на него эмоциями, заманите его выгодой. Помните, что нельзя



применять силу. Если понадобится, я лично встречусь с ним".

Нин Ши не знал о разговоре, который состоялся в штаб-квартире Департамента по особым
делам. Он вернулся в арендованный дом и уставился на экран своего телефона.

Обновление игры было завершено.

Нин Ши вошел в игру. В отличие от предыдущего раза, он не стал сразу входить на экран входа
в игру. Вместо этого он сначала вошел в анимацию.

В анимационном ролике черный дракон с размахом крыльев в десятки метров ревел в воздухе.
Он изрыгнул дыхание дракона и разрушил город. Воины племени, покрытые рисунками
тотемов на теле, вели отчаянную битву с дикими зверями. Святой и прекрасный 12-крылый
ангел сцепился с уродливым демоном бездны. Мех-воин, бродивший по космосу, уничтожил
планету с помощью квантовой пушки.

Анимация закончилась, и сцена замерла.

[Столетия: Реальный мир].

Обновленная версия игры называлась "Реальный мир". Эта вступительная анимация была
очень яркой и имела текстуру первоклассного фильма.

Черный дракон представлял мир кровных воинов, на который напал Нин Ши. Каждая
последующая сцена могла быть новым игровым миром.

Нин Ши с нетерпением ждал этого. Новый мир представлял собой новую способность.

[Обновление игры завершено. Активирована функция сильной привязки. В настоящее время
привязан только игрок: Нин Ши. После привязки Нин Ши сможет загрузить эту игру с любого
устройства].

Эта функция была хороша. Раньше он беспокоился, что игра пропадет, если его телефон
сломается. После привязки любой телефон мог загружать игру неограниченное время.

[Активировать систему репутации. Игроки могут набирать последователей и слуг на основе
очков репутации].

[Новый навык: техника проницательности, позволяет получить информацию о персонаже.
Результат получения информации определяется соотношением духовной силы игрока и цели
проникновения. Количество раз использования: 2 раза в день].



Объяснение техники проникновения было очень понятным. Нин Ши сосредоточился на
изучении системы репутации и обнаружил, что репутация была в центре внимания этого
обновления.

[Последователь: Боевой партнер, который преследует цели игрока и служит его интересам].

Условия вербовки: Цель готова подписать контракт с последователем.

Характеристики последователя:

1. Шаблон персонажа: Последователь активирует шаблон героя. Последователь может убивать
монстров, повышать уровень, изучать навыки и увеличивать талант.

2. Обмен талантами: Игрок может поделиться с последователем тремя своими талантами.
После обмена таланты игрока не будут затронуты.

3. Возврат опыта: 100% опыта, полученного последователем, будет возвращено игроку.

4. Неограниченная лояльность: После того, как последователь подпишет контракт, лояльность
к игроку будет постоянной и полной.

[Плата за привлечение последователя: 100 очков репутации за 1 человека].

[Слуга: боевой слуга, подчиняющийся воле игрока].

Условия вербовки: Подписать контракт со слугой.

Характеристики слуги:

1. Шаблон персонажа: Слуга открывает простой шаблон персонажа, может убивать монстров и
повышать уровень.

2. Обмен талантами: Игрок может поделиться с последователем одним из своих талантов.
После обмена талант игрока не будет затронут.

3. Возврат опыта: 20% опыта, полученного слугой, будет возвращено игроку.

[Плата за привлечение слуги: 1 очко репутации за 1 человека] 4

С помощью системы репутации Нин Ши мог набирать последователей и слуг и использовать



тактику толпы для достижения быстрого уровня.

 

Пока количество последователей и слуг было достаточным, Нин Ши мог создать силу и быстро
получить различные ресурсы.

Система репутации появилась как раз вовремя!

Конечно, обновление игровой системы - это то, что нужно. Нин Ши посмотрел на уведомление
об обновлении игровой системы.

[Обновление перезарядки энергии: Текущий прогресс 0%. Текущая поглощаемая энергия:
духовные кристаллы, магические ядра].

Обновленная энергия медленно накапливалась. Нин Ши сначала посмотрел на свои очки
репутации.

[Очки репутации: Основное тело 81 (растущая репутация) / Аватар 5 (неизвестно)] .

Очки репутации различались для основного тела и аватара. Может ли быть так, что основное
тело могло набирать последователей и слуг в реальном мире?

Он изучит это в будущем и сначала войдет в игру.

Нин Ши нажал на первую перспективу и вошел в игру. Последние несколько дней аватар
занимался разведением монстров, а его уровень профессии был 9-м (168,000/640,000). Если бы
он продолжал выращивать монстров, то до нового уровня ему было бы еще далеко.

В рюкзаке было 351 промежуточное магическое ядро, и Нин Ши достал 300, чтобы пополнить
энергию.

[Обновление пополнения энергии: текущий прогресс 0,4%].

300 промежуточных магических ядер. Прогресс обновления был совсем небольшим.
Обновление игры требовало больше энергии, чем ожидалось.

Нин Ши убрал метеоритный тяжелый меч и помчался обратно в Дуохуан.

Сначала он отправился в магазин кровной линии, чтобы продать оставшиеся 51 магическое
ядро. Он получил 5100 золотых монет. Его кошелек стал еще больше. Нин Ши без колебаний



вошел на улицу Шривер.

В Дуохуане было 118 улиц, и улица Шривер была самой особенной. Все остальные улицы были
смешанными, но только улица Шривер специализировалась на одном бизнесе.

Работорговля.

На этой улице собрались все известные работорговцы континента Муань.

В представлении Нин Ши, синонимами работорговли были слова "грязный", "кровавый" и
"злой". Однако, идя по улице Шривер, он не чувствовал никакого кровавого запаха.

Улица была чистой и опрятной, и не было никакого странного запаха. Магазины и лавки по
обеим сторонам улицы были оформлены в сине-черных тонах. Товары, которые выставляли
торговцы, - рабы всех рас также были одеты в чистую и красивую одежду, цвет которой по-
прежнему был преимущественно сине-черным.

"Похоже, что правитель улицы Шривер - человек с обсессивно-компульсивным расстройством и
ценит порядок. Такое редко встречается в Дуохуане".

пробормотал про себя Нин Ши, просматривая всевозможные товары.

Те, что могли выставить торговцы за пределами улицы, были высококачественными рабами в
магазинах.

Здесь были красивые полуэльфы, элегантные дворяне, грубые и сильные варвары-дикари и все
виды зверей, которые "никогда не были рабами".

Были даже чистокровные эльфы с благородной родословной.

Эти рабы подписали договор о кровном родстве, и их жизнь находилась в руках хозяина
договора. Стоя на улице, они были либо оцепеневшими, либо злыми, позволяя торговцам
комментировать их.

У Нин Ши было всего 5 очков репутации. Он планировал купить пять рабов и нанять пять слуг.

"Сколько стоит этот полуэльф?"

"Уважаемый покупатель, у вас отличный вкус! У полуэльфов есть преимущество - они
смешанные, и их внешность даже красивее, чем у людей и эльфов."



"Этого полуэльфа зовут Брюс. Посмотрите на его гладкую и светлую кожу, яркие и глубокие
глаза и сексуальные ягодицы. Он подарит тебе лучшие ощущения в постели".

Лицо Нин Ши потемнело. Он спросил цену, потому что ему понравилась ловкость полуэльфа и
талант слияния человеческой линии крови, а не потому, что он хотел купить партнера для
постели.

Более того, этот Брюс перед ним был мужчиной.

"Я спросил, сколько?"

Тот, кто представил Нин Ши, был старым гномом. У него было хитрое выражение лица. Он
посмотрел на Нин Ши и медленно раскрыл свои пять пальцев.

"5000 золотых монет! Никакого торга".

Нин Ши развернулся и ушел. Этот старый гном обращался с ним, как с жирной овцой, которую
нужно зарезать. Он был единственным, кто имел право назначать цену. Как он мог быть
обманут другими?

"Нет, нет, нет! Пожалуйста, не уходите! Я просто предлагаю, вы можете торговаться!"

"Честно говоря, этот полуэльф мне сейчас ни к чему. Я купил его по доброте душевной,
понимаешь? По доброте!"

Нин Ши без выражения поторговался со старым гномом.

[Полуэльф Брюс был тронут словами игрока, близость персонажа +10, текущая близость
персонажа: 50.]

Нин Ши уже собирался продолжить снижение цены, когда увидел системное уведомление.

"Этот полуэльф действительно честен. Он был тронут моим умением торговаться. С близостью
характера, возможно, этот Брюс - герой, как Лена?"

Нин Ши пробыл в игровом мире больше месяца и повидал много людей. Только у Лены было
уведомление о близости персонажа. Брюс был вторым.

Нин Ши, который был готов сбить цену, передумал.
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