
Это также была информация, которую Чжоу Хань только что узнал через систему.

Он посмотрел на Хань Сяннин, которая лежала в его объятиях с закрытыми глазами, и гордо
сказал: “Хорошо, теперь все в порядке! Как это? Я очень красивый?”

Как и ожидалось, после того, как Чжоу Хань убил Демона Кровавой Тени, плотно упакованные
насекомые на земле зарылись обратно в землю.

“Не лги мне. Слишком много жуков, чтобы уничтожить их все так быстро. ”

Хань Сяннин подумала, что Чжоу Хань дразнит ее, и, очевидно, не поверила ему.

“Ты непослушная! Шлеп ... ”

Чжоу Хань шлепнул ее по заднице.

Сразу же раздался четкий звук, но его прикосновение было очень нежным.

Хань Сяннин была ошеломлена, но быстро встала и покраснела.

“Раздражает! Как неловко! Ты действительно похлопал по этому месту ”.

То, что встретило Чжоу Ханя, было шквалом ударов.

“Я сказал тебе быть послушной. Посмотрим, осмелишься ли ты сделать это снова! ”

После того, как Чжоу Хань закончил говорить, он подошел к сундуку с сокровищами.

Он взял ключ и вставил его в замок сундука с сокровищами. С легким поворотом он открылся.

В тот момент, когда сундук с сокровищами открылся, в небо взметнулись два золотых огонька.

Он некоторое время сиял в воздухе, прежде чем упасть в сундук с сокровищами.

Боже милостивый!

Золотое снаряжение упало?

Казалось, их было два.

Подавляя волнение в своем сердце, он поспешно полез в сундук с сокровищами.

Сначала он достал пару ботинок. Это были золотые [боевые сапоги хориума].

Затем было кольцо, золотое [Кольцо истинного духа].

Что касается остальных четырех предметов экипировки серебряного класса, Чжоу Хань
переоделся в них.

Набрав много очков, Чжоу Хань и две женщины ушли.

Поскольку у него было не так много очков улучшения, Чжоу Хань не спешил их улучшать.

Он нашел много точек сбора диких монстров и безумно убил их. Наконец, он получил десятки
тысяч очков улучшения.



“Фух! Я так устал!”

Несмотря на то, что Чжоу Хань был силен, он все еще чувствовал себя немного уставшим от
такой интенсивной битвы.

[Ваш уровень превысил лимит этой карты. Пожалуйста, уходите через полчаса.]

[В противном случае 1% вашего опыта будет вычитаться каждую минуту.]

Был ли он выше предела уровня?

Чжоу Хань, казалось, вспомнил, что самым высоким уровнем в Туманном Лесу был 10-й
уровень.

Теперь его очки опыта достигли 10-го уровня (50,5%).

Услышав системное уведомление, Чжоу Хань перестал отдыхать и бросился к выходу.

Ему было нелегко получить очки опыта. Если бы их вычли, он был бы очень обеспокоен.

По пути Чжоу Хань улучшил все полезное снаряжение.

Вскоре были показаны атрибуты.

[Боевые сапоги хориума +5]

[Класс: Золото]

[Атрибуты: скорость передвижения +100, HP +2000]

[Специальный эффект 1: Вероятность невосприимчивости к навыку контроля составляет 50%.]

[Спецэффект 2: В бою скорость передвижения увеличивается на 60%.]

[Специальный эффект 3: скорость передвижения всех дружественных юнитов в радиусе 3
метров увеличена на 10%.]

[Описание: Великолепное и быстрое оружие для побега.]

Впечатляет. После повышения его в пять раз эффект действительно изменился.

Появились три спецэффекта. Они становились все более и более небожителями.

Уровень иммунитета к спецэффекту 1 увеличился до 50%, а спецэффект 2 также немного
увеличился.

Новый спецэффект 3 на самом деле был навыком, похожим на усиление ауры.

Когда он улучшит их еще больше в будущем, баффы, которые получат его товарищи по
команде, станут сильнее. Им было бы трудно не взлететь.

Он посмотрел на атрибуты другого золотого аксессуара.

[Кольцо истинного духа +5]



[Класс: Золото]

[Атрибуты: атака +700]

[Специальный эффект 1: 20% вероятность игнорирования брони цели.]

[Специальный эффект 2: каждый раз, когда вы наносите 100 000 урона, вы вызываете
Истинного Духа. (0/100 000)]

[Специальный эффект 3: увеличивает сопротивление всем атрибутам на 20%.]

[Описание: Вы получите защиту Истинного Духа. Его эффект атаки очень мощный.]

Во-первых, он добавил 700 атак.

Затем спецэффект 1 мог игнорировать броню. Это было очень мощно. Было очевидно, что
защита босса на более поздних стадиях была очень преувеличена.

Благодаря специальному эффекту игнорирования брони добиться результата было намного
проще.

Эффект вызова Истинного Духа не был детализирован и не был очень ясен.

Что касается повышенной устойчивости ко всем атрибутам, это было всестороннее развитие!

[Мифриловый пояс +4]

[Оценка: серебро]

[Атрибуты: HP +800, защита +50]

[Специальный эффект 1: После перехода в боевое состояние максимальный HP увеличится на
50%. Немедленно исчезает после выхода из боевого состояния на 10 секунд.]

[Специальный эффект 2: После атаки ваша сила атаки увеличится на 30%. Его нельзя сложить.
Если вы не получите никаких последующих атак в течение 10 секунд, бафф исчезнет.]

[Описание: Выкован из мифрила, очень хорошо зарекомендовал себя в бою.]

В конце концов, он был серебряного класса и мог быть улучшен только в четыре раза. Эффект
был не таким ошеломляющим, как предыдущее достижение золотого уровня.

Чжоу Хань не смотрел на них и сразу надел их.

Если бы другие игроки знали, что Чжоу Хань на самом деле презирает такое первоклассное
снаряжение, они, вероятно, прокляли бы его.

Оставшиеся три серебряных предмета экипировки либо имели плохие характеристики, либо
были повторяющимися частями. После того, как Чжоу Хань улучшил их дважды, он бросил их
двум женщинам.

Это заставило двух женщин удивленно воскликнуть, их красивые глаза сияли.

В то же время они подтвердили, что талант Чжоу Ханя определенно связан с улучшением



снаряжения.

В конце концов, серебряное снаряжение, которое он получил сейчас, могло превзойти обычное
золотое снаряжение.

Тем не менее, они определенно никому не расскажут. Даже если бы они это сделали, с силой
Чжоу Ханя, кто мог что-нибудь с ним сделать?

После обновления экипировки Чжоу Хань открыл панель атрибутов персонажа.

[Чжоу Хань]

[Уровень: 10 (50,5%)]

[Класс: Душа меча (первое пробуждение на 25 уровне)]

[Здоровье: 3,000 + 4,400]

[Атака: 500 +1000]

[Защита: 100+300]

[Талант: бесконечное улучшение]

Чжоу Хань удовлетворенно кивнул, поскольку его атрибуты значительно возросли.

Затем последовала демонстрация атрибутов снаряжения.

[Оружие: мифриловый меч +3 (тройная атака, убийство)]

[Аксессуар: Кольцо истинного духа +5 (игнорирование брони, вызов истинного духа, 20% всех
сопротивлений)]

[Шлем: Шлем из большого пера +3 (снижение урона на 20%, сопротивление критическому
удару на 30%)]

[Одежда: мантия мистического света +3 (500 HP в секунду, 40% уклонения)]

[Защита запястья: зеленый стальной браслет +3 (400 л.с. в секунду, снижение урона на 20%)]

[Пояс: Мифриловый пояс +4 (состояние боя + 50% к верхнему пределу HP, атака +30%)]

[Защита ног: защита ног в тигровой шкуре +3 (игнорируйте местность, скорость атаки цели
-10%)]

[Ботинки: боевые ботинки Хориума +5 (50% иммунитета, боевое состояние +60% скорости
передвижения, аура +10% скорости передвижения)]

Дикие монстры в Туманном лесу были слишком слабы, чтобы противостоять обычной атаке
Чжоу Ханя.

Полученного опыта было очень мало.

Даже если бы не было принудительного напоминания от системы, он бы все равно сменил
местоположение.



Это было потому, что Туманный лес больше не был сложным, и он не мог получить ничего
хорошего.

Чем ближе они подходили ко входу, тем больше игроков было.

В конце концов, уровень диких монстров здесь был самым низким. Это было на краю Туманного
леса.

Большинство игроков могли убивать только диких монстров 1-го уровня.

Если они сталкивались с диким монстром 2-го уровня, они могли только обойти его и даже не
взглянуть.
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