
Глава 10: Нужна ли Боевая сила Ремесленникам?

 

C теx поp, как я начал жить в Деревне Бохд, как-то незаметно минуло три месяца. 

Поэтому я принял волевое решение, настало время начинать готовиться к переселению в
другое место.

Мысленно, я перебирал вещи, которые следует взять с собой в путешествие.

Как-никак, это мир, в котором проще простого можно лишиться головы.

Опасные монстры, напропалую жрущие людей, бандиты и воры поджидающие на дорогах.
Здесь, всё это считалось вполне обыденным делом.

Так же, естественно, в этом мире цвела и пахла работорговля. Как сказала Богиня-сама,
работорговля была вполне приемлемой даже для Японии времён периода Сэнгоку. Я понимаю,
здесь не безопасно, но, несомненно, мне трудно до конца осознать, что этот мир кардинально
отличается от современной  Японии.

Да, вот что ещё меня беспокоит, со времён моего прихода в этот мир, я не раз сражался и
забирал чужие жизни, и пусть все мои противники были монстрами, меня беспокоит полное
молчание совести. B течении всей своей жизни в Японии, мне не приходилось совершать такой
поступок, как убийство. Казалось странным, что сейчас подобный поступок не вызывал во мне
отвращение и виделся обыденным делом. Может, причиной тому являлось вмешательство
Богини-сама, которая, изменив душу, помогла мне лучше подстроится к реалиям этого мира?

Эх... придётся мне принять себя таким, какой есть, и подготовиться к тому, что, возможно,
сражаться я буду не только с монстрами, но и с людьми.

 - Магические тренировки должны стоять на первом месте, не так ли? К тому же, мне нужно
научиться владеть чем-то помимо копья… интересно, какой материал лучше всего подойдёт
для моего комплекта брони, наверное кожа будет самой доступной? Надо бы посоветоваться с
Бобон-саном.

У меня уже появилось несколько мыслей, как сражаться, используя плюсы ремесленных
профессий, но даже так, мне пока недостаёт многих компонентов.

В один из дней, я установил мишень в стороне от дома и начал практиковаться в Метании.

Вначале я бросал камни, затем, как только заметил повышение своей точности и силы броска,



благодаря получению навыка Метания, перешёл на метательные ножи, которые мог легко,
буквально на ходу, создавать из стали с помощью моего навыка Кузнеца, Крафт.

 

Бух! Бум! (*стук*)

Вжух! Вжшвжш! (*звук метания*)

 

Мне потребовалось больше десяти дней и, кто знает, какое количество ножей, прежде чем я
научился метать их с лёгкостью.

 - Так-так, мне пора уже начать выходить за стены деревни и всерьёз заняться поднятием
уровней профессий Воина и Мага

С Коротким Мечом выкованным из магической стали на левом бедре и Копьём с наконечником
из того же материала в руке, я отправился в лес.

Однако в той местности, где располагалась Деревня Бохд, просто отсутствуют сколь-либо
сильные монстры. В лучшем случае, тут обитают монстры вроде Бритвенного Оленя, которого
мы не так давно поймали с Ванга-саном.

Я не понимал, что такими своими мыслями, только навлекаю на себя беду

Я изучал траву и грибы продвигаясь по лесу, и пробуя их на вкус. Но я внимательно следил,
чтобы не переборщить и не съесть много за раз.

 

 「Лечение」「Очищение」「Исцеление」

 

〈 Получен навык 「Сопротивление Ядам」〉

〈 Получен навык 「Сопротивление Парализации」〉

 



Из выскочившего сообщения, думаю, любой бы догадался, что я потихонечку жевал ядовитое
растение, а именно Йорк Траву и грибы, обладающие паралитическим токсином, Грибы
Мамани. Проглотить буквально чуть-чуть, восстановиться с помощью магии, снова повторить.

Я подумал, что поскольку у меня есть возможность приобретать новые навыки и коррекция на
повышение уровня*, то я должен выучить навыки сопротивления, как один из способов
защитить себя.

Что же, я занимался этим во время моих прогулок по лесу, ведь это не то, чем стоит светить
перед деревенскими.

Гуляя по лесу, я постепенно повышал уровни навыков сопротивления, и вскоре получил
возможность обрести навык Сопротивление Замешательству.

Гурурурурурру!

 - ?!

Гасагасагаса, гаса.

Меня застали врасплох.

Я повёл себя беспечно, забыв использовать навыки Поиск Врагов, Обнаружения Присутствия и
Восприятие Магии.

Такой монстр просто не должен был оказаться в этом лесу!

Из леса навстречу мне вылетело тело размером с легковушку, налитыми красными глазами и
огромными клыками.

 

Огромный Бронированный Вепрь 25 Ур.

Его клыки могут рвать железо. Свирепый монстр, тело которого покрыто шерстью, чья
прочность может поспорить с железной броней.

Его мясо является деликатесом и может быть продано за баснословные деньги.

 



До смешного огромный, закованный в броню, дикий вепрь, нёсся прямо на меня.

Дододооо!!

Земля тряслась, когда Огромный Бронированный Вепрь атаковал меня. Я могу с уверенность
сказать, если он поймает меня на свой, по меньшей мере, метровый бивень, я умру.

Какакка!

Я немедленно выхватил метательные ножи из своей коробки предметов и метнул в него, но не
похоже, что он получил хотя бы царапину, эта туша не потеряв скорости, приближалась все
ближе.

 'Думай! Думай! Должен быть выход!’

Я один за другим начал запускать в него фаерболы.

Похоже, он немного запнулся увидев огонь, но это и все, никакого урона он не получил.

 - Доваа!

〈Получен навык  「Проницательность」〉

〈Получен навык  「Уклонение」〉

Отскочив в сторону, я избежал рывка Огромного Бронированного Вепря, разминувшись с ним
буквально на волосок. Кувыркаясь по земле, испачкавшись в листьях и грязи, я слегка
пришёл в себя.

тьфу 「Исцеление」「Исцеление」

Я думал, что полностью увернулся, но, кажется, меня все же слегка задело.

Простое касание, однако, даже оно вызвало такую боль, что моё сердце едва не остановилось.

Хотелось бы конечно чтобы тут плотной стеной росли деревья, но, к сожалению, не судьба, в
этом месте было достаточно просторно, чтобы построить нехилый такой дом.

Огромный Вепрь, чью первую атаку мне, так или иначе, удалось избежать, раздражённо
всхрапнул и вновь начал брать разбег.



 - Что я могу сделать!? Думай!

Додододооо! Земля дрожала от стука копыт Бронированного Зверя.

Если он все же врежется в меня, то со мной определённо приключится несчастный случай.

Я уже потерял своё копьё.

Мои возможности ограничены.

Кинжалы даже не оцарапали его.

Копьё и меч, которые у меня были, думаю, в этом случае они тоже оказались бы бесполезны.

Единственная моя высокоуровневая магия – Магия Земли. Следующая по уровню идёт
Огненная Магия четвёртого уровня, но она оказалась неэффективной.

 - Вот оно! Моя самая высокоуровневая магия!

Я немедленно начал готовиться.

Я окутал себя магической силой.

Вновь разминувшись с бивнем Огромного Бронированного Вепря, отпрыгнув в сторону, я в
мгновение ока оказался сбоку от головы зверя, и основание моей ладони врезалась в его
огромную морду.

Буугууун!!

С противоположной стороны от места удара, на голове зверя раскрылась рана.

Горогорогоро Проверим, что произошло с Вепрем, пробежав ещё несколько метров, он всей
своей тушей впились в землю образовав кратер.

〈Получен навык  「Тайдзюцу」〉

〈Получен навык  「Матодзюцу」**〉

 - Фуу, ……………я испугался?



То, что я использовал, естественно не являлось обычным ударом ладонью. Я собрал
магическую силу в своей ладони и активировал Алхимический навык 『Распад』 в тот момент,
как ударил ладонью.

Поскольку целей для распада оказалось слишком много, навык высосал всю мою магическую
силу, но я верю что это моё спонтанное решение было верным.

 - Уваа~ Моя голова вся трещит.

Более менее встав на ноги, я направился к бронированному вепрю. Осмотрев рану, я ничего
особого не заметил, однако я уверен, его мозги сейчас представляют собой одну сплошную
кашицу.

Слить кровь и правильно разделать его прямо здесь и сейчас не представлялось возможным,
так что, отказавшись от этих мыслей, я запихнул все его огромное тело в свою Коробку
Предметов. Использовав магию очищения, я очистил своё грязное тело и продолжил свою
увлекательную прогулку по лесу иногда устраивая себе небольшой отдых.
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* - Эффект божественной защиты.
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