
Да уж, эти придурки не смогли противостоять этому авантюристу. Я наблюдал за их боем,
просто земля и небо. Они использовали свои навыки, тем временем как тот просто отпускал
шуточки и всячески издевался над этими олухами.

Сама битва была просто, для авантюриста. Он просто взял их на измор. Я пока не уверен,
однако он может владеть благословением выносливости, что в разы ее повышает, а так же
владеть уровнем двадцатым. Он с помощью короткого кинжала блокировал атаки посоха, сил
ему тоже не занимать, как и мастерства.

До этого он с помощью святого заклинания смог избавить от одной руки двум нападавшим, к
сожалению я не рассмотрел, что у него стало с собственной рукой, но я уверен, магия ему не
свойственная.

Когда уже пришла какая-то малявка, я сам уже смылся, к счастью заложенные артефакты они
не нашли и по всей видимости знать не знают, однако самому мне их не достать и я должен
собрать новую команду.

Вернувшись в отель, я принялся дальше изучать некронамикон, проблема была в том, что
написан тот на другом языке и одна страница мне стоит нескольки дней не только перевода, но
и составления цельной картины, что была изображена там. Не достаточно перевести
иероглифы, у меня года три ушло, пока я не разгадал их главный секрет. Два одинаковых
иероглифа уже означают совсем другое слово, чем один, то же и к трем может относиться и
так далее, но настолько далеко я не смог продвинуться в своих исследованиях.

Пока лишь я знаю как провести ритуал личификации и для этого мне нужны маги, естественно
моя заветная мечта стать королем смерти, однако при всем желание мне им не стать. В первую
очередь, только заклинатель обладающий исключительной удачей может призвать душу, что
станет королем смерти. Так же сама душа должна быть какой-то особенной, в каком-то смысле
не от мира сего. Ну и в третьих, самого себя нельзя сделать королем смерти, максимум
старшим личем, а мне и этого хватит, как ни как, даже один из членов Звезды, старший лич, а
значит после ритуала, я со своей бесконечной жизнью налягу на тренировки и со всей
увлеченностью займусь постройкой своего собственного некрополиса.

И смету все формы жизни, превратив в своих слуг или просто жителей страны. Там не будет
места похоти, голоду, моральному мышлению и так далее, королевство без изъянов, то, чего
нет ни у кого, будет у меня. Моих амбиций хватит, а с вечной жизнью, мне хватит времени на
построение мечты.

Так же спустя пару дней я встретил этого авантюриста в компании с другим мечником в
гильдии, они выпивали и о чем-то болтали. Я подслушивал их, однако ничего путного выцепить
из их слов мне не удалось. Я попытался просканировать сущность так называемого Грэгора,
однако у него мощный ментальный блок. Мне не удалось узнать его характеристики, однако у
девушек, что работают в гильдии я узнал шокирующие новости.

Оказывается это авантюрист серебряного ранга, класс рейнджер, но это не самое интересное.
У него всего лишь четвертый уровень, я чуть челюсть не обронил, когда узнал это. Как человек
с таким маленьким количеством навыков способен одолеть четырех подготовленных бойцов?
Тут то я впервые начал сомневаться в системе уровней этого мира, возможно иногда она дает
сбой и порождает таких людей, что нарушают своим существованием законы мироздания.

Ушел я многим позже, чем они сами, по этому новый пункт плана, а именно узнать их место
проживания, я так выполнить не смог, да и не надо пока. Что мне даст эта информация?



Ничего предпринимать против них я не буду, ведь есть еще одна информация, оба этих
авантюрист работаю на союз храмов, а значит при первом же упоминание некромантии, меня
ждет инквизиция. Мне этого не надо, а сражаться с ними… Я почти полностью уверен, у
Грэгора множество тузов в рукаве, как и у его друга, быть может мне стоит связаться с его
напарницей, она то вот как раз является низшим некромантом и за идеей получить больше сил
может вполне спокойно клюнуть на мою идею, кто на ее месте откажется от статуса лича,
пускай и низшего. Бессмертие и потенциал к развитию никто не отменял.
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