
Поскольку Сюнь Цзе готовил своих основных сотрудников для Apex Legends, когда работал над
Titanfall, разработка быстро продвигалась. Он решил, что будет уместно выпустить небольшую
рекламу для разогрева игры, начав с рекламных плакатов.

Промо простое, с тремя легендами.

Рэйф, одетая в черное, держит в правой руке пистолет, а на левой руке прыгают синие дуги
электричества, как бы предвещая, что она сильна не только в стрельбе.

Возле Рэйф стоял Бладхаунд в маске, который также держал в одной руке пистолет, в другой
руке обычный кинжал, а на плече сидел ворон.

Хотя он выглядит довольно обычно, от него все равно исходит зловещее чувство, и с первого
взгляда с ним не стоит связываться.

Последней легендой был Гибралтар с оружием в одной руке и щитом в другой. Хотя на его
лице была улыбка, судя по его размерам и тяжелому боевому костюму, прорвать оборону
Гибралтара было нелегко.

За тремя легендами виднелась ярко-красная аура с двумя строчками белых букв - APEX
LEGENDS - четко написанных на знамени.

Когда Лю Идэ разместил рекламу, многие игроки мгновенно пришли в восторг.

Хотя они и не знали, кто эти три легенды на картинке, они знали, что за слова стоят за ними!

Слово "APEX" - это яйцо, которое появилось в Titanfall, и многие игроки задавались вопросом,
что оно означает! Теперь ответ, наконец, раскрыт.

— Значит, "APEX" - это действительно новая игра Собачий вор!

— Я пойду вперед и отмечу всех, кто угадал новую игру с самого начала, здесь может быть
настоящий пророк.

— Так что же означает Legends?

— Может быть, это Titanfall 2?

— БT возродится в новой игре?

— Как это может быть Titanfall 2, если название другое?

— Итак, неужели Вор наконец-то решил создать отдел маркетинга?

— Наконец-то, он не будет скрывать все до последнего дня.

— Это всего лишь фотография! Все равно выглядит запутанно, верно?

— Да, что можно сказать по одной фотографии?

— Я уверен, что это что-то стоящее! Судя по тому, что все трое держат оружие, это должна
быть FPS-игра, ни держат пистолеты, мечи, щиты, а некоторые, похоже, могут манипулировать
молниями. Новая игра должна быть похоже на Overwatch, где у каждого персонажа есть
четкое разделение ролей и свои навыки.



— Большой брат! Это всего лишь рекламный постер, а ты так много проанализировал.

— Каким будет геймплей? Это одиночная игра, как Titanfall, или MMO, как Overwatch?

— Какой бы ни была игра? Я куплю игру, как только она выйдет!

Всего один рекламный постер Apex Legends вызвал большой интерес у геймеров, и каждый
день большое количество игроков вступают в оживленные дискуссии.

Многие из конкурентов потратили большое количество денег на рекламу, но эффект был не
таким хорошим, как от этого рекламного постера Apex Legends, что заставило их немного
сломать голову.

Однако, когда они подумали, что новая игра Сюнь Цзе стала лучшей игрой года после Titanfall,
все они почувствовали облегчение.

Однако чего не они и игроки не ожидали, так это то, что через три дня после выхода
рекламного постера компания Сюнь Цзе выпустила трейлер.

Это видео было вступительной CG-анимацией Apex Legends, и хотя она не была такой
кинематографичной, как у Overwatch, ее все равно было достаточно, чтобы удивить игроков.

— Проклятье! Собачий вор действительно трудоголик! Здесь не только промо-картинка, но и
промо-видео.

— Просто интересно, каково качество видео?

— Original Spark — кинокомпания, конечно, он не может быть плохим.

— Похоже, мы ошиблись насчет директора по разработке Original Spark, думаю, если он бы не
стимулировал Вора, он не стал бы делать такую рекламу.

— Тогда скорее скажите ему, чтобы он нашел себе другую девушку и больше стимулировал
Собачий вор, давно не было новой короткометражки Overwatch!

Пока зрители болтали, началось видео.

Посреди бара появился мужчина и положил перед пожилым мужчиной газету, в центре
которой на самом видном месте красовалось предыдущее рекламный постер.

За этим последовал низкий, хриплый голос:

— Ты думаешь, что ты хорош, не так ли?

Старик достал кинжал и с силой воткнул его в газету, лишь увидев мерцание и трещину на
поверхности газеты, как будто газета была не бумагой, а огромным планшетом.

— Нас называют легендами APEX, но не все легенды — герои. Они сражались по разным
причинам, выходили из огня войны, и рождались легенды.

— Они — символы власти, вне ринга они — чемпионы, внутри они все равны. У них одна цель —
стать лучшей легендой.

Пока хриплый голос произносил эти слова, образы продолжали меняться: то была эрозия,



оставившая бесчисленное количество людей умирать в муках, чтобы изучить ядовитый газ.

Был Бангалор с тремя выстрелами в секунду, Гибралтар с топором, способным одним ударом
сломать огромное дерево, роботы-следопыты, работающие самостоятельно, и видения,
наслаждающиеся вспышкой фотоаппарата.

Высоко в небе пролетает дирижабль, и сидящие в его центре люди кажутся персонажами,
которые уже появлялись раньше.

Лайфлайн, Бангалор и Патфайндер первыми берут на себя инициативу, спрыгивая с корабля с
тремя шлейфами зеленого дыма за спиной, когда они падают к цели внизу.

Сцена переключается на Бладхаунда, прячущегося в лесу, он бросает маленький нож, который,
пролетев некоторое расстояние, идеально "сливается" с кинжалом старика, и сцена
возвращается в бар.

Старик убрал кинжал, сделал глоток своего напитка и сказал спокойным тоном:

— Они называют это спортом выживания. Я же думаю, что все очень просто: они убивают тебя,
они лучше, ты убиваешь их, ты лучше.

Старик бросил на барную стойку маленькую карточку с надписью "APEX", точно такую же, как
та, которую Блиск кинул на БT в Titanfall.

В этот момент наконец-то показали лицо старика, и это был не кто иной, как седовласый
Блиск.

Впервые увидев эту сцену, бесчисленные игроки закричали "черт возьми".

— Разве этот парень не Блиск, лидер наемников из Titanfall?

— Я не ожидал, что он останется жив. Я думал, что он взорвался.

— Блиск убежал задолго до того, как БТ взорвал Искажающее орудие, поэтому, конечно, его не
затронул взрыв.

— Но раз Блиск появился, это доказывает, что эта игра находится в том же игровом мире, что и
Titanfall!

— И судя по тому, сколько лет Блиску, действие игры происходит спустя десятилетия после
событий Titanfall.

— Так возможно ли увидеть Купера или воскресшего БT?

— Я не знаю! Но у меня сейчас только одна цель — любыми методами заполучить игру и убить
Блиска.
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