
Несмотря на то, что Шанхайская международная игровая выставка проводилась впервые,
масштабы были грандиозными, а огласка была широкой, поэтому она по-прежнему привлекала
большое количество игроков. Некоторые игроки даже приехали из-за границы.

В выставочном центре каждый стенд — это как восьмерка бессмертных, пересекающих море,
каждый из которых демонстрирует свою магическую силу, и им не терпится показать самые
яркие моменты своих игр игрокам.

По мере того как входило все больше и больше игроков, все быстро обнаружили странное
явление.

Многих игроков не интересуют давно зарекомендовавшие себя игровые компании, звездные
геймдизайнеры или даже стенды с сексуальными косплеершами. Проходя мимо многих
стендов они определенно что-то решительно искали.

Если игроков всего несколько, то можно объяснить тем, что они являются большими
поклонниками определенной игры и не интересуются другими играми. Однако сегодня есть
сотни или тысячи подобных игроков, и кажется, что их число продолжает расти.

Misty Asgard, как организатор, не посмели быть равнодушными, и тут же послали кого-то
разобраться в ситуации, и тут же получили ответ, который заставил их смеяться и плакать.
Оказалось, что все эти игроки искали геймдизайнера Сюнь Цзе.

Сотрудники Misty Asgard видели его пост на вейбо, но думали, что он просто хочет привлечь
внимания к себе. Многие думали, что Сюнь Цзе все будет показывать «Phasmophobia» на этой
выставке, но никак не могли подумать, что Сюнь Цзе действительно принесет новую игру на
выставку.

Поэтому все ищут стенд «Phasmophobia», а большая площадь выставочного центра заставляет
группу людей бродить по выставке, но при этом не обращая внимания на другие стенды.

Организатор специально послал людей объяснить этим игрокам, чтобы они не бродили, как
безголовые мухи.

"Игроки, геймдизайнер Сюнь Цзе на этот раз представляет на выставке не "Phasmophobia", а
новую игру под названием "Cup Head" на стенде игровой платформы Стимпанк... "

Сегодня прибыло много отечественных и зарубежных игровых СМИ. Организаторы не хотят,
чтобы их неправильно поняли, говоря, что такая активность на выставки – иллюзия, созданная
по их просьбе.

«Черт возьми! Новая игра от вора»

«Да! Я не смог найти его. Где находится стенд платформы Стимпанк? »

«Откройте вейбо их платформы, я помню, что они говорили свой номер стенда».

"Нашел! Стенд 46, Зона E! "

"Братья! Следуйте за мной! "

При четком позиционировании игроки в спешке среагировали и бросились к стенду Сюнь
Цзеня. Однако, хотя они были очень взволнованными, но все же следовали порядкам выставки



и не доставляли хлопот ни другим людям, ни стенду.

Увидев это, организаторы почувствовали облегчение, но все же отправили сотрудников для
наблюдения.

Они также что-то слышали о Сюнь Цзе, но, поскольку Сюнь Цзе был новичком, ему не
уделялось особого внимания. Однако теперь кажется, что этот новичок не только отличный
геймдизайнер, но и имеет харизму, чтобы заинтересовать игроков, иначе как игроки могут
таким восторженными.

Когда игроки подошли к кабинке «Cup Head», то Сюнь Цзе пошёл в туалет, так что только
Линь Сон наблюдал за кабиной.

"Братья! Мы нашли! Вперед! "

Я не знаю, кто заревел, но в такой момент из-за музыки в окружающих стендах никто не
услышал и многие люди, не знавшие правды, были в шоке.

Линь Сонг увидев бегущую группу людей к стенду, его сердце забилось быстрее.

Всем ясно, что эти игроки здесь, чтобы свести счеты с Сюнь Цзенем, но его сейчас здесь нет,
поэтому они не будут ничего плохого делать, верно?

Думая об этом, он сделал несколько шагов назад и спрятался за двумя высокими охранниками.
Внезапно это движение в глазах игроков стало проявлением угрызений совести, заставив
игроков ошибочно полагать, что Линь Сонг — это Сюнь Цзе.

«Вор! Ты действительно посмел прийти! »

— Не говори так! Пусть сначала заплатит мне за пару штанов!

«Один месяц! Ты знаешь, как прошел мой месяц? »

«Я пригласил свою подругу поиграть в игры, но я не ожидал, что буду кричать громче, чем она.
Теперь, когда она сбежала, ты должен компенсировать мне моральный ущерб! »

Игроки жаловались, но остановились у стенда. Хотя все игроки, пришедшие критиковать, были
«жертвами» Phasmophobia, но им все же нравится игра, и одобряют Сюнь Цзеня как
геймдизайнера.

На этот раз, помимо выплескивания гнева на Сюнь Цзеня, было также много людей, которые
хотели встретиться с ним наяву и удовлетворить свое любопытство.

"Вы не так все поняли, это недоразумение, я... "

Прежде чем Линь Сон успел договорить, его прервал женский голос: «Какое недоразумение?
Что за мужчина, который прячется за охранником?

Все посмотрели на голос, и оказалось, что это Хан Мей.

Однако сегодняшняя Ханмей не носит повседневную одежду, а косплеит женского персонажа
в определенной игре. Нетрудно догадаться о причине выборы этого персонажа, ведь она
держит разноцветную бейсбольную биту в руке.



Она пришла сегодня с намерением побить Сюнь Цзеня. Конечно, эта бейсбольная бита
надувная, и она не опасна, иначе она не прошла бы проверку безопасности.

"Я не...... "

Прежде чем Линь Сон закончил говорить, Хан Мей снова прервала его.

«Что? У тебя хватает смелости обновить «Phasmophobia», чтобы напугать меня до смерти, но
теперь не хватает для встречи со мной? Кроме того, я же просто слабая женщина».

Маленькая помощница, которая снимала ее на телефон для прямой трансляции, подняла
большой палец вверх. Она также была так напугана «Phasmophobia», что какое-то время даже
не осмеливалась выключать свет ночью.

Внезапно кто-то закричал: «Нет! Он не вор, он босс игровой платформы Стимпанк, Линь Сонг!
»

«Дерьмо! Это правда, вы можете найти его фото на официальном сайте платформы».

Когда Ханмей услышал это, почувствовала себя немного смущенной, это неправильно — мстить
не тому человеку.

Она опустила бейсбольную биту и извинилась: «Мистер Лин, извините, я думала, что вы вор! »

Остальные игроки залились смехом, и они не ожидали такого недопонимания.

"А? Если ты не вор, тогда зачем ты прячешься? Его здесь нет? "

«Вор писал, что он будет! Мой 40-метровый палаш еще не попробовал крови, ясно? »

Услышав жалобы игроков, Линь Сонг горько улыбнулся и сказал: «Вы не дали мне
возможности объясниться! »

«Мистер Линь, а где Собачий Вор? Может он не пришел? » — снова спросила Хань Мэй.

"Он... пошел в туалет, и я думаю, что он скоро вернется. "

Линь Сонг заметил, что игроки были очень сдержанны от начала до конца. Даже если бы Сюнь
Цзе был здесь, то его жизни нечего бы не угрожало, поэтому он решил сказать правду. Что
касается Хан Мэй, которая собиралась драться с Сюнь Цзенем один на один, то Линь Сонг не
поверил. У нее не хватит духа что-то сделать здесь на людях, если только не найдет другое
место.

«Хорошо. Я подожду здесь, пока он не вернется».

"Я тоже. "

Ханмей и многие игроки не планируют уходить.

Они пришли сюда сегодня в основном, чтобы встретиться с Сюнь Цзе, не говоря уже о том, что
игровая выставка длилась три дня! Это только начало первого дня.

После того как они встретятся с Сюнь Цзенем, можно будет пойти к другим стендам.



«Если это так, почему бы вам всем не сыграть в новую игру брата Сюня? »

Линь Сонг не забыл, что эта выставка должна помочь с продвижением новой игру Сюнь Цзе.
Теперь, когда собралось так много игроков, и Ханмей, популярная интернет-знаменитость, как
можно было не воспользоваться этим?

«Хорошо».
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