
Я, вероятно, не слышал от Guidance уже больше двенадцати часов. За это время Шизу активно
показывала мне все, что город может предложить. Если бы я был менее сдержанным
человеком, то, вероятно, уже влюбился бы в эту девушку за её энергичность и
жизнерадостность, каждый раз, когда мы останавливаться у какого-то знаменитого места. К
счастью для меня, я горжусь своим самообладанием и равнодушием к людям, которые просто
хотят быть друзьями. Наверное, это всё из-за того, что я провел четыре года в окружении
женщин.

"И вот [Городская площадь]!" — гордо указала на гигантский фонтан моя экскурсовод с
зелеными волосами. "Это самый центр города, сюда люди приходят, если хотят попасть в
[Ягокоро]!"

[Ягокоро]?... "Предполагаю, что [Ягокоро] — это гигантская парящая скала над нами?"

"Конечно!" — она улыбнулась. "Там находится [Императорский дворец Кэттлейны]!"

Я поднял бровь, слушая описание, и посмотрел наверх. От одного размера я не мог не
удивиться, пытаясь понять, как такое вообще возможно. К сожалению, законы физики не могут
помешать таким вещам, если игра справляется с проектированием. И действительно, Guidance
постаралась на славу, сделав это зрелище красивым. И это ещё до того, как я увидел его
вблизи.

"Что насчет фонтана?" — спросил я, обращая внимание на водяной фонтан... подождите... "Эм...
Разве вода не должна падать вниз, а не подниматься вверх?"

Шизу посмотрела на меня с удивлением, наклонив голову. "А, разве фонтаны не должны так
делать?"

Я нахмурился, сосредоточив взгляд на странной картине перед собой. По какой-то причине
вода, вытекающая из фонтана, поднималась прямо вверх. Я, наверное, подумал бы, что это
просто интересный дизайн, если бы не странное поведение воды.

"Значит, это нормально для фонтанов здесь?"

"Ну, это только с этим, на самом деле," — Шизу приняла задумчивую позу, положив палец на
подбородок. "Большинство людей приписывают это тому, что один из многочисленных
[Древних Богов] развлекается с нами, смертными, но я лично чувствую, что тут есть что-то
большее, понимаешь?"

[Древние Боги]... Ну, наверное, это что-то связанное с лором...

Смотря на фонтан, я сильно сомневался, что Guidance сделала настоящего бога, играющего с
бедным фонтаном ради развлечения. Значит, это баг? Должно быть... Хм... Интересно.



"Слушай, есть ли тут еще какие-то места, которые ты бы назвала... странными?"

Не удивлюсь, если Guidance скрывает свои баги за красивыми дизайнерскими решениями. Не
то чтобы я мог ей сильно за это упрекнуть, это обычная практика в разработке игр. Но видеть,
как глюки случаются в том, что эти NPC считают своей реальной жизнью, было бы забавно
представить.

"Ммм...."

Шизу задумалась, на что её мелодичный голос снова привлек внимание. Часть меня всё ещё
чувствовала, что её тон похож на тон Guidance, но без самой женщины, я не мог сделать
прямое сравнение. Может позже, но... О, у меня возникла еще одна идея, которая могла бы
стать настоящим разрывом игры для этих NPC. Конечно, это будет возможно только когда
Guidance вернется после восстановления своего исходного кода.

"Что-то пришло на ум?"

"Много всего, на самом деле," — она нахмурилась. "Я пытаюсь понять, как построить маршрут,
чтобы увидеть все."

Вау, так много? "Не нужно видеть их все. Просто несколько."

"Но все они такие интересные!" — пожаловалась Шизу с милым надуванием губ.
"Императорские исследователи изучают эти феномены уже много лет! Мы не можем
пропустить некоторые из них. Кто знает, что мы упустим!"

Окей... "Ну, это твое решение."

Шизу улыбнулась. "Конечно!"

[ЗВОН!]

Я застыл на месте, как только собирался последовать за своей экскурсоводом. Что за черт? Это
что, колокольчик в моей голове прозвонил?

[Принят побочный квест: Эскорт принцессы!]

Что?!

"Что-то не так, Странник?"



"О? Нет-нет, всё в порядке!" — быстро отмахнулся я. "Просто... что-то увидел, вот и всё."

Подождите! У меня в воздухе висит подсказка. И я почти уверен, что там написано, что я
сопровождаю настоящую принцессу. Так, вопросы: Кто эта принцесса?!

"Дай-ка я это прочитаю..."

"Ты что-то говоришь?"

Черт! "Ничего! Это ничего."

Ох! Я не хочу, чтобы меня увидели, как я тупо пялюсь в воздух. Так, давайте посмотрим...

[Детали квеста: Принцесса Карис Зенойя нуждается в помощи, чтобы исследовать различные
места вокруг Котосы! Позаботьтесь о том, чтобы её расследование проходило спокойно!]

Что за чертовщина? Кто такая Карис Зенойя?! Я ещё не встречал NPC с таким именем, да и не
видел никого, кто выглядел бы как принцесса! Это что, баг игры?!

"Странник?" — Шизу обернулась ко мне с беспокойством. Её милое лицо скривилось прямо за
подсказкой, её выражение прорезалось через полупрозрачную поверхность окна. "Что-то не
так?"

Я покачал головой, пытаясь сосредоточиться на своей экскурсоводке. К сожалению, я еще не
пытался убрать окно с квестом, так что оно продолжало следовать за моим взглядом, несмотря
на мои попытки не смотреть на него!

"Убирайся с глаз моих, черт возьми..."

"Странник?"

О, нет! "Я... я не тебя, Шизу! Всё в порядке!" Нет! Не так! Я не могу попасть в эту ситуацию с
недоразумением!

Я безнадежно пытался провести рукой в воздухе, случайно тыкая по подсказке, чтобы закрыть
её.

"Эм... Ты в порядке?"

Закройся, черт возьми! Не так! Я еще не встретил эту принцессу Карис!



"Всё нормально, Шизу," — я дрожащим голосом заверил её. "Просто... отгоняю муху!"

...

.....

...Что за чушь я сказал?! Ты тупой идиот! Разве у тебя нет лучшего объяснения для того, что ты
делаешь?

"Муха?" — Шизу наклонила голову рядом со мной и посмотрела на место, где плавала
подсказка. "Я ничего не вижу."

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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