
От переводчика:

Прошу прощения за столь крупную задержку, на  работе и дома загрузили по самое "не балуй",
так сказать. Не то что в интернет, даже до компа добраться не успеваю, быстрей в кровать
часик-другой отдохнуть тянет куда сильнее. Постараюсь к воскресенью такой косяк не
повторить (но не обещаю). Как всегда, если заметили ошибку, отметьте в комментах с
телефона или через систему оповещения об ошибках, если сидите с компа (выделите текст и
кнопка "ошибка", остальное сами поймете).

 

 

- Над чем вы смеетесь, господин?

Акацуки скривилась в объятиях Сироэ и посмотрела ему в глаза.

Сироэ какое-то время хихикал, издавая звук «фу фу фу» в горле.

Грифон разрывал воздухе звездного ночного неба, летя на северо-восток. Они могли добраться
до Акибы за считанные минуты. Путешествие, которое заняло несколько часов на лошади,
заняло около 20 минут летя на грифоне.

- Ничего, я просто нахожу это очень забавным.

- Ммм?

Сироэ счасиливо смеялся.

- Это первый раз, когда я увидел, чтобы Красти-сан сделал такое лицо, хотя он и пытался
скрыть это... Но он тогда полностью отступил... Это действительно успокаивает.

- Мой господин... вы все еще говорите о танце?

- Да нет же... ну, может быть.

Сироэ ответил Акацуки, которая была полностью в его объятиях.

- И эта принцесса очень смелая сделать этот шаг в такой момент... Этикет, я никогда об этом
не думал, но она спасла Лигу Свободных Городов Истеля, которая оказалась в тупике.
Независимо от того, что другие могут сказать, она сделала это, чтобы спасти Лигу, и она
добилась успеха.

Лиге Свободных Городов Истеля нужна военная мощь Совета Круглого Стола. Сироэ не знал,
почему «Рыцари Идзумо» не развертываются, но авантюристы должны присоединиться к
битве. Если бы они потерпели неудачу, это была бы долгая битва на истощение.

Это может создать некоторые свободные места среди 24 членов Лиги Свободы Городов Истеля.

Чтобы этого избежать, Лиге пришлось вытащить Совет Круглого Стола и Авантюристов на поле
битвы независимо от того, какие уступки они должны были дать.

Но с их стороны было большое недоразумение.



Совет Круглого Стола был руководящим органом, который руководил функционированием
города, но они не властвовали над Акибой.

Авантюристы были свободными людьми, гильдии и люди никоим образом не ограничивались.
Эта концепция была негласным правилом в Акибе. Для таких игроков, как Сироэ, которые
рассматривали «Elder Tales» как игру, это было чем-то очевидным и не стоящим упоминания.

Если бы Акиба была пронизана правилами и связала свободу авантюристов, это создало бы
чрезмерное напряжение среди авантюристов.

Послы Совета Круглого Стола во главе с Красти имели право оказывать военную помощь
против армии гоблинов, но им также необходимо было выполнить условие. Оно было лишь
одно: им нужно было получить согласие Авантюристов в Акибе, когда они объявили о своем
решении отправить помощь.

Если бы они этого не сделали, Сироэ и другие послы потеряли бы свое положение в Акибе.

Хотя нынешняя Акиба не смогла обеспечить себя экономически с точки зрения
продовольствия, она была очень сильной в военном аспекте. С развитием новых продуктов,
используя знания старого мира, они определенно улучшат это и построят сильную экономику.

Проще говоря, было трудно привлечь Акибу с вознаграждением, так как Акиба был
процветающим и богатым городом.

Поскольку ни золото, ни предоставление технологий не будут работать, Лиге Свободных
Городов Истеля не было с чем вести переговоры. На самом деле Акибе нужно было много
сырьевых ресурсов, таких как еда. Игроки, знающие старый мир, всегда стремились к
комфорту, они больше не были бы довольны безвкусными сырыми сухарями.

Но никто из дворян не замечал этого за короткий промежуток времени.

У Сироэ уже был намек на намек на то, какие уступки потребуется Совету Круглого Стола,
если встреча будет развиваться мирно и провести необходимые переговоры.

Но некоторые из дворян, возглавляемых Маркизом Киривой, взорвались эмоционально,
заставляя встречу зайти в тупик, и Сироэ не смог разыграть свои карты.

«Возможно, она не знала этого, но она спасла не только дворян, но и Круглый Стол.»

Честно говоря, Сироэ согласился с отправкой экспедиционных сил.

Этого было невозможно избежать, чтобы жить в этом мире. Поскольку это было неизбежно,
они должны сражаться, когда условия были в их пользу.

Дворяне относились к Авантюристам как к какой-то непобедимой армии и хотели, чтобы они
присоединились к битве, но в этом был и недостаток. Авантюристы также несли какой-то риск,
и это было потерей памяти. Красти доказал, что только одна или две смерти не уничтожат все
ваши воспоминания, но это все еще оказывало страшное давление.

Эта информация по-прежнему была ограничена в кругу членов Совета Круглого Стола, но на
днях им нужно будет объявить об этом народу Акибы.

Когда придет время, какие моменты Совету Круглого Стола необходимо удержать для



безопасности? Сироэ потерял много сна над размышлениями по этому поводу, но теперь он
думал, что моментом, который будет воспринят, окажется осознание связанного с этим риска.

Потому что смерть потеряла смысл, поэтому жизнь без конечной точки была бы хаотичной.
Концепция перехода от начала и до конца не применима, поэтому жизнь будет продолжаться
без цели и потеряет свой путь.

Послы Акибы, возможно, захотят оказать помощь Лиге Свободных Городов Истеля, но они не
должны манипулировать Лигой, иначе они потеряют признание населения.

«Она хочет сделать это прямо...»

Принцесса Лайнезия сказала, что хочет убедить их лично.

-... умолять каждого авантюриста.

Она решительно это сказала.

«Мировой Сдвиг...»

Этот предчувствующий момент оказал давление на сердце Сироэ.

Где он стоял во всем этом?

В глазах Сироэ, полулюдьми были монстры, враги в игре. РеГан сказал, что они были
проклятым результатом первого «Мирового Сдвига», извращенного кошмара.

Сироэ был обычным аспирантом, живущим на Земле, «Elder Tales» - это просто игра. РеГан
сказал, что авантюристы были вызваны в этот мир вторым «Мировым Сдвигом».

Естественно, что Сироэ был бессмертным, так как это была игра. РеГан думал, что «Теория
Духа» и процесс восстановления тела с душой были системой, связанной с секретами
возрождения в этом мире.

Где он был физически сейчас?

Сироэ беспокоился об этом.

Это тело, летящее по небу на спине грифона, сон? Или кто-то заставлял двигаться мышь за
компьютером?

Эта линия стала размытой.

Если бы он потерял свои воспоминания, неся это беспокойство, он определенно попал бы в
темноту, и тогда все остальные Авантюристы могли бы их спасти? Такого полезного третьего
лица не существовало.

Единственный способ, которым они могли искать спасение – признать это как данность.

Сироэ не знал, как он может найти это признание, и этот мир не даст ему времени найти ответ.
Дни шли с ужасающей скоростью, превратившись в прошлое в одно мгновение.

Вероятно, у Авантюристов впереди была длинная и извилистая дорога. Нет, им определенно
пришлось путешествовать по этой длинной и извилистой дороге, и принцесса Лайнезия



сказала: «Нам нужно иметь надлежащий этикет».

«Я должен сказать, что Красти-сан обработал это гладко.»

Акацуки спрятала свое лицо у груди Сироэ, словно ей было холодно, и Сироэ обнял ее, чтобы
защитить ее с мягким выражением на лице.

Чувства Маркиза Киривы вырвались и отрезали путь отхода Круглого Стола. Он относился к
Авантюристам как к оборудованию, которое можно было использовать, убивая возможность
для Сироэ отправить помощь, даже если бы он захотел.

Если бы они согласились помочь под таким запугиванием, это нанесло бы ущерб гордости
авантюристов в Акибе, и Совет Круглого Стола также потерял бы доверие.

- Господин, мы достигли Акибы.

- Верно.

- Это будет другое поле битвы, верно?

- Вероятно, так и будет.

В этом альтернативном мире ночь представляла тьму.

Под ней была черная земля, небо, украшенное сияющими звездами, могло быть ярче земли. У
Сироэ не было часов, он думал, что уже за полночь, но Акиба все еще не спала.

Сироэ связался с Советом Круглого Стола, чтобы подготовиться, когда грифон только начал
снижаться.

Родрик из «Фирмы Родрика» должен был все закончить к настоящему времени, чтобы
согласоваться с планом Сироэ.

Яркие огни, сияющие в темноте ночи, были Акибой.

Это было похоже на единый свет, но когда они приблизились, свет разделился на
бесчисленные факелы. Далее они могли разглядеть факелы, окружающие центральный
квадрат, круг огня размером с кольцо. Самая большая боевая гильдия Акибы, «D.D.D.», сделала
эту временную точку посадки за короткий промежуток времени, чтобы приветствовать своего
лидера.

Всадники, которые не имели ночного видения, приземлились в Акибе по яркими
направляющими огням. Была только середина ночи.

 

Имя: Элисса

Уровень: 12

Раса: Эльф

Класс: Горничная



HP: 629

MP: 589

 

Экипировка

 

Ажурный зонтик

 

Великолепный и красочный зонтик вязаный из тонкой пряжи. Необходимость для слуг,
которые защищают своих дворян от солнечного света.

 

Тряпка домового

 

Волшебный инструмент для чистки, полученный от Домового в качестве награды за
выполнение своих заданий. Увеличивает эффективность некоторых подклассов, повышает
дружелюбие NPC, если они даны им как подарок. Это тайна относительно того, кто дал ее
Элиссе.

 

Одежда Горничной

 

Набор униформ для горничных. Хотя некоторые Люди Земли используют их, то, что носит
Элисса, является специальной защитной экипировкой для своего подкласса. Кажется, ей это
нравится, потому что она удобная и крепкая.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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