
Глава 28.

Я обыскал всю деревню, но, как и предполагал, здесь никого не было. Сев на табуретку, я
решил немного отдохнуть и понаблюдать за пустой дорогой.

«Что ж, возможно это даже лучше».

Со второго этапа у меня не было никаких контактов с людьми, так что это было не ново для
меня. На самом деле я был очень доволен.

Однако администратор всегда удивлял меня неожиданным «сюрпризом». Поэтому я не мог
успокоиться. Я даже подумал, что, администратор может запереть меня в маленькой комнате,
сказав, что это мое испытание.

«Ни за что. Сколько лет прошло?»

В это время на дороге я заметил старика в потрепанном плаще и с деревянным посохом в руке,
из-за которого он выглядел как волшебник из фэнтези книг.

Старик выглядел потрясенным, увидев меня. Он быстро подошел ко мне и с теплой улыбкой на
лице спросил: - «Молодой человек, кто ты?».

Поскольку он был первым человеком, которого я встретил после выхода на этап, я без
колебаний произнес свое имя.

«Меня зовут Кан Джин Ву».

«Для меня большая честь встретиться с тобой. Люди ... называют меня Оракулом. Проще
говоря, я провидец».

Оракул, провидец? Неужели этот старик дал себе прозвище, как будто он играет в какую-то
ММОРПГ? Но прозвище было приятное.

На форуме не было упоминания о таком НПС. Да и он не сильно походил на НПС.

«Прошло много времени с тех пор, как кто-либо проходил этап на сложности «Кошмар».
Вероятно, более 10 лет тому назад».

«Сложность кошмар ... что это такое?»

«В отличие от других этапов, это место особенное. Монстры здесь в 10 раз сильнее».

Трудно было поверить, но я не отрицал его слова. Лесные тролли, с которыми я только
сражался, были определенно сильнее троллей, о которых я знал.

«Ты не удивлен? Ну, тогда хорошо».

Оракул сел рядом со мной и продолжил:

«Тот факт, что администратор заинтересовался вами, означает, что вы пережили необычные
события, проходя через этапы. Я понимаю, что вы чувствуете. Все люди, которые пришли сюда,
чувствовали то же самое ».

«Есть ли здесь другие люди помимо меня?»



«Уже нет. Этап все еще не очищен ... вероятно, все люди уже давно умерли ».

«.....»

«Почему ты здесь?» - Спросил Оракул, глянув мне в глаза.

Первое, о чем я думал, это деньги. Но я не стал так отвечать, подумав, что он будет
разочарован таким очевидным мотивом.

«Администратор сказал, что через пару лет откроются порталы, и на мой мир хлынут орды
монстров. И чтобы самостоятельно выживать, когда настанет то время, я понял, что мне нужно
стать сильнее ».

«Я вижу».

Я солгал, но Оракул казалось, поверил в мои слова. Он слабо кивнул и вновь заговорил:

«Сколько этапов завершено внешним миром?»

«Они ... поднялись на 20-й этап».

«…Это плохо. Слишком поздно»

На лице старика показались следы эмоций. Гнев, грусть и разочарование. Он, вероятно, был
талантливым актером в молодости.

«В любом случае, я очень рад видеть здесь другого человека. Удачи».

«С ... спасибо».

«Не умирай, молодой человек. Ты можешь стать надеждой этого мира».

«... Ха-ха».

«Я уверен, мы снова встретимся».

Я не совсем понимал смысл слов Оракула, поэтому просто засмеялся. Надежда мира? Это
звучало как о героях в детских сказках, и меня это не интересовало. Я не настолько талантлив,
чтобы стать героем. Пожертвовать собой ради других, я никогда не делал такого за свои жизнь.

Старик, у которого была загадочная и мечтательная аура, исчез прямо передо мной. Не сумев
почувствовать его присутствия, я нахмурился.

«Он не обычный старик».

*Вуууух!!*

Вдруг начался дождь. Я использовал небольшой мана-барьер в качестве зонтика и обошел
деревню. Я был единственным в этом этапе, из-за чего я ощущал внутри себя пустоту.

На третьем этапе, чтобы заполнить эту пустоту, я тренировался каждый день. А здесь вместо
этого мне нужно охотиться.

***



Несмотря на то, что этап был установлен на сложности кошмар, мне удалось получить
несколько карт. На второй день я получил девять из десяти карт и собирался получить
десятую.

Среди горных утесов в зоне серы был элитный монстр. Селевый голем был моей последней
мишенью на четвертом этапе.

Как и ожидалось, физические атаки не срабатывали. Это был сложный монстр, так как я в
основном использовал стрелы. Кроме того, поскольку уровень сложности был увеличен,
показатели голема также были увеличены.

«... Уф.»

Если бы здесь существовало бы разделение на классы. Вероятно я бы лучшим охотником. Ведь
в данный момент я охотился не на медведя или оленя, а огромного голема. Три года назад я и
вообразить, о таком не смел.

Притаившись, я аккуратными шагами приблизился к месту, где спал голем. Вытащив стрелу, я
натянул тетиву и влил ману в стрелу.

*Свух*.

*Трещина*.

Несмотря на то, что я увеличил количество маны на стреле, я все равно не смог пробить
защиту голема. Моя стрела лишь разбудила голема от глубокого сна. Он медленно повернул
голову в мою сторону.

«Рооооаааааррр !!»

Неистово взревев, голем помчался в мою сторону и двигался он быстрее, чем я ожидал.

Я немедленно отступил, и, сохраняя безопасное расстояние от Голема, продолжил стрельбу.

После пятиминутного бега и стрельбы из лука, мне удалось заманить голема в заранее
приготовленную ловушку.

«Роооаааррр !!»

Голем упал в яму с водой. Он пытаться выбраться, но это только продолжалось не долго. Яма
была глубокой, поэтому вскоре все его массивное тело было погружено в воду. И через
некоторое время, его жесткая кожа смягчилась и начала отслаиваться. А в нос ударил сильный
запах серы.

По происшествию 30 минут, голем полностью растворился в воде. Благодаря его слабости к
воде, я смог убить его без особых усилий.

«Я собрал все карты?»

Вставив последнюю карту в книгу, я выполнил требование четвертого этапа. На моем лице
появилась удовлетворенная улыбка. Я был горд, что смог пройти этот этап.

«Отдохну немного дома и вернусь сюда позже».



Начиная с четвертого этапа, испытуемым предоставляется выбор либо вернуться в реальный
мир, либо перейти на следующий этап. И я верил, что мне тоже будет предложен выбор.

«Ты успешно очистил четвертый этап. Теперь ты перейдешь на пятый этап».

Я рассердился на внезапное решение администратора перевести меня на следующий этап.

«Привет!! Почему ты решаешь это самостоятельно? Я хочу вернуться домой и отдохнуть».

«Не волнуйся. Пятый этап будет с нормальной трудностью, как у других испытуемых».

«Что вы имеешь в виду?».

***

«Мы должны решить несбалансированный характер пятого этапа».

Администраторы провели встречу о пятом этапе. На этом этапе велась война между орками и
эльфами, и испытуемые могли выбрать на чью сторону встать.

«Эльфов поддерживает 95% испытуемых. Поэтому я считаю что мы не должны давать им право
выбора, а просто разделить между орками и эльфами по своему усмотрению»

Четвертый проявил озабоченность по поводу сохранения баланса между двумя сторонами.

«Даже если мы отправим всех для поддержки орков, они не смогут победить эльфов. Из 20 баз
16 уже уничтожены . Кроме того, им уже не поможет никакая стратегия. Прискорбно для
орков, но ...

Пятый менеджер тщательно высказал свое мнение.

«Все это произошло из-за того странного слуха о том, что якобы можно будет переспать с
эльфийкой, если выбрать их сторону. Я не могу просто стоять и смотреть, как убивают орков
из-за этого слуха»

Во время встречи четвертый стукнул по столу и решительно поддержал орков. Но остальные
администраторы оставались спокойными. Все и так понимали, что происходит на пятом этапе.

Конечно, бывали случаи, когда эльфийки действительно спали с испытуемыми, к которым они
привязывались. Но из-за быстро распространяющегося слуха, все выбирали сторону эльфов.

«Они хотят работать с красивыми эльфами, а не с ужасающими орками».

Образ орков и эльфов был неуравновешен. Испытуемые изображали орков как жестоких и
суровых. А эльфов, как ценителей гармонии и природы.

Таким стереотипным образом думало большинство людей. Однако, только встретившись с ними
лично, они понимали, что все не так. Но им все равно было сложно изменить свое
представление о них.

«У меня ... есть идея».

Тринадцатая, которая сидела в конце стола, тихо подняла руку.



«Как насчет его отправки?»

«Ты говоришь о том, который проходит этапы в трудности Кошмар?»

«Да».

«Я одобряю. Сейчас Оркам нужна героическая фигура! »

Четвертый администратор взволновался и сразу согласился на предложение. Другие начали
тихо обсуждать.

«Но вы все знаете, что означает« недостаток кошмара »? Отправить тем, кто проходит на
нормальном уровне сложности, кого-то из кошмара… это немного…»

«Изменение этапа с помощью одного человека не будет легко».

«Хм, был ли случай, когда кого-то с трудности Кошмар, отправляли на этап с нормальной
трудностью?»

«Был. Девятый администратор справился с этим, но разве это не совсем противоположная
ситуация?

Бурное обсуждение прервал первый администратор.

«Давайте голосовать. Включая меня, все 13 администраторов будут голосовать ».

Результат был 8:5, и они решили отправить Кан Джин Ву на пятый этап.

Первый снова заговорил.

«Общая атмосфера испытаний, не такая как мы ожидали. Либо люди покупают, либо продают
предметы, либо они приходят на испытания как на развлечение. Из-за этого я добавлю еще
одно правило на пятый этап».

Другие администраторы заострили слухи, чтобы ничего не упустить.

«... На пятом этапе все испытуемые, проигравшие войну, будут изгнаны из испытаний. Будь то
сотни или тысячи, это не имеет значения. Все они будут изгнаны».
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