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Отключившись от Вавилона, я, как и до этого увидел Элис стоящую возле меня. Она с улыбкой
на лице встречала меня. Если бы только она встречала меня так дома, а не здесь. Благо,
закончив здесь я точно смогу ей признаться. Я чувствую, что я ей тоже не безразличен. Ну а
пока я буду держать все эти эмоции у себя в голове.

- Как ты Аарон? Всё в порядке? – спросила она у меня на что я ответил положительно.

- Да, просто отлично. Знаешь то, что я ощутил от изучения магии в этом мире не передать
словами. Надеюсь, благодаря полученным данным мы сможем создать игру похожую на это, а
ведь это только обучающая платформа. Впереди меня ждет мир Энгранима. Не знаю на
сколько будет отличаться обучение от полноценного игрового мира с полностью работающими
ИИ – сказал я с нахлынувшими на меня эмоциями после чего обратился к профессору Хо. –
Профессор Хо я думаю, что успеем за сегодня провести еще один игровой день. Но он начнутся
примерно через 3 часа. Как вы смотрите на то, чтобы я пока вышел с Элис в сторону отеля?

- Никаких проблем Аарон, но перед этим, как и с обучением фехтованию, я прошу тебя описать
свои ощущения на бумаге и передать мне для дальнейшего изучения. Как ты заметил я не
связывался с тобой т.к. у тебя не было особых моментов, в которых потребовался бы наш совет.
Пока ты делаешь всё так как считаешь нужным и не идешь в разрез с этическими соображения
я не буду сам встревать. Ну а если тебе потребуется моя помощь ты сможешь намекнуть мне. А
да, есть моменты, из-за которых я буду вмешиваться такие как разговоры с НПС и аномальные
явления, а всё остальное будет оставаться без вмешательства. Можешь идти как напишешь. До
скоро Аарон – сказал напоследок профессор.

Я, как и было сказано профессором я решил быстро написать похожую на сделанную в начале
дня письменную работу. Где максимально приближенно к испытанным мною чувствам написал
свои ощущения от обучения магии и вообще от взаимодействия со своими учителями. Мог ли я
когда-либо вообразить, что буду таким заниматься, если разобраться, то нет. Я думал, что
большую часть времени буду занимать тестированием вышедших игр от нашей компании. А
теперь сижу и пишу об опыте полного погружения. Ну как бы то ни было быстро описав всё
это, я отправился вместе с Элис в отель. Где договорившись немного передохнув встретиться
перед входом в отельный ресторан.

Я, быстро зайдя в номер решил освежиться. Хотя и провел всё это время в игре, но ощущение
будто я очень грязный и липкий не покидало меня всё это время. После принятия душа вся
усталость что была у меня в голове будто полностью испарилась. Я свежий и бодрый прилег на
постель и открыл новостные ссылки. Вот так в течении получаса после душа я просматривал
игровые новости. После получив сообщение от Элис вышел к отельному ресторану. Прождав
около 2-3 минут я встретил Элис уже в более привычной ей одежде. У нас было еще около
полутра часов до моего следующего погружения в Вавилон. Немногим позже мы с Элис
сделали заказ и пока ожидании заказа провели время обсуждая сегодняшний день. Спустя
более чем час мы закончили трапезу и быстро сменив одежду отправились обратно в
компанию, где нас уже ждал профессор.

- Хорошо, что вы не забыли о наших планах. Как будешь готов заходи в игру, ну а ты Элис
проверь аппарату поддержки – сказал профессор.

- Не скучай без меня. – сказал я, обратившись к ней.

- Ну а ты будь осторожен. – получил я от нее ответ, после чего погрузился в Вавилон.



Если не ошибаюсь это уже 5 погружение в Вавилон. Каждое мое последующее погружение
происходит будто быстрее. И даже отключение от Вавилона заметно быстрее в сравнении с
первыми двумя заходами. Как я и говорил до этого сейчас я погрузился в Вавилон очень
быстро. Можно сказать, что я сразу отключился, а открывая глаза увидел уже этот
виртуальный мир. Будто совсем без перехода, а лишь моргнув глазами. Можно ли считать
увиденное мной переходом в другой мир….

Открыв глаза, я увидел всё тот же потолок комнаты, снимаемой мной в таверне. Открыв
интерфейс, я был приятно удивлен изменившимся характеристикам особенно в плане
интеллекта. Они и до этого были достаточно высокими для первого уровня, но после одного
игрового дня я смог поднять только интеллекта на 40 очков, а силы на 22 очка. Судя по всему,
к окончанию тренировок общее увеличение интеллекта будет примерно на 120-140 очков, а
силы на 90-120 очков. Но прав ли я узнаю только закончив тут обучение. Так же мне нужно
найти учителя по мушкету или кого-то кто хотя бы сможет наставить в правильную сторону.
Лучше всего будет спросить про профессию мушкетера у Кастора с Корнелией. Позавтракав в
таверне, я незамедлительно отправился на тренировку.

- Здравствуйте Кастор, Корнелия!

- Здравствуй Аарон – ответили они оба.

- Как и вчера мы начнем обучение с фехтования. – сказала Корнелия, но мне пришлось её
перебить.

- Можно обратиться – сказал я после чего посмотрев в её сторону сказал – я хотел бы узнать о
мушкетерах. Есть ли у вас информация по ним?

- Мушкетёры…. Благородная профессия, распространённая среди гномов. Я удивлен твоем
познании. К сожалению, нам известно немногое. В основном то, что мушкетеры только гномы,
так как только они создают мушкеты. Оружие что стреляет металлом. Насколько я знаю среди
них есть и магические мушкетеры. К сожалению, их тоже не так много. В основном у них
обычные мушкетеры, атакующие металлом из оружия. Кстати, о металле. Они атакует
металлом в форме шара, такими же как ядра у катапульт, но очень маленькими. Ну а
магические мушкетеры атакует такими же шарами, но уже с использованными заклинаниями
на них. Эх жаль у нас нет таких оружий. Даже мне магу понравилось их изобретение. Кстати, а
по какой причине ты интересуешься? – сказал Кастор.

- Я получил такое оружие у Кархейна. Он рассказал о мушкетерах, но не смог подсказать у
кого можно обучится. Он также продал мне пули для мушкета с порохом.

- Пули? А, понятно так эти шары называются пулями. Не знал что сын Мориса продает такое.
Знал бы сам купил. Эх жаль, жаль. – с небольшой грустью в голосе произнес Кастор.

- Так вот Корнелия, Кастор. Можете подсказать кто сможет обучить меня стрельбе? Или хотя
бы наставлять в этом? – задал я свой вопрос.

- Дайка подумать. – сказал Кастор после чего сразу же дал свой ответ. – У нас в деревне есть
рейнджер. У него кстати уже есть ученик, так что шанс у тебя обучиться имеется. – сказал
Кастор, но сразу же добавил. – Но только после того, как закончишь обучение у нас.

- Спасибо за помощь! – сказал я.

- Итак давай уже начнем обучение – сказала Корнелия.



Как и в первый игровой день я и Корнелия встали перед своими манекенами. Она показывала
заново пройденные удары, а я в свою очередь повторял за ней. Сегодня мои удары были более
точны и более сильнее чем предыдущие. После отработки уже пройденных приемов я
ознакомился с 2 новыми ударами, которые несли в себе более разрушительные последствия. В
такие удары нужно было добавлять не только больше силы, но и вся стойка была
ориентирована на перенос веса в удар. Всего 2 новых удара, но они мне открыли совершенно
новый мир фехтования. После завершения последнего упражнения она обратилась ко мне.

- Как ты заметил, сегодня в основном ты отрабатывал уже выученные на прошлом занятии
удары. Каждый наш последующий учебный день я буду добавлять по 2 новых упражнения.
После освоения всей базы ударов, мы перейдем к защитным упражнениям после чего я обучу
тебя контратаке. Весь период обучения займет 1 месяц. Из которых у нас уйдет более 16 дней
на освоения базы ударов. 4 дня на изучение защитных техник. 4 дня на контратаки, а после на
протяжении 4 дней я вобью в тебя все эти приемы чтобы ты смог беспрепятственно их
использовать. После чего в оставшиеся 2 дня мы отправимся в лес на охоту за монстрами. Ну а
теперь иди отдохни, а после тебя ждет тренировка Кастором.

Закончив разговор с Корнелией я отправился под тень дерева откуда я уже отключался до
этого. Прислонившись к дереву, я мысленно представил интерфейс. Там я убедился, что
тренировки в этом мире все-таки прибавляют характеристики. После всех этих ударов по
манекену в копилку моих характеристик прибавилось более 30 очков силы. А значит, что
возможно к концу 30 дня я буду в плюсе на более чем 300 очков. К слову, в начале всего у меня
было 10 очков силы, ну а сейчас 62 в теории в конце у меня будет более 312 очков. После этих
нехитрых заключений я отключился от системы.

Отключившись, я быстро написал свой мини-отчет, а после провел теплый и веселый разговор
с Элис. Закончив свой перерыв, я отправился уже на магические тренировки, которые были
похожи на предыдущий день. Как объяснил Кастор сейчас главное нарастить магическую
мощь, а уже после изучать заклинания. Хоть в данный момент я и могу изучить слабые
заклинания на подобии огня или воды, но на отработку таких заклинаний до нужно уровня
уйдет множество попыток.

Вот так я не спеша провел в машине весь день, за этот день я успел прожить 2 дня в Вавилоне,
что меня немного дезориентировало. Можно сказать я по не многу стал привыкать к течению
времени в игре. Примерно так я провел следующие 7 реальных дней в этом мире, а общее
игровое время вышло 14 дней т.е. 2 недели. Для меня это время пролетело незаметно будто бы
я только вчера впервые начал эту тренировку.
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