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После окончания тренировки по фехтованию у Корнелии у меня было время немного
отдохнуть. Вспоминая вчерашний опыт по отключению, я примерно понял разницу во времени
этого мира с реальным, а именно в пределах 2.5 – 3 часов. Всего у меня на отдых есть около
полутра часов из чего следует что я могу отключиться от Вавилона примерно на пол часа, что
я, собственно, и сделал. Вам может показаться что я провел мало времени учитывая, что в
реальности прошло около двух часов, но для меня тренировки были реальными. Не стоит
думать, что виртуальная усталость не влияет на человека. Вот так отойдя в тень я решил
спросить у Вавилона могу ли я отключиться на что и получил положительный ответ. Если
вспомнить слова Вавилона о том, что это лишь обучающий фрагмент, а именно платформа, то
тут уже не стоит сильно переживать. Если более тщательно обдумать слова Вавилона о том,
что здесь время не останавливается, а сегодня он говорит, что для удобства оно
замораживается с рассветом, пока я не зайду. То получается, что после всех обучающий
платформ начнется настоящая игра или даже перенос в искусственный мир со своими
жителями, который будет жить по своим правилам, не принимая в расчёт игроков. Вот с
такими умозаключениями я задал вопрос, заморозиться ли время или оно продолжиться, как и
вчера во время первого захода. На что получил ответ что заморозка времени происходит в
полночь по времени в реальном мире. Вот так я и отключился от Вавилона с полученными
знаниями о времени.

- Наконец-то ты отключился от этой машины. – сказала Элис помогая мне подняться.

- Я же там пробыл не долго, да? – обратился я к ней.

- Да всего около 2.5 часов. Мы с профессором следили за твоей игрой. Казалось, что ты там
провел больше времени чем кажется. Правда почти всё время ты потратил на удары по
манекену, но даже так было увлекательно наблюдать за этим. – с улыбкой на лице поведала
она мне. Я тоже рад что ей понравилось так же, как и мне. Это был бесценный опыт для меня.
А ведь мне предстоит обучаться до уровня, когда я смогу выйти на охоту на монстров.

- Я рад что не только мне понравилось. – сказал уже я. – Мне было очень интересно обучаться
фехтованию учитывая её схожесть с реальностью. Надеюсь, в скором будущем сможем вместе
сыграть в похожую игру.

- Я буду с нетерпением этого ждать. – ответила она мне.

- Итак – услышал я позади. На что я рефлекторно обернулся. – Тебе Аарон надо пройти и
отдохнуть. А пока отдыхаешь опиши свои эмоции в отчете. Главное передай свое ощущение от
игры. Была ли у тебя физическая усталость или больше было похоже на эмоциональную
усталость. Нам главное понять ощущения игрока в таких условиях. Ведь игрок понимает умом
что находится в игре, но понимает ли тело этого или же все же нет. Не буду больше тебя
задерживать иди и пиши.

- Я так и сделаю профессор. – сказал я, удаляясь вместе с Элис в сторону небольшого кабинета.
Этот кабинет, а точнее комната была обустроена для отдыха, так как в ней были установлены
различные пищевые аппараты, такие как кофейный аппарат, автомат разливных напитков со
льдом, автоматы с различными закусками, так же там была размещена небольшая столовая с
различными сэндвичами и мини пиццами. Взяв еду с напитками, мы сели вместе за небольшой
столик в углу комнаты. Положив всё на стол я принялся неспешно обсуждать свои ощущения
во время игры с Элис. Примерно за 15 минут мы закончили обсуждение, и я принялся излагать
свои ощущения от процесса обучения, попутно советуясь с Элис. Получилось, как по мне



отлично, в этом мне помог опыт моей работы в игровой сфере, ведь там я так же описывал свои
ощущения от прохождения тех или иных моментов игры правда этот опыт был на игровых
приставках и ПК. Закончив с трапезой и небольшим докладом, я отправился в сторону
профессора Хо. Отдав ему бумаги, я пошел к Вавилону. Если соотношение времени игрового к
реальному 3 к 1, то сейчас в игре прошло примерно 1.5 часа. Как раз столько мне дали на
отдых, поэтому мне нужно срочно вернуться туда.

- Будь осторожен. – сказала Элис. После чего я погрузился в игру.

Открыв глаза, я увидел ветви деревьев над собой и теплые лучи солнца что проходили между
листьев. Кожей же я ощутил мягкое дуновение ветра. Осмотревшись в округ, я увидел
Корнелию с Кастором, что сидели под большим навесом. Там они пили чай и что-то обсуждали.
Кажется будто я не в игре, а в каком-то параллельном мире. Я не могу в себе развить мысль о
том, что они всего лишь компьютерная программа. Пока я думал об этом, я услышал Кастора,
что звал меня подойти к ним.

- Я вижу ты отдохнул. Начнем обучение магии Аарон? – сказал мне в доброй манере волшебник
Кастор.

Конечно, я ответил положительно. Для меня человека искушённого, того кто обожает всю
тематику меча и магии можно было и не спрашивать о таком. После же моего согласия Кастор
начал объяснять магическую теорию, хотя правильнее будет сказать описывал ощущение от
магии в теле. Хотя давайте я вам поведаю о магии его словами.

- Итак Аарон. Магия бывает двух видов. Самый распространённый тип магии — это внутренняя
мана. Самый редкий же второй тип — это внешняя мана. Все маги начинают с внутренней
маны позже улучшая свои способности достигаем момента, когда внутренняя мана
эволюционирует до внешней маны. Но бывают такие самородки как Корнелия. Она маг
внешней силы. Правда из-за того, что она именно магический мечник, её магия ограничена её
профессией. Имея столь высокий потенциал в магии, всё что ей остается, так использовать
высочайшее умение её профессии, а именно абсолютный щит. Абсолютный щит — это магия
похожая на мой магический щит, который блокирует как ману, так и физическую атаку в
определенным ограничением. Допустим мой щит – сразу после слов господина Кастор перед
ним появился магический щит.

- Смотри Аарон. Это магический щит, как видно по его цвету, он белый, а значит моя стихия
свет. Ты можешь подумать, что это слабая стихия, но не стоит торопится. Ты видишь свет
благодаря свету, а тьму, когда света нет. Свет разгоняет тьму и также дает тепло. Мой щит
может выдержать удар магистра магии, но всего лишь один. Но магу равного мне по силе я
смогу удерживать своим щитом вплоть до конца моей маны, к сожалению, такой фокус не
пройдет с войнами равного мне уровня. Воины — это естественные враги магов. Раньше во
время войны против демонов, демоны первыми уничтожали магов, из-за сильного урона от них.
Наши щиты рассчитаны выдержать лишь небольшое количество физического урона, после
чего рассыпаются. Но такого недостатка в щите Корнелии нету. Её единственная высшая
магия способна защитить её и людей позади неё как от мага уровня магистра заклятия, так и
от воина уровня мастера, пока её время щита не закончится. Нужно помнить, что пока она
будет увеличивать свой уровень, её щит будет развиваться с ней вместе. Она всегда сможет
удержать врага выше её на 2 уровня в профессии. Создай свой щит Корнелия – сказал маг
Кастор.

- Абсолютный щит – произнесла Корнелия, после чего перед ней возник величественный щит
золотого цвета и узорами нежно синего цвета. От самого же щита шел дым синевато-белового



оттенка, дым можно сказать напоминал больше ауру или же сияние. Щит расположился в
метре перед ней. Размер щита в высоту достиг примерно 2 метров, а шириной более полутора
метра, так же щит был полу-выпуклый и имел глубину более полуметра.

- А сейчас я нанесу магический удар по большой площади в сторону её щита. Смотри
внимательно, Аарон. – сказал маг, как сразу же начал произносить заклинание. – «Вспышка
полуденного солнца».

После его слов перед ним начало формироваться подобие маленького солнца. От которого
чувствовалось невероятное давление и невыносимый жар палящего солнца. После полного
формирования мини солнца его диаметр стал примерно в 5 сантиметров. Уже через секунду
после формирования солнца произошла вспышка в сторону Корнелии. После яркой вспышки я
увидел выгоренную область до щита и полностью невредимую Корнелию за щитом, а также
территорию за ней. Щит же после удара интенсивно засветился яркими цветами, а узоры
раскрылись еще больше.

- Как видишь её щит полностью нивелировал урон. Итак, давай же научимся основам,
которыми ты сможешь пользоваться даже сейчас. Представь, что мана течет в твоей крови по
всему телу, совершая циклы. Представь, что поток маны идет от твоего сердца в левую руку
после чего проходит в правую руку спуская к правой ноге и проходя через левую ногу
проходит в центр твоего живота заканчивая весь цикл в сердце. И цикл не должен никогда
заканчивается, как и твоя кровь что всегда течет. Ты должен визуализировать весь цикл и
прочувствовать ману своим естеством. Как только ты сможешь это сделать то ощутишь
чувство, напоминающее бегущих по телу мурашек. И после этого я помогу тебе открыть
каналы для получения маны из вне организма для естественного восстановления. Теперь сядь
в удобную для себя позу, закрой глаза и пытайся почувствовать поток маны. – сказал мне
Кастор, после чего показал в сторону того дерева, под которым я отключался сегодня от
Вавилона.

Я сел под деревом скрестив ноги. Эта поза была близка к той позе буддистов, в которой они
медитируют. Возле меня в тени стоял маг Кастор, который не спеша объяснял мне про цикл
маны. Не знаю сколько времени я просидел, но в какой-то момент я будто уснул, погрузившись
в свое тело. Я начал чувствовать поток крови, который шел по артериям моего тела. Каждый
стук моего сердца что отправлял в путь кровь отдавался мне в уши будто удары по барабану. Я
четко ощущал течение крови, но никак не мог ухватить ману, о которой говорил Кастор. Будто
её и нет, а есть только кровь. Вот так будто не ощущая время я сидел, ища в потоке ману. И тут
я наконец-то спустя несколько часов находясь в медитации просмотрев каждый участок потока
крови смог полностью визуализировать цикл прохождения крови по телу. Именно в этот
момент послышался голос Вавилона, который поздравил меня с освоением цикличности
потока, после чего на мою визуализацию цикла крови наложился фиолетового оттенка такая
же схема цикла, но с отличием в том, что в середине моего желудка находился магический
круг. От которого испускался насыщенного фиолетового цвета сияние. Сконцентрировавшись
на магическом круге, почувствовал будто меня пронизывают тысячи мурашек по коже.

- Да! Правильно Аарон. У тебя получилось почувствовать ману – радостно произнес Кастор. – У
тебя получилось ощутить своей первый магический круг. Каждый магический последующий
магический щит имеет свой цвет. Первый магический круг фиолетово цвета. Поэтому, когда ты
смог открыть поток маны вокруг тебя начала собираться дымка фиолетового цвета. Но как
видишь она не может проникнуть в тебя – сказал он мне. – Для этого тебе потребуется
почувствовать свои поры в теле. Они должны будто дышать. Ими ты должен поглощать ту
дымку что появилась вокруг тебя. Так ты сможешь постоянно наращивать свою магическую
силу. Каждый созданный тобой магический круг будет добавлять тебе интеллект, чем больше у



тебя интеллект, тем больше у тебя маны и тем быстрее ты будешь восстанавливать ману.
Каждый последующий круг требует больше маны. Чем больше кругов, тем быстрее ты
сможешь восстанавливать ману, а значит и собирать её. Теперь твоя цель ощутить поры,
действуй Аарон.

С этим невероятным ощущением я продолжил блуждать в своем разуме пытаясь найти способ
открыть пути для поглощения маны что собралась вокруг меня. Сфокусировавшись в разуме на
своем теле и отключившись от всего постороннего. Я пытался визуально представить
небольшие воронки на своей коже. Воронки что покрыли всё тело, попадая через поры в поток
крови смешиваясь с моей маной. Вот так не спеша я продумывал более правдивые способы для
реализации моей визуальной структуры. Чуть позже я начал ощущать будто сам создаю эти
воронки, хотя правильнее будет сказать открываю что-то вроде пор на коже для поглощения
мены. Открывая по несколько таких пор в минуту, я открыл их более 200, но только на руках
после чего услышал голос Вавилона.

-Поздравляю пользователя с освоением способности регенерации маны путем поглощения её
из окружающей среды. Способность получает ранг C+ с возможностью улучшения. Чем
больше вы откроете пор для поглощения маны из окружающей среды, тем лучше будет
улучшение, так как эта способность не имеет ограничение на улучшение, вы сможете добиться
невероятных высот в освоении магии. Надеюсь, пользователю нравится обучающая платформа
– сказала напоследок Вавилон.

Думая об обучении, я понял, что на освоение поглощения маны я потратил более 3 часов. А
если учесть еще 2 часа потраченных до этого в сумме на обучение основам магии ушло более 5
часов. Здесь в игре сейчас чуть больше 7 часов вечера. Я думаю, уже сейчас мне стоит
отправиться в таверну. Но в начале мне стоит попрощаться с Корнелией и Кастором.

- Поздравляю Аарон с освоением данной способности. Хочу сказать, что данная способность
есть не у всех магов. Ты молодец что справился, но на сегодня нам стоит попрощаться. Ждем
тебя завтра ученик Аарон – сказал с некой ухмылкой Кастор.

- Ты молодец Аарон. То, что ты смог сегодня показать на тренировках дает нам понять твою
страсть в обучении. Как и Кастор я рада твоим успехам и жду тебя завтра утром. Пока Кастор –
сказала Корнелия.

- До завтра учитель Кастор и учитель Корнелия. – попрощался я и неспеша отправился в
сторону таверны.

Пока я шел думал о проведенном времени внутри машины в итоге понял, что в реальном мире
прошло около 2 часов. А значит у меня еще есть время до окончания моего дня. Но такими
темпами я успею за один день провести в игре 2 дня. Думаю, такими темпами за несколько
дней смогу полностью освоить способности Корнелия и Кастора. Вот так я и дошел до таверны,
где поужинал и отправился в комнату, в которой отключился.
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